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Hepimize 
Geçmiş Olsun! 

M .UL^ Miyim izin İslıklarım bitirip de rahat bir ntffA 
.ildiğimi/ m rakın İn, ülkemiz şimdiye kadar kar.şıLırj^ı 
*rn büyük leknnhıjık rMı 1b sarsıldı, Iş^üzjr bir Ja- 
n t ' ,J ' pro^j.-Mıcırını ha ■cırladığı vc hızını sırları vııkîaşık 
o^ ; ıy iFiKcdt'it tık ileri hakknıdu uymrdıgmm 
W- id.H a ItL Ji^v! id ı y] il k^rnohil v ini su, i i. Nisan 
puıu bilgisayarım açan haber* i? kdirnııctkn vurdu ijbii kı «kı av öuee 
bi! vırü.H- kun.5 en etkili kuruma programı olan Antî VınıJ Tmılkır'ı ] *- 
reU.I.Vsiudr «M» tild^miuyı sadm biz Jm^rmışrık. Ve sürünen n ki, 

, T'' dll V lU1 î P AvV '-' bİİKİsjyjnnj kurun ukciyciL-ıtlnnmrzdıirî hiçhın, 

hı olumcul vinıvmı erkdezmi-dj. Ama bu ülojtln ders ılmuınız gtrtkrn 
hn f î^rinetüu bu virüsün ülkemin ilk nl.tr.ık yine bm.rı 

tı^brr «lıpiv/Jem dıryurdı^mdu/ Çarmgcddnn 2’rıtn knpva versiyonu ı 
K- girmiş .iması. Şamvonnıi artık Jiı-dt-rL Upya oyunlum kar^ı ..luu.au- 
mıutıı daha ,_yı anin oraıınuz ÇL-rnnbil, pimmişiz kopya yayılımlarla hrl- 
^isıy.ırl.ırrmtzj bukran ilk i'irüv değildi ve burkarım sonuncusu da ol 
nuşıiL'iık. İbnesi, nct«L-yw 4 tlflycıtl liralık Muii Vul Uçan Köyleş, Ksl- 
■ t { i P ta hr Jflalcenıı, basınımızda sır.ııJ.ın bir bibermiş a ih: gt^jjnril- 
m,ş filmci. İncir çekirdeğini H.ıldunnamc.ıL magazin ha bert rm e has 
Ico^c ,- CT veren basınım,*. ku.ı bir hahrr nlarsk BPVÎleıı tk-rn,*,! vy Kil 
Stsay.H vımsfrr, hakkında ne Kır jgkkma. m- dc nn sf | k.ınrmîîac.ı.e, 
hnkkmıİM b.fgi vermek aahmutiııe gitmedi. Cariinen .. k,. hu km,,,da şiir¬ 
leri hallendirme' göre,! Ket ıraman olduğu gib. yine bite diıpiw,r. 

labıı ıılkemi/dç «lırnılü prlii-melcr de ıılmuynr Jt-gil. Atdıjtımu dır 
yumiaru gtıre bundan sonra ülkemizi Kopya ovun CD'İermıı, yinnesini 
«ıgelleoıek ıç.n bultur Bakanhg, harekete ge v -mi s bulunuyor. Bundan 
Kovh' V ırusin, eksik ve ynrtdışında binlerinin hflkm kaaut« saRİamasma 
yarayan korsan UVlef Ülkemize Rirome.y«*k, fi'mkiı ovun ve Mühime 

d,a Kenti, t D'Jer ı^,n. müzik Çin’lerinde olduğu gibi, i.. uygula- 

nıasınd Kılıyor. EVL çûfeuriLizıin o/îîjimıl ovun alma lılrm^İcuİ Kık- 
niLidıgını h%Mmnı. Amd emin olun, Olkom^fı: sağlam hi, urİjintıl r-vim 
pıv .1 'şifiinm oluşmnM ıı/mı vadede hepimize hı^ıik kamtivlur sayLıyacak 
İn ■ titJ rs‘, mzuhm* k-oûiBunda Kitltik Bakanlığı tmfitdun 'İıİze r d 
[l?. 1 * ^ ır açıklama yok nnu eger böylesi lıir ı;afjşmn eçitıe girdilerse, 

Kıı Irıır kıhanhflj m Tebrik etmek İvtıynmrıı. Bu honııdrtkı gdi^Mderden 
şulen h.ı herdur k'iletegız. 

l - .iven ay h^l.ediğimiz yabdik'i yıpim tam Mimm orijırml ovunLır 
Ni/Jcnli'N huyu* ilgi gordu ve Leyd Türkiye'mi birçok yelinde çıbrctı ij.- 
ami grisinde mkeııdı. îabpt böyle oEtmea birçok iikıımmu?: Mjivtü myı- 
r.UM Lmiın-ila.ı rcıdandı, Kı» nedenle sirkuf.ısyonunuzu 25DDÜVçikjTrtnâı 
jll|lkl R ^ r L ^ kj ^'HİJrım m edinmek isi i yursam^ kıınvedeki lefe- 
hm muiiiuvhfım :ıoyrp ALhinc bnliımumude komL V ırak İSfeyehrlı^ıtİhr. 
bı.iMT.ırtı^nı dit m taytla ltüf*ı İndiğine ıçıu de .ıvrıe.ı tefekkür edvm 
. ip ] A y" un dıha arkamızda bıraktığımın şu stmlaı-dit. û? kı 

I , “ lU ‘ M ll ; irnııztf;u ' Ku,J:, n fiimcv ?;ıJullerinin Fıavaliııi kıımı.na 

1 bncüfila k-rıl Ama iinieıırîîre sınai'bn .ı/ndLr rüymitleri tiril 

V; SU6 !^ 1? ^«nlcnıi İl ayalleri h,r ay u/ny.mlar hiç Mimisin (bu Mn .ı 
LI "s üfvuıı. bir d ıJı.ı dertleri gÜrmedtıı paç.ı davına gırme^iu Burak) 

-ıu.ıv slresmdfm kendin,/, bira/eık nhuıt kurramıak isrmenii tek v i P - 
nıan,, gemku, kendınızr I.evel uı .ib^ğpı,. o sıeaak bır^mak 

CmncşE, bu sahil bm-uııü,, buluşmak ûnrfdiyie* höşçak.utn. 

Sinan AkkoJ 
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İlk Bakış 


İ D Software, dünyanın gelmiş 
geçmiş en iyi oyunlarından olan 
Quakc serisinin son halkasını pi¬ 
yasaya sürmeye hazılamrken ka¬ 
muoyu yoklaması babında bir 
test sürümü çıkarttı. Mayıs ayı¬ 
nın ilk haftası ilgili sitelerde koyulan 
bu 23 mb’lık Quake3’ün test versiyo¬ 
nunu indirebilmek için binlerce insan 
bu sitelere saldırdı. Servcrlar öyle kala¬ 
balıktı ki zar zor bağlandığınız 
Server’dan bağlantınız hızlı olsa bile 
0.2-0 .5 kb/sec ile dosyayı alabiliyordu¬ 
nuz. İlk çıkan Mac versiyonundan son¬ 
ra Linux ve Win32 versiyonları çıkan 
Quakc3Test, bu versiyonuna gösterilen 
ilgi ile asıl versiyonun yakalayacağı ba¬ 
şarıyı gösterir nitelikteydi. Aslında 
Ojuiikc ı d-JiTH'ı ol arak gÜTmek dr 

yanlış bu sadeçe Netyrork sistemleri ıs in 
ve 3I> hizlundjrıcLİarn ovundu nm\ 
performans gösterdiklerim görmek için 
LD Snttnare'm uyguladığı kitlesel bir 
test. Bü nedenle kurulumu ve ç.ıhştrr- 
mmsı gerçekten sorun. 

Atna hırsız elemanlar ıırle yada 
böylf îevr sürümünü İndirip kurdu kır. 

( ( eşitli sürürü pmbjcmliTİ olması dişm- 
dn Qıokcd%ı neye bcm’L'ycaiğırü .ııdj- 
tahiEdiği için hayli ilgi güldü, Bu test 
surunıimden yola çıkarak oyun üzerine 
izlenimlerimi aktarmadan önce bilgisa¬ 
yar ayarlarından fazla anlamayan ele¬ 
manların bu test sürümünü pas geçme¬ 
lerini ve Quake3 , ün cam sürümü çıka¬ 
na kadar sabretmelerini tavsiye ederim. 

Oyunun konusu hakkında türUi 
spekülasyonlar yapılmasına ruğmcö dn* 
Ijü kesin bir uılaı yok Gtn\ konusu da 
pek i.ı/fa kişiyi ilgilendirecek gibi değil, 
Çiinkü ramamıyîc Mıütıpkıvmg u/uru tu 
kurulmuş bir uyun olan Q Linke 3* de 
Gamcfrpy, Qpluggil'i Smer bulup sı¬ 
zın o herver'da oyuna. kan İmanızı prog¬ 
ramlar da direkt uyumlu ol&ak g£İİ§Tİ' 
r 1 1 mış.Quake3,Win32 tabanlı olacağın¬ 
dan oyunun çeşitli araçlarla uyum so¬ 
rununun da olmayacağı sanılıyor. 
Çünkü diğer iki versiyonun Dos tabanlı 


Geldi 


geliyor der¬ 


ken, idSoflv/are 
Quake3'ün Alpha 
demosunu sonunda 
görücüye çıkarttı! 


olması bazı problemlere yol 
açmıştı. 

Yeni Grafik 
Yapısı 

Bu test versiyonundan çıka¬ 
rılan ilk sonuç Quake3'ün gra¬ 
fik yapısının tamamen değişti¬ 
ği. Oyunda kapalı, klastrofo- 
bik mekanların yanında aydın¬ 
lık, açık mekanlar da kullanıl¬ 
mış. Dolayısıyla da ışık yansı¬ 
malarına ve görsel efektlere 
fazlaca yer verilmiş. Zaten Quake seri¬ 
sinin en çok eleştirilen (Unreal çıktıktan 
sonra) tarafı görsel estetik yönü olmuş¬ 
tu. Sürekli kullanılan pastel renkler ve 
Ftog ynpıll ışık esektleri her ne kadar o- 
yuulifi atlttötfetfînf yaratan ana unsur 
ıska da hüiikn ıçıa can sıkıcıydı. 
Ü^üJiuıı grafik motoru tamamen yeni 
utmasına rağmen Unreal’ın grafiklerini 
andı rd iğim SÜ yİ ey el nlirım .Qu ake 3 ’ ün 
oynanışı dalın tinceki versiyonlardaki 
gibi sctT vc hızlı değil, daha yumuşak 

yTündüğünüzü daha çok hissetmeniz 
iagianmrş. Oyunu hızlandırabilme opsi- 
yorm do sanınmış ki bu özelliğin oyunu 
çok daha heyecanlı yapacağı kuşkusuz. 

Oyunun Test versiyonu haricinde 
mekanları ve oyun yapısını incelesek; 
tamamen profesyonel mimarlar tarafın¬ 
dan çizilmiş projelerle yaratılan mekan¬ 
lar Neo-Gotik tarzda dizayn edilmiş ya¬ 
ni oyunun geçmişte mi gelecekte mi 
gpçriğrm Tiıekaulardan anlayamıyorsu¬ 
nuz-, Çok ilen bir Sarihte bulunduğunu¬ 
zu hissediyorsunuz o kadar, Mağaralar¬ 
da, kmiLLİİvusvtıııliij'da ve tapmak ben¬ 
zerî bir çok mekanda savaşıyorsunuz. 
Inbii oyunu çekici yapan unsurlardan 
öhn çevresel yapı tjuake’ın klasik 
MhittTftfnhık ve geni i m dolu atmosferi¬ 
nin devam etmesini sağlamış. 
Quake3Test’te herhangi bir düşman 
bulunmuyor. Bu versiyon oyunun neye 
benzeyeceğini göstermek amacıyla ya¬ 
yımlandığı için sadece Quake3 


Serverları aracılığı ile sizin gibi kişilerle 
Mu İtip! ay oyun oynayabiliyorsunuz. 

Oyunun konfigrasyoıı seçeneklerini 
esnek turup daha fazla kullanıcıya eri¬ 
şebilmek için 

grafik ayarlarını en ince ayrıntısına 
kadar siz yapabiliyorsunuz. Böylelikle 
makinanızm gücüne paralel olarak a- 
yarlamaları yapıp oyunu oynayabiliyor¬ 
sunuz. Bu ayarlama özelliğinin ne ka¬ 
dar önemli olduğunu Unreal’da gör¬ 
müştük. Unreal ne yaparsanız yapın 
P200 altı bir konfıgiirasyonla sizi 
süründürüyordu. 

Yapımcılar Quake [ ve IPdeki 
Power-up olayının eksikliğini anlamış 
olacaklar ki bu versiyonda Healmg’ler 
yerine çeşitli düzeylerde ve renklerde 
Healing Poim’iııizi artıran 

Power-up’lar koymuşlar*. Kırmızılar 
50, sarılar 25 ve yeşil küreler de 5 Heal 
Point kazandırıyor. Diğer yeni ve ilginç 
bir özellik ise releport olayı." P harfi 
bulunan şekillen aldığınızda bulundu¬ 
ğunuz bölgeden herhangi bir yere ışın¬ 
lanırsınız. Son olarak da Quake2’den 
hatırladığımız Quad Damage özelliği. 
Quake 2’de bunu aldığınızda her arışı¬ 
nız dört kat hasar veriyordu. Bu etki 
Quake3’de 3’e düşürülmüş. Aslında bu 
biraz da Quake3 logosuna atıf olarak 
düşünülmüş. Oyun da daha bunlara 
benzer bir çok Power-up var. 

Oyunun bu yönü de oynayanların o- 
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yunda sürekli yeni şeyler bulabilmesini 
ve oyundan sıkılmalarını engellemek i- 
çin düşünülmüş* Oyundaki en önemli 
unsur olan silahlara gelince, çoğu daha 
önceki oyunlardaki silahların benzerleri 
yalnız şekil, ses gibi özelliklerine mak¬ 
yaj yapılmış. 

Yeni Silahlar 

Gauntfet:Oyuna başladığınızda ya¬ 
nınızda bulunan iki silahtan biri. 

Havalı atış sistemine sahip olduğundan, 
bu silah için cephaneye ihtiyacınız yok. 

Macbinegun: Başlangıçta yanınızda 
bulunan ikinci silahınız. Cephanesi eıı 
kolay bulunabilen ve en seri ateş edebi¬ 
len silah olan Macbinegun’ı 
QuadDamage (artık Triple) aldıktan 
sonra kullanmak hayli akıllıca. Çünkü 
seri atışla isabet oranınız fazla oluyor. 

Shotgun: Quake 1 ve 2'dcki klasik 
Shotgun. 

Rocket Lauııcher: Tüm Quake o- 
vuncularının bildiği klasik roket atar. 
Kullanması kolay,diğer ağır silahlara 
göre seri atış yapabilen bir silah. Gerçi 
Quakel’den bu yana atış senliği düş¬ 
müş olsa da hala erkili. 

Railgun: Quake2’dekı RailguıTdan 
farklı dizaynı ve kullanım yapısı ile ha¬ 
len etkili bir silah. Aynı Rocket 
Launcher’da olduğu gibi bunun da bir 
önceki versiyona göre atış seriligi 
düşürülmüş. 

Plasma Gun: Son olarak enerji rop¬ 
ları fırlatarak, hedefe tam isabet kayde- 
d e meşeniz bile zarar veren bir silah. 
Diğer silahlardan daha ağır atış yapa¬ 
bilmesi eıı büyük dezavantajı. Tabii dar 
ve kapalı alanda kullanmaya kalkarsa¬ 
nız ne olacağını kestirebilıyorsunuz her¬ 
halde, 

Quake3 Arenamın tama iniyle 
Multiplayer Dcarhmatch üzerine kuru¬ 
lu olacağının açıklanmasından sonra, 
Tpic Games Uııreal Tournnmem’m da 
Multiplayer tabanlı dizayn edildiğini i- 
lan etti. Bunun nedeni açıktı. Unreat 
Quake 2’den grafik, ses bakımından 
kesinlikle ezici bir üstünlük sağlaması¬ 
na rağmen oyııanahilirlik ve Multiplay 
unsurlarında Quake serisinin yanına bi¬ 
le yaklaşamamıştı. Quake3Tesr’te gö¬ 



rüldü ki ID Software bu defa eksik 
yönlerini telafi ederek vıne tarihe geçe¬ 
cek bir oyun yapıyor. Tabii Quake seri¬ 
sinin başarısında yadsınamaz bir gerçek 
olan Multiplay unsuru kişilerin yapay 
zekadan çok kendileri gibi düşünen, 
stratejiler yaratırken olaya duygularını 
da katan rakiplerle savaşmak istemele¬ 
ridir. ID Software oyunu tamamladık¬ 
tan sonra Multiplay Server’Iarın yapı¬ 
sında değişikler yapılacağını her 
DeathMatchhn bir gösteri gibi izlene¬ 
bilmesini sağlamayı düşündüklerini be¬ 
lirtiyorlar. Tabii bu da hayli ilginç bir 
fikir çünkü oyun oynayan 8 kişiyi on¬ 
larca kişinin izleyebilecek olması gösteri 
maçlarının bile yapılabilecek olması de¬ 
mek oluyor. Id Software bu fikrini ger¬ 
çekleştirebilirse oyun dünyasına bir ye¬ 
nilik daha getirmiş olacak. Bu vaatler 
aslında yeni gibi görünse de daha önce¬ 
den bazı insanların söylediği ama ger¬ 
çekleştiremediği, huya! olarak kalmış o¬ 


laylar. Şimdiden oyun 
dünyasını saran Quake3 
ve Diablo2 fırtınası da 
şüphesiz iki oyunun da 
multiplay tabanlı olma¬ 
sının payı büyük.. 

Nasıl 

Çalıştırılır? 

Bu kadar yorum ve 
haberden sonra bazıları¬ 
nın becerdiği bazılarının 
beceremediği 

Quake3Test’in nasıl çalışacağı 
konusuna gelelim. Aslında bunu 
nasıl çalıştıracağınız ve problem 
yaşayıp yaşamayacağınız tama¬ 
men ekran kartınıza bağlı. 
Glsetup adlı program ile 

bu test versiyonunun çalışma¬ 
sı için gerekli sürücüleri otomatik 
olarak ayarlayabilirsiniz. 

Ancak bu program sadece 
TNT, Voodoo3, ATI gibi bazı 
kartların sürücülerini ayarlaya¬ 
biliyor. 

Diğer kıılkuncıİLU LırtLinnm 
sürüt i\\mm lipdare etmeliler ve 
CJ/iTiîfff d Ezim içersine kurtla rıırm mo¬ 
deline göre sistem doıyaJarmi ku^mah- 
Lûr. Mut'la Voodooi çıpsetti kam olan 
tür kullanıcı 

3dfxopeng1.dll ve opengl32.dll dos¬ 
yalarını bu klasörde bulundurmalı aksi 
halde oyunu çalıştıramaz. Opengl32.dll 
dosyasını bulamazsanız, 3dfxopengl.dll 
dosyasını kopyalayıp ismini 
opengl32.dll olarak değiştirin. Bu işlem 
oyunun açılmasını sağlayacaktır. 

Quake3 Arena, Fps türünü sevsin 
sevmesin tüm oyunseverlerin merakla 
beklediği bir oyun. Çalıştırması bile bü¬ 
yük problemlere neden olan bir test 
versiyona bile binlerce insanın saldır¬ 
ması bunun en büyük kanıtı. 

Mükemmel oyun dediğinizde aklınıza 
gelen iki üç işimden biri olan Qüake 
kendine has mekanları, silahlan ve at¬ 
mosferi ile bir aksilik olmazsa yaz ayla¬ 
rında piyasaya çıkacak ve esas bomba o 
zaman patlayacak. 1 


• Ağustos iW ' FPS - PC 


İ'amamen yenikmiş grafik rnmcnj, 

Irs3‘-« hareketini ire yal*-*, ger;*k;- ^/riLvüvon 5İ r ,:atu 
Yçnj Fovvenıp ve silahlar 

rrrrrrr>rkr î.ü *tfından haklanan tntkcir îasartmljır 
2«e.inr;ı olarak da kiUl.iîjita'sg-ntf «'■ 




11 


































Ofloöooooooooooog 



İik Theme Park'tan bu yana neredeyse 
5 yıl geçti. Theme Park'ın ve daha 
birçok ünlü oyunun (Populous, 

Dungeon Keeper, Syndicate) fikir 
babası olan Peter Molynuex 
Bulifrog'dan ayrıldı, ama onun arkada 
bıraktığı güzel fikirler üzerinde yeni 
bir oyun gelişiyor: Theme Park W o r I d. 
Bitmesine sekiz aydan fazla olan 
oyunu göstermek üzere Jeff Gammon 
(yapımcı) bizi Bullfrog'un ana 
merkezîne davet etti. 


J cfPvjamjppı^n oyaajpŞgP 
i : ; a*t4 lifsek m 

■ i .ir. I kîh.'. nc; ! k 
Omen ıtecrmdfc 
yeni rtyurt hak kındı güçlü 
beklentileri vur. OrijtımlTb 
me Park'tu oljm&smm um 

suN,alığı for avantaj dia eski fikirler. 
niJ^ı piarrbvk yıaji>e t tamamen sıfır 
dafklîh tercih etmesi. 


Teknoloji 


lerf dm gf.ıxi fs 4 } dprrbuçuk 
rji'^' ı n 'sSjpd'i İı iı e g<»re 
fypff pjt divanı ay unu 


fii eüİişiincdjBÖ* 


1 «JSrAtl ujııe mikam 
35c gereşten değdiği 
[ yün ki Irıeme Park 
;miİoji vtli/ayn tifo- 


rj, Snnı vorııiT^B) rçok oyuncu 
-İTdüşıimı\ordLri Biz dednıfHi 


a a \frıı 


'k rızcttigi bil Lrf 
■i -ruşkr. Bjr 

1 k SM- [ î i - 

a nynay^Ubk 

rakip parklın sjiıâ^Hâlrıjrorsı i nA. tik 
flfıgmç Park^İmES kavüTnmak Jpp 
hflî ud. in hır yıildi. Ayrıca, tv 

krr.ık . rt^İK-oyunduk gibi 
ısiTupumunv ve ^ngıuıuzıı koııApl aı* 
^TitnııuuTdufdi’ vcJÛı işlem bir 
SOttin ^ rTtâST ruı!d m evi- başardı, 

T[ 1 W , Jfbdfeık | ci "jfcik kdntt®! 7 * 

d u y f 1 %:! İri m* ^î^Ök Itri uyu ad an uı - 

Karraj^unm o. o. ! :m ■-! U -KikUdı 

".(^yn . : m m ı en yok sıkan 
şev, yapmakla oklunum ışrcn zurU alı¬ 
nıp başka birşeftt ilgilenmek zorundu 


Orijimvl oyunun 1: 
dumycır, .ıcna eJ defti 
kay gereksiü göiüflm} 


/ Theme PtMdk Wotlolu3 rSteamaı 3D 

i t - m 

lılara y ffts i r f$ ndMını s o ı1 ünümüzde, n e: 

I i - ■ • k 

vajüjijfeöym'cjyi.m, pek dejfö£idfn«çık. 

He djf ols* son yılm tyeyi İsji İgunIa- 

ü L * yal I ffn'ıİdır ı p piyas»^muaiîtîel4. 

A m a İçen X] \Vp tabiri lz w 'rnm-c ’Joas- 
rer’n biniş'o racnîlhtyi çıgbk çığlığa y.ıiî- 
Va ^abıkü i ? mizî görd ii ğiıı n d e Jy in çu*r yu - 
iaı| söyliy^iın, Juıı^r^l^urn. 

t diin bakmanın divrifecçti, an¬ 
tik aşag^^ip yapnğrçuz. i^vtıtf 1 
l ap-fefifesfeeı ıem e ı: ı man t. 

Y a p^kiltf 1 1 i z bmje^ ^p'^u n u 
re k siniz 

kıı tünelinin içinde neler oldu- 


an ovun içinde o mm mıg* 


Icıızj 


ğ-)'} modası I neme ISırk W 
f asın ıs^ Ne de ııdır?' Nasıldır 

rbî'/ı uicmeye d^ran edin*i 


Daha Büyük ve 
ha Güzel 


jıkmıvan hsvrr 


1• —*6'A9Q' 






























geçir i lebi] iyot fen .{_■ bunun gibi parkın 
csierik göriitiftş&vle ilgili konul,tr yap.ty 
z ükû t j m 1 ii ıJl n |ı yarl;m ıyor. 

Yapay zdEad&n bahsetmişken, 
TPW’deki jfer fisinin hır “kiirakreı T 
(jb^k \jfhwms kendi karakterlerine 
(Bvaııraiaralrıkv ranacak. Mesela ko¬ 


lice yardım e fn iz advisor. 


^p|m[ îuh gcçdipma^IayIa 
\ | aŞmyan «Ji^cr nisanlar 

rLA“Ndu|(ıyor aL^u'” diye tııyöık i 
dt‘rA bıâtucn k Iardır, ttaer kopek fariği- 
nm gj ^riTrisı ilgi lirini I a 

av! önce Ölüm 1"ün«irnı|ı?rrrtlîmı^lV>:ı« 
başlanın alıp başka: m ra ra gijkcıkârdir 
■ aynen gerçek Hayana oldum* gibi 


Görsellik 

Önemlidir 


rakım- sahip otulk yenilen karşımSîfT 
çıkıyor ve oyun YtArede y set a ı mı ı no n o S 
rum ü/erin e kurllJpus. Sesmm- 
diri linetinden anln|asyonî^l J*fr> x 
ita kadar üzerin^ krizli kir 
çalışılmış. Ve artık fiz£ *se 
yapmanız gerektiğini” değil* 

“ne yapsanız daha iyi olacağınC soylu* 
yur. 

Parkların dizaynı bü yü k 
vor ve hu konuda yapay zekanın (Al) 
oyuncuya büyük yardımı olacak. Parkın 
dtzaym v gelen ziyaretçilerin düşünceleri¬ 
ni, çalışanlarınızın performansını yakın¬ 
dan etkiliyor. Yapılacak en ufak hara¬ 
nın parktaki bürün işlerin birden kilin- 
İvnmesme sebep olacağım d üşünür seni/ T 
Afnın size yardım ermesi çok doğal. 

Mj^daj^b^Cttı^ıkların üzerinden geçen^ 
yadlar ı>tpnuıtıfi y»lar:ik kopru haline şC-J 
Ifyor^daha Jjuyıık binekler t mesela o/: j 
iiufu bl^trfifîldmîjtrs donen trenler) r A- 
ğer of Un d arası nd â n stınin ıat/c u 


aUpyi^^ğ|eFiı|1 £ İtdı f| i fipfjnEfc£ fikri ruJ an 
lierşmapark bir ö^erinjfcn farklı ola¬ 
caktır. Bunu sağlayan eJbüyük erken* 
pirlbi»] kurulduğu çekenin özellikle 
n. Bfr pnVkra nehirler vff ufak şelaleler 
alalJlir, bunları değerlendirmek için ü 
zeri|deız-geç6n trenler te suda deli gibi 
gıdıfı bpötof yapahilifiniz,” diyor Jeti 
BuflanJ anpnrfcen yüjinde oluşan ko¬ 
ca ifan yattığı işi gerçek ter 

şeyliği ıii düşün metni* yol açıyor. Bu 
di iyi tşr şey. 1 yy 

J Thdme Park Worjodc 
tk düşünceniz para kiv 
zaıiiiV-jk değil, hğer öylj e* A 


Tîomf^naz^Vbbr^e ^ 1 . I kilom eri t Cad ı 
bflyramıl,bilir Ltık ıHadi v.r 
ij^pn. Sağ d.vS tül, av dın- 
lattınbıfT ıceftJzaA Her 

Şft+fHjTuç veya dört fark ı purft varlOy- 
Ee gfcdtopr ki Btıllfroı*lar j j mİLxivJ ndrt 
buJunStnııMı punkl iftirası âda ki o: ki 
bert İı amaç- 

lüiııu b^JemesJın ıJjPbıış. Temaların^ 
ar;uadrlak I u 

m Alesela Hırîfo^JİP ,i ^ 

pui. ı mu.i i ; kı\ itmijdT^î^mar hulu- 
ı u ( o; iri i ar di ı ■ •• ı 

K|dnmBBHWtıiJ^Vkle r . Bu 
lâı a (orc olacak tabii. 

biı 1 b^ıkabnyiv.CKk dönmedi ilahı vs, 
J3ulb:roe ;Qyıı;; çibçıkuıı sonra yeni 
tcmnlaı u/t c buk ç.t ıj . 

ba da uçul ırk ol|î\cır Jvl 
i r r f ’ jjâ 1 T PPW^hîmdilir|fn s* İı.y^r 
■ f ovnanmlı 

^ H 

*W güncdîtğım k&ybtm?) e_efc. 


ra çt3kckihiite gehrdı. W _* 

TPWde her parkı^iLİaş- ^ 

maruz gepd<erl beli hır amaç 
var vtHru dmaçlara ulaşsanız bile her- 
şey İİmuş olmuyor. Pğer çok ama çok 
İyroşdiarsanız size verilen altın biletler 
s.T^sî^jt- çpk özel yeni oyunlar kaza- 
n#1:wlıyof:j, cyuul^rm bozul ın a maşım 
iyîîrl\üpcr bitim adamları 
* -ılabıjfvdrsunuz vs. . 

^g-^yinun kwüJ HİS.srı gö 

rı.'bdiv oı arur; s’idecv bıroki ran esme pı- 
^tt^mjiyotiııra^. Dığçrlarıü aç^âtçın 
alrm hîletje^ ihfiyaçınr/ m. \ f h fr^Jet 
' kazanmak ı^iıt ^ırçuk yol h*du 
4 bun içuıde ovun demi^ÜSş^Kflıu 
oyumlpiei en ılgfçakıcı özdJ^lntİe biri¬ 
si palamıza ya pçığı n'tz oy ân lara hmm 
(Lcwltp\ diğer çlncuklarbı ^rtsabiliyd^ ol- 
lİaıiıZ.Vlesp^ öyutiiııi f^şkıeıııda k^udı 

UptTğı mı hır yarış ptstmde. ca r ru^ıi ı 
rabakıjU vapıt m bıı v n ış« kjra 0-ıh 
yomrmfz. b^er kazinırsamz ıs, (ktıilıi 
ııİk,.. h eh e, da h a söy k’ bek içi ti çok W* 
ken- OyüJüî gelmte kendiniz gömn, ^ 
sürpriz olsun ftd&l yj^ı^l kazanamadı- 




Ûbp- jf 7^îbanW 

bir 



^ / / komik 4 { 

[w^apıwj^^tm, Normal 

t ılı 


vjMİ 

FAk izlemek için birkaç kıl 



j 1 İj , 

lıincaktır. Pger dikkat çeiiı 





























Kontroller 


ûArTta hk|j^k lıafâ 
la Kİ > n [ reffr r i n 3hib ■ 
l^nım Hjçr hasırİr şu 
ırcrlcyıp okla varak 

tın mu i, üj^ii uu - 

ız. Kcnırm İlerin fasit- 
tvcsifkU , 1 hş dakikalık hır 
of a n da n st m raj ov ıı n 1 a .k a v n a ^ t yı 3 r si 1 - 
|1 vız. Nİrrtükriıî arasında ûcç** vofvnuk, 

1 sca 11 atfı h îcrc bak 1 p 4 k s*y an h 11 şey ol u p 
t >1 inadı j-im 1 ai ı kim a k. h ,tf imi İtrinde 
Tn pajkmÎ4s 


fejpgcıfcflll^iı 


döıa^mak vçvc 
eto^nıek o s. ut 

döşemci ılv *0] 
eskiden 

hırlı şUl*Liifk çok t: ır t)î u rcTli. 

Arttkfcti gibi gİMİf^BH^feİjt Jtly 
çoğuyla rrvpnv zfrfa Atfettir^ 

hır kabar vereyim. 
dııİnd^ .i çin Pcıımım 
■,ı i, *T1 N ÎJÖymfmıya 


Hatun 

VHljf 


İlk Bakış 


A•»...V:••-:•• Çr j To 1 Şubat 2000 Ştratefi PC 


Hm. Pentium 166‘d« ve 3D hatandaass çatışabilecek İnanılmaz! 

Faiklı bir yapay zeka, parkında §eten her ayartının kendi ''karakteri" olacak 
Herşeyi yukarıdan gbrinçye son 1 Parka gınp eö^fcîolaşabteceksmîz. 

Kend- yaptığınız oyunlara binip eytefirne makanu 

Oyun ıpnde oyun Parkınızdaki yardalara katılıp supnr cdUlier kazanabiit^^ksnv? 
































tan hır kak: |iihı değişik îsptr ulunlar 
var» hî>yk hır mim vapmajken yırın sı- 
kıhte da ekknmesr .ivip olur ruhu, on 
m nv yeni sıtalı var ve eski pupûlrr si¬ 
lahtar da elden geçirilmiş. lUnltec 13 c- 
açhpıyırdı alırlıkIı oyunlarda çok o- 
ıiL'mlı olan hır nokra yakalanmış: şıkın¬ 
lar arasındaki denge* Mcsch, hcııim 
yok sevdiğim I F.ıis t’.ııınnn Tnurna ■ 
nınırkiı da var ama ses efekti değişti¬ 
rilmiş ve verdiği h.ısar kat karartmış. 

’t L*ivı sıl.shlarEn arısında rakıbıni/.ı lto 
uti Pulse Hl.isler ve attıktan sonra u/f- 
riılduki kamera ile yoııı/Eİle bilen hır 
niıkk-yi' tef araıı Rt-devıner çok muşl’- 
mınşft gim» 

rtmrnarntnı'Ua standart T Varlı 
mrtîch oyunlarının yamsira ıiç yeni 
Mulliplrtyer semin o ı a r. \\ «şet^ çoğu 
ı mında standart njan L. apt tın? t İre l-'Lı*; 
(l I I 1 Amacın basitçe rakîhiıı kalesııiL- 
girjp. kıvrağı iv- çalıp, kendi kitlen ı/c 
donup rakip bayrağı bırakmak dduftıı 


üiurııamiTiı, l ııteal ın dev .ini 
oyunu değil (Ünrcal 2 I e 
gr rit! r.nTLTta i n ine ut ra ra h n - 
dan hazırlanıyor!, eski nyri¬ 
na yettt fâtâllikter karan hır 
genişletme paketi olarak dtı- 
şimLiliTUiş-. Ton manidir tek Kışımı safı- 
lacjik» mna ÜEVrcal^ı salıi'p otaııl.ır tir 
ıı liiıı ı n sitesi rıdt-tı gerek (ide ısı a İnn ı a d i ■ 
rcrvk para öitfittcdtfn Tmırtiütnennı 
sahip o ta bilet ekler. 

Unrcâl Tomıuıııjettt. Qutıke 2 ‘mıı 
mu İtip la vvr k Kt llıftın a su 11 v er ıı ı ek için 
ta sar landıjım da ıı. ağırlık ^uk oyunculu 
ortamlara yönelik tifoca L Ama Tour 
namene, tjnake M Arena'da olduğu p 
hı ya İni t o> uncuları ra ma men dış la ini¬ 
yor, lek kişilik orundu 35 yem höîuııı 
vat* bilgisayar yıvncitmmdckı bir grup 
1 s k ev ı y on ere re k \v/ u y d ,ı de hsc r sac a 't 
hır çeteyi durdurmuşa çalışıyorsunuz. 
Yeni bolumlı'prı arasında hareket iıa- 
İmdeki hır m r n t gökyüzünde aşılı du- 


fVkı, iyi ghifid de* ms.nl tek başına 
oyıurkcn bilgisayarın Al si Ivup.o ee- 
k.ı' hır i ak sı çiçeği k.uî.ir ut unca oyun¬ 
dan pek zevk alamıyor ıhakiniz: fUood 
2ı. Bıınti dıt^uıietek llnetiil Ytakı horlan 
rın ı Norma re b sirasutd.ı kararlaştığınız 
i<\\x\s zekalı dıjşnt&ııtari M\\ sırıtılan 
vazıhm^ Honuçr Etkileyici, hır kere, si¬ 
zinle birlikte savaşan botların çevresel 
etkilere verdikleri tepkiler çok gerçekçi 
Mesela* geniş hu. göl den geçmesi gen 
kerı hır hor* krsa hf slıre düşündükten 
sonra gidip hır îııub.ı (kılış rakıım hu 
İtiyor ve göte giriyor. I.ıhıı hurim hor 
U'ı ı bu kadar ;ekî olursa, oyırııcu kısa 
y 1 1 jjâan 1 1 .ı k k ı ıı ra 11 mel iyle hu î 11511 r. h 11 
yünden horlar artısındaki M /fka r sevi 
v esi hı rk 1 1 1 a ştı n lim î ’İ a pa *ge n" t ek ah¬ 
lar fî rafta dolanıp ol d l inilmeyi hdfcîer- 
keiM-n usı dıı/eşdekr hotlıtr ‘ öğrene¬ 
bilme” 'en-rte^iru' s.ı hip. hıı nen d rr/ey 
hotlarm h.u.ıüa tatma süıdt'rı arrıık- 
ç.ı. sst.ıhlar h taktık ıcrnie, gi/lemıiv w 
sı* ma gibi konulardaki w [enekleri ıie 





İTjıJirruL .tmynr, Sikinle birlikte s Lirpı- 
Ş*jQ beni af birbirinin arkasını kollayıp 
tam hır etik un pıbt (ta ıran irken* safteç? 
i W .ıhtan tılırçan hır takımın idindeki 
k-v birbirlerine “imiiif" verebilecek ka- 
iJ.t ileri pidemin■ ı Lir 

Skîlr pl;ur.-ı-. .MinUrnb hr veya iki 
Urklı H yû*" ^-ıkbılrm-sı, 1 nrwl'ın u- 
lak t keklikler indendi, LJfilr.ıl: T. .ıınnv 

mtınr'Lİ.ıV ı mumum uAk n ota b; İ d ipi m. e 
perçeks,! ^ e hır birinden farklı nkır.ık 
fa>ijrtanmış AyriLj, u,i^ rırngi, «İtri y+ı- 
ıı gibi ı-tfdlıktfrİr gyıtayâfti-k J^u le- 


rinden tddukv+ı I 
iüytı* kurlu ıflta 
sahil irsini*. 

Oyunun y.ıyu( 
Unrcartn ekAİk I 

renjMnri Lureak ' 
kim bir piri* yüpn 


J_gi»7İinii- 

r cihetti* 


fiTlni! 

İJ:|ll Mı-lt! 
ımmuru 



’imılı l 11 .i l . ı k 1 ,ı ı mu I omtmı/ lığını 
tlugru ıv mvlV'Iİİ .13 


fl^rten C*f îöritiı Haziran 1999 ûm.\: FPS Stffem: PC 


Kstap^tabifecek bir k h'bta ^ t u -. 
MuHıpte^ if.Tn 3 İrtft $ekll 
Bctlam kar$ oynayan IS iarnc sek k$\]\\ göre* 

BirFFStle iBt tM<* untöHitt: ayn üç tft. 

10 yeni silin, ek ta: tikim 

fecrim?* yapay 


















Oyun Dünyası 




OMlfVHIVMM 



erler 


Bilgisayar oyunları 
en son haberlerle y 


dünyası ndan 
ine karşınızdayız 


Eîdos'tan Revenant Geliyor! 


m Wrdu bîlgiş£ty4naJ.tnn t A fEurindtı 
I ıinın™ 17 gereken cyufll ardan Inrtsi 
Revenant. Şimdiye kadar yaptıkları hiç¬ 
bir oyun boş çıkmayan Füdos Interacti¬ 
ve hrtp://www.eidosinreracri vc.com ta¬ 
rafından geliştirilen Revenant, tarz ve 
gorumış olarak Diablo'ya benziyor. 
Dünyanın en buyuk bilgisayar-eğlence 
komılıı fuarı olan F.3’te görücüye çık¬ 
ması beklenen oyun, ilk grafikleriyle bi¬ 
zi kalbimizden vurmayı başardı. 6 5000 
renk kullanılan mekanlar, poligon çizi¬ 
mi karakterler, Direct 3D uyumlu kart¬ 
larda çok iyi gözüken gerçek ışık ve 
renk efektleri oldukça şık göriiııuyarlar. 
Oyunun arka plan grafikleri ünlü fante¬ 
zi ve bilim kurgu ressamı Den Beauvais 
la rafından hayam geçirilmiş. Bir fantezi 
RPCnden beklediğiniz gibi, karanlık 
dehlizlerde, eski uygarlıkların tapınak¬ 
larında dolaşıp, büyülü eşyalar ve kar¬ 
şınıza çıkacak «varatrkları yakıp kavura¬ 
cak güçlü büyüler arayacaksınız. Bilme¬ 



diği bir sebepten dolayı ölümden geri 
donen bir karakteri canlandırıyoruz. 

Ne geçmişini ne de kimin tarafından 
hayata döndürüldüğünü bilmiyor. Tek 
bildiği, birisi tarafından “yönetildiği 1 ' 
ve tanımadığı insanları öldürmek için 
büyük bir ısrek duyduğu. Oyun boyun¬ 
ca karşılaşıp, etrafınızdaki sır perdesini 
çözmek için önemli bilgiler alacağınız 
40’tan fazla karakter olacak Klasik si¬ 
lahlar, koruma ve saldırı büyülerinin 


Tolkieıt'm dünyasına hoşgeidiniz... 


T olkien'ın Yüzüklerin F.fendisi ile or¬ 
taya çıkardığı Orta Dünya evreni, 
fantastik-kurgu türünün temel taşıdır. 
Günümüzde oynanan bütün FRP’lcr, 
bütün fail tezi-kurgu kitapları, çoğu ma¬ 
sa üstü FRP’leri bu dünyadan şöyle veya 
böyle fikir çalmıştır. Ama ilginçtir, 
dünyada en çok okunan kitaplardan o- 
laıı Yüzüklerin Efendisi’nin şimdiye ka¬ 
dar hiç oyunu yapılmaııııştı. Geçen sene 
ne olduysa birden bire Orta Dünya bir¬ 
den popülerlik kazandı, önce Yüzükle¬ 
rin Efendisi üçlemesinin filminin, sonra 
da iki ayrı oyunu mm haberini aldık Bi¬ 
zim işimiz filmle ve Ulriına Online gibi 
sadece Mıılripl a yer olacak İVliddlc 
Earth ile değil. Bizinı esas ilgimizi çe¬ 
ken, Sierra adlı ıııiııik bir firmadan ge¬ 
len Orcs: Revenge of thc Alici en t’m ha¬ 
beri. 

Kasım ayında hazır olacağı duyuru¬ 
lan Orcs, Orla D ün ya Yırı en itici ırkı 
olan Orc’lan konu alıyor. Buvük güçle¬ 



rin mücadeleleri arasında sıkı¬ 
şıp kalan bir Orc klanının şefi 
olarak, önce adamlarınızı eği¬ 
tip, silahlandırıp daha sonra 
da sayılan >0’u aşan düşman¬ 
la savaşmalısınız. Fantastik 
strateji türünde olacağı duyu¬ 
rulan Orcs: Revenge of thc Ancients'm, 
Online oyunlardan hoşla ilanları da 
memnun edecek. 

Orcs'un konusu kitaptaki zaman dı- 


yanısıra, teke tek dövüşlerde Yİ ona 1 
Koıııbat veya Sucet Fighter benzeri bir 
kontrol metodu olacak. Revenant ad- 
v en türe öğelerini araştırma, karakter 
geliştirme ve RPGderin insanı sürükle¬ 
yip götüren atmosferi ile birleştiriyor. 
Ama onunla, hemen hemeıı aynı zaman¬ 
da çıkacak olan DiabJo 2 gibi bir cana¬ 
varla kapışması gerekecek. Son savaş¬ 
tan sonra ayakta kalan kını olacak, 
göreceğiz. 


hininde geçiyor Üçüncü Cağ’da Yüzük 
Savaşlarının eıı sıcak olduğu zamanda, 
SauronTııı en güçlü olduğu \e Balık ı iş¬ 
gal etmek için güç topladığı bu ortam¬ 
da, Suu£On'mı kontrolü altındaki bir 
Orc klan şefini yöneteceksiniz I arklı 
türlerden binlerce ev il yaratığın bira ta¬ 
da bulunduğu bir yerde, iç sürtüşmeler 
olması da çok do¬ 
ğal tabii. Saıırem 
sizi bu iç sürtüşme¬ 
lerle istediğiniz şe¬ 
kilde (genellikle eli¬ 
nizi kana bulaya¬ 
rak) başedebı lirsi¬ 
niz. Bunun yanışı¬ 
na, Snuron işgal sı¬ 
rasında vardım al¬ 
mak için birçok 

karanlık gücü de Sıımmon etmiştir Bıı 
karmaşık ortamda hayatta kalmak için 
kimin yanında olacağınıza çok dikkat 
etmeniz gerekiyor. 
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egacy of Kain, geçtiğimiz senenin 
haksızlığa uğrayan action oyunların¬ 
dan birisiydi. Gururlu bir şövalye iken, 
sırtından bıçaklanarak öldürülen ve bir 
büyücü tarafından vampir olarak hayata 
döndürülen Kain’i canlandırdığınız oyu¬ 
nun sonunda, isterseniz hayatınızı feda 
ederek Nosgoth’u kurtarıyor veya tam 
anlamıyla bir şeytan ve dünyanın tek ha¬ 
kimi olarak başa geçiyordunuz. Soııl Re¬ 
aver, birinci oyundan bir yüzyıl sonra¬ 
sında başlıyor. Kain artık mutlak bir gü¬ 
ce hakimdir, Nosgoch’daki canlıların bü¬ 
yük çoğunluğu kan emici yamuklara dö¬ 
nüşmüş, kalan bir avuç insan ise sağda 
solda sürgün hayatı çckmekredir. 

Soııl Reaver, Kaın’m yaratıklarından 
birisi olan Raziel’i yönetiyoruz. Kain ta¬ 
rafından ihanete uğrayarak cehenneme 



gönderilen RaziePin amacı, Kain’i yo- 
ketmek. Ama hiç de dost canlısı bir ya¬ 
ratık değiliz, bir vampirden öte yaratık 
olan Raziel, karşısına çıkan bütün canlı¬ 
ları düşman olarak görmekte ve olabile¬ 
cek en korkunç biçimde yoketmektedir. 
İlk oyunun aksine, 3D grafiklere sahip 
olarak tasarlanan Soul Reaver, ilkinden 


daha ağır adventure öğelerine 
sahip. Düşman yapay zekası 
da çok iyi, özellikle NPC’le- 
rinki. Kendilerine daha önce¬ 
den nasıl davrandığınızı hatır¬ 
layabiliyor ve hiç beklemedi¬ 
ğiniz şekillerde tepkiler vere¬ 
biliyorlar. İlk oyunda olduğu 
gibi, çok karmaşık ve insanı 
kendine çeken konusu, birbi¬ 
rinden etkileyici ara animas¬ 
yonlar ve kişilerin arasındaki 
diyaloglar ile hayata geçiril¬ 
miş. Önümüzdeki aylarda pi¬ 
yasaya çıkması beklenen Soul 
Reaver, beni oldukça etkile¬ 
yen Blood O men’in şanını 
sürdürmeye değecek mi, za¬ 
man gösterecek. 



İlk Türk Starcraft sunucusu açıldı! 


L everin ^oğu okurunun Starcraft 
hastası olduğunu bildiğimizden, 
sîzlere çok sevindirici bir haberimiz 
var. Starcraft ve Brood War oyuncula¬ 
rının ortak şikayeti Internet’ten Starc- 
rafth orijinal cd olmadan oynayama¬ 
dıkları yada orjinal Battlcnet bağlantı¬ 
sının çok yavaş olması ve sürekli ke¬ 
silmesi idi. Artık Türkiye’de satılan 
OEM oyun CD’Jeri ile bile sorunsuz 
ve gayet hızlı bağlanabileceğiniz bir 
sunucu, Quake2 serverlarıyia da yakın 
bir zamanda adını duyuran Sanane 
Inc. tarafından açıldı. Serverda StarC- 
raft’ın ve Brood Wars’un yanısıra ay¬ 


nen orjinal Bartle.net serverlarında ol 
duğu gibi Diablo da oynamabılmeniz 
mümkün. Bu server'a bağlanabilmek 
için öncelikle 1.05 pateh’ini Levet’in 
Mayıs CD’sinden yükleyin. Ardından 
www.sanane.com adresine giderek, 
Sanane İne. serverlarina bağlanabil¬ 
meniz ıçm gereken programı çekin ve 
sizde Internet’te dostlarınızla hızlı ve 
sorunsuz bir şekilde oyun oynamanın 
zevkini Sanane tııc. serverlarında çı¬ 
karın. Türkiye’nin ilk bağımsız Qu- 
ake2 Server’mı açan ve şimdide 
StarCraft Server’larıyla hizmete de¬ 
vam eden Multiplayer Gaming profes¬ 



yonellerinden oluşan Sanane ekibine 
tüm oyuncular adına teşekkür ediyo¬ 
ruz. 



Need for Speçd- Road Challenge için start verildi! 


E lectronic Arts Türkiye distribütörü 
Aral İthalat, Mayıs 99 sayımızda 
Playstation için incelediğimiz NFS- Ro¬ 
ad Challenge’ın PC versiyonun ilk re¬ 
simlerini gönderdi. Daha önce PC için 
haberini de verdiğimiz Road Challen¬ 
ge 5 m cn taze resimlerlerini herkesten 
önce sizlere ulaştırmaktan gurur duyu¬ 


yoruz. Bu resimlere bakın ve iki ay da¬ 
ha sabredin. Road Challenge PC için 
yaz ortalarında geliyor. 
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Oyun Dünyası 


Üniversite Adayları DİKKAT! 



ilk adım 

üniversite’99 


E S Eğirim Danış¬ 
manlık vc East and 
West Interactive tara¬ 
fından hazırlanan 
“ilk Adım Üniversite 
99”, üniversite adayı¬ 
nın gereksinim duy¬ 
duğu tüm bilgileri 
kapsıyor. Genç neslin 
yaşına, zevkine ve 
beklentisine yönelik 
aksiyonları içeren 
“İlk Adım Üniversite’ 
99” CD’siniıı içeriği 
oldukça zengin .. 

CD’de, Türkiye vc 
Kıbrıs’taki 77 üniver¬ 


sitenin tanıtımı yapılıyor. Üniversiteler 
ekranlarına girildiğinde, Türkiye ve Kıb¬ 
rıs’ın gözde üniversitelerinden 16’sı, 
A’daıı Z’ye etkileşimli olarak tanıtılıyor. 
Diğer üniversitelerin ise, beslenme, ba¬ 
rınma, sağlık, ulaşım gibi bilgilerinin ya¬ 
nı sıra, öğretim üyeleri, fakülte ve yük¬ 
sekokulları, iletişim bilgileri ile genel ta¬ 
rihçesi anlatılıyor. 

Adayların bu rehber CD’de sınav ön¬ 
cesi ve sonrasında eır çok bakacakları 
yer ise “Örtüştiirme” ekranları Çünkü 
bıı bölüm, üniversitelerin fakülte ve 
yüksekokullarının talimini tercih taban 
puanlarını, kaç puanla hangi üniversite¬ 
ye girilebileceğim, yeni sisteme göre bö¬ 
lümlerin hangi puan türüyle öğrenci al- 


Flaş Haber 



Throne of Blood 


J apon mitolojisine azıcık ilginiz varsa, 
Throne of Blood’ı beklemeye başla¬ 



yın. Japon dcmoııolo- 
jisi vc samurayiarı ko¬ 
nu alan bir RPC olan 
Throne of Blood’da, 

D ark Warlord ve o- 
ııun gölge savaşçılarına karşı çalışan bir 
Japon savaş lordunu yönetiyoruz, rakı¬ 
mınızdaki yedi samurayı kullanarak çe¬ 
şitli görevlere atılıyor ve en sonunda 
Dark Warlord’a ulaşıp yenmeye çalışı¬ 
yorsunuz. Bunıı başardığınızda ise, 

Dark Warlord’un karanlık güçlerini 
kontrol etmeye hak kazanıyorsunuz. 
Haddinden fazla kan içeren bu oyun, 
hepimizin ilgisini çekmeyi başardı. 

Soldier of Fortune 


H eretic ve Hexen serilerinin yaratıcı¬ 
sı Raven Software, bir paralı asker 
timini yöneterek Irak, Sibirya ve Ko¬ 
lombiya gibi kritik bölgelerdeki görev¬ 
leri yerine getirmeye çalıştığınız Soldier 
of Fortune isimli oyun üzerinde çalış¬ 
tıklarını duyurdu. Hcretic serilerinin 
aksine, tamamen gerçekçi bir oynanışa 


_ mm. _ m 

sahip olan Soldier of Fortune, oldukça 
geliştirilmiş bir Quake 2 motoru kulla¬ 
nıyor. Diktatörleri düşürmek, rehineleri 
kurtarmak gibi tehlikeli görevleri üst¬ 
lendiğiniz oyun, çok gerçekçi bir fi/ik 
modeli ve geliştirilmiş düşman yapay 
zekası ile karşımıza çıkacak. Raven’m 
başarılarını gözöııünde bulundurursak, 
Soldier of Fortune’un boş bir oyun ol¬ 
ması imkansız gibi görünüyor. 

Bu arada Deep Purple’ııı aynı isimli 
ünlü şarkısı da mükemmeldir, yeri gel¬ 
mişken soyliyeyim dedim. 

Electronic Arts 
doludizgin..^ _ 

E A, hepimizin beklediği FIFA 2000 
hakkmdaki ilk haberleri sızdırdı. 
Elimizde henüz grafiklerinin nasıl ola¬ 
cağına dair bir ipucu bulunmuyor, ama 
büyük ihrımalle yeni bir engine sözko- 
nusu. Başka hiçbir oyunda bulamaya¬ 
cağınız sayıda ulusal rakımlara, yerel 
liglere ve uluslar arası maçlara izin ve¬ 
ren Fifa 2000’de, geçmişin en iyi ta¬ 
kımlarını, o zamanların kadroları ile 
yönetme şansına da sahip olacağız. 

40’taıı fazla klasik takımı yöneterek ta¬ 
rihin en başarılı futbol devlerini, günü¬ 
müzün futbol yıldızlarıyla karşı karşıya 
getirebilirsiniz. Ayrıca, sezon karşılaş¬ 
maları da geliştirilmiş. Tıpkı menejerlik 
oyunlarında olduğu gibi, lig ve kupa 
maçlarını aynı sezon içinde oynayabili¬ 
yorsunuz artık. Ve artık başarısızlık, 
bir alt kümeye düşmekle aynı anlama 
geliyor. Seriyle yeni tanışanlar, oynana- 
bilirliğin kolaylığına hayran olurken, 

Fifa kurtları, eskisine nazaran çok daha 
bir oynanışla karşılaşacaklar. Fifa 2000 
PC ve Playstation için sonbahara doğru 
hazır olacak. 


u mâ f 

dığını gösteren tablolarla dolu. Sınav 
sonrasında puanlarını öğrendikten son¬ 
ra gelecekteki üniversitelerini tercih ede¬ 
cek olan adaylara, gelecekteki meslekle¬ 
ri hakkmdaki bilgiyi de bu CD en iyi şe¬ 
kilde sunuyor. Rehber CD’ııin görevleri 
bu kadarla da kalmıyor. Türkiye’deki 
tüm yurtlar ve Türkiye genelinde burs 
veren kuruluşların listesi veriliyor. Han¬ 
gi alanlarda nereden burs bulunabilece¬ 
ği anlatılıyor. İlk Adım Üniversite 99 
CD’si hakkında daha geniş bilgiye ulaş¬ 
mak için East and West Iııtcractıvc’i 
(0216) 372 26 06 numaralı telefondan 
arayabilir veya www.eastandwest.net/il- 
kadım adresine bakabilirsiniz, CD’nın 
sayış fiyatı S.750.000 TI7sı 


I 

GOD'dan Age of 
Wonders 

H eroes 3’ün bıı kadar tutmasından 
sonra, benzer oyunların hazırlan¬ 
ması kaçınılmazdı. Nerekim, Gatlıering 
of Developers, Epic Gam e s el ele verip 
HOMAM serilerine oldukça benzeyin 
yeni bir fantastik sıra-tabanlı strateji 
geliştirmek için çalışmalara başladılar. 
12 farklı ırk, 50’den fazla kahraman, 
tecrübe kazandıkça gelişme, kendi or¬ 
dularını kurup farklı senaryolar dahi¬ 
linde savaşmak gibi Heroes 3’ten alıntı 
özelliklerim bir tarafa bırakırsak, yeni 
bir oynanış ve çekici grafiklere sahip o- 
laıı Age of Wonders, sonbaharda hazır 
olacak. L 
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O Half Life 
© Odtlvvorld 2: Abe’s Exoddus ± 
© Worms Armageddon 
© Connatıdos: BTCOD 
© Heroes of Might&Magıc 3 
i © Cacsar 3 
© Kingpin 

© Championship Managcr 3 
© Tomb Raıder 
© Grim Fandango 

Ca«ar 3 


Sîzlerden gelen oyla Ha belirlenen Top Ten listesi ile karşınızdayız. Oy 
verirken şunu unutmayın: Elinizde on puan var ve bu puanları islediğiniz 
üç oyuna istediğiniz gibi dağılabilirsiniz. Oylarınızı 
leveltopl O@hotmail.com 

Metal Gear Solid ^ 


adresine gönderebilirsiniz 



! L 


Oddwor[d 2 
Abe’s Exoddus 


Resi den t Evil 2 
İtfa 99 
ApocaJypse 
Silent Hill 
MDK 
Tekken 3 

NFS 3 Road Challenge 
Nuclear Strike 
Tomb Raıder 3 

Metal Gear Solid 



Tomb Raider 3 




Sabırsızlıkla beklediğiniz oyunların 
tahmini çıkış tarihleri 


Age of Empines 2 
CftC I ibcridrı Sun 
I )a i Katana 

f^^grıt 3 _ 

’pıablo 2 
D kcvvoıid Noir- 
Dnver 

Duke Nuk em Forevc 
Dun gcıorj Keeper 2 
Fı Sı 2000 


0 em m uz 99 


Eylül_99 
PUlitjH 99 
Mayıs 99 
Eylül 99 
Mayi'-, 99 


Gabn-'l Knıght 3 


Fvliil 09 


ÖUUasi 


Hifzon 99 


9 jjjjgjgp& öanggnus 


Höfn*w0i1d 


Mayıs 99 


FVİnt-e o-FPw^ıa İD 


Haziran 99 


Eylül 99 


QiİjlJ e ııı Arena 


Inriiana Jûne$ and TİM 


Hıyıs 9 r J 


hıi/ımn 99 


Allünçe 2 


System Shnrk . J 


Ma^s FhT 
Sonbahar 99 
H aziran 99 
Sonfıahar 99 


Kıngpın 


May s IJ 9 _ TA Kingdiçp^s 


Sonbahar 99 


Haziran 99 


Mayıs 99 


UlİJitiri Asrpn^ıon 


Ma* Fayn*: 

H^sidlı 


Sonbahar 99 


Sonbahar 99 


WrJİİtjRİS IV 


Sunbahar 99 


teım 99 


Wlıeel of Time 


Sonbahar 99 


Mî^ıl and Magir 


VII 


Evini 99 


Meed fer Şpggcf 4 


Wjpfdry S 


SOf^ıiHrir 99 


NN. 2000 



Sonbahar 99 


X Cocn Alltanc^ 


Y^99 


Sonbahar 99 


Son üç sayıda LEVEL'da 
incelenen oyunlar ve puanlar 


Alpha Centauri 
Anno 1602 
AoE: Pise of Rome 
Apache flavoc 
Baldur's Gate 
Bio Freaks 
Carnlvores 
Ctose Combat 3 
Colln Mc fiae Ratly 
Cybermercs 
Dark Side of the Moon 
Dark Vengeance 
Enemy Zero 
European Air War 
£xtremâ G2 
Gangsters 
Global Dommation 
Grand Touring 
Heıoes of Mıght & Mügic Z 
Imperiatism 2 
bander 


Fraxis 9 

Infogrames fi 
Microsoft 8 
Enr.p<re 7 

InterpLay 9 
Midvvay 8 

Wizard Works 7 
Microsoft 8 
Codemasters 9 
JC Research 2 
BrıHiant Dig. 7 
GT Interactive 6 


Sega 

Mlcroprose 

Acclalm 

Eidos 

Psygnosis 

Empire 

3DO 

ssı 

Psygnosis 


Mart 99 
May s 99 
Nisan 99 
Mayıs 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Mayjs 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Mart 99 
Nisan 99 
Nfsan 99 
Mayıs 99 


Lands of Lore 3 
Maglc £> Mayhem 
Microsoft Golf 99 
Monteıuma s Return 
Myth 2 

Nascar flevolution 

NFL 99 

Oddworld 2 

Piri the Explorer Ship 

Powerslide 

Pro Pilot 99 

Ouest for Glory 5 

Rainbow Six: Eagle Wotch 

Recoil 

Redguard 

Redline 

Resident Evil 2 

Rivenvorld 

Skiing 99 

Snovvmoblle Racing 
Southparfc 


Westwood 8 
Mythos Games7 
Microsoft 
Take 2 
Bungie 
EA Sports 
EA 


GT Interactive 8 
SEBIT 
Rat Bag 
Sierra 
Sierra 
Red Storm 
Virgin Int. 
Bethesda 
Accolade 
Capcom 
Cryo 
Sierra 


8 
7 
7 

7 
9 

8 

7 

8 
8 
6 
8 

GT Interactive 5 
Acclaim 6 


Mayıs 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Mart 99 
Nisan 99 
Mayıs 99 
Mart 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Mart 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Mart 99 
Nisan 99 
Mayıs 99 


Spellcross 

Starcraft Broodwars 

Starsiege 

Starsiege Trlbes 

Süper Sike Champıonstıip 

Test Drive 5 

The Creed 

Turok 2: Seeds of Evli 

Uprisıng 2 

War of the vvorlds 

VVargasm 

Wast Front 

WCW Nitro 

World War 2 Fıghters 
VVorms Armageddon 
X Games Pro Boarder 
Xena 

X Wing Altiance 
You Dont Krıow Jack 4 


SSÎ 

Blizzard 
Dynamix 
Sierra 
EA 

Accolade 
Dreamtime 
Acclaim 
3DO 
GT Interactive 8 
D.I.D 7 

Talonsoft 7 
TMO 7 

GT Interactive 8 
Mlcroprose 8 
EA 9 

Southpeak 6 
LucasArts 10 
Sierra 9 


Mayıs 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Nisan 99 
Mayıs 99 
Mayıs 99 
Mayrs 99 
Nisan 99 
Mart 99 
Mayıs 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Nisan 99 
Mayıs 99 
Mayıs 99 





















































































f '•» 

? -i 

M» -f 

D? u ^ 





tııflın yar.Hk'i in utlu r>i> 
orn'du hUdıginız ıı/.ere. Oyu- 

M1JIİ ■ -İT .1 îTIi!,■ 114*1 İlli k iVîYh. Valideki ki 

fiilililik w >ı^g=* s oğu yapnnu fimtav 
hıı wr. oy uitJjr yamaya yöneltti \ ılLn 
hıvm^.ı ,ırd urda UıkHTi r.u/ı oı ımhır 
sıtnıMu piyasaya yoğu vasatın altında 
kaldığı içııı Jıgct rakipleri Mraiıııd.sn e - 
/ilmek Jlitiijtiuieİiİa o Ji. DthiMi'iUft 
'■nura ^Ju.ıkf -t' b, kı Nukeıiı İm ulu 
Vn serdi, W.ık Qtukt ,, nı Kunda 
gibi patlaması kaçuuimj/dı. Çunku Do- 
otnu utpan firimi ut ahudan v.ıpiltutştL 
k?iE.ıkc2 çikaıu kadar Quakt-rî ulum 
d.m [ırJi kıııglu dı*mda kimsi: mdicuıv- 

mî?E ■ I Berke LIÜ4 ı IlIi ; LltiL'Ji V4 Ittvsf . 

L ituı m (Jdafec-I M&İfıplmi ö$e Lükle 
jıyfc bütün dikkatleri u*rlâtw.<<!kij. kui- 
UpdtLü grafik motoru hala 5D kjrilar 

Ediaimdav am.ıjı kıdUm 
Mgıuti/ yâi *Lirlİ 4 rma dıagrü u/üÜ za¬ 
mandır beklenen ovun L tuval piyanı? ı 
4 .■ ku u-pj- kiffı J^iMirdjıi u-mviı Qu- 
atei He dalga t^mirdu ılıate bilgisaya¬ 
rımda doğru JiLrtfrj L r.ırcAİ orrtsYjınıyo 
mm, jtmir i'ümıu İstediği sistem a 
gf rvk-ımmİLT: Jl çok akircıvJı. ftVJ 
4 m A uy it- grafikleri ane.ık vuk- M J 

mİ hızda bu Hlgıi.if.ır kaldı- *^Am m i 
rainindi, L'ıııval vapav /tk.ı^J W /JM 
ik ı mendi >evî£r I 'İ T 

m n un J ff A\ 


ekun kam nl arılar oyunu ^ı^v.ırt- YUj- 
oynamak zorundu, Bununla hera- 
Evr TVTd olanların d.ı hazı virımkır 
} işadıgı kul.ıgıtTi.ı gelerıkr atıiüindü yer 
alı vur, Vııûik ThCTni/arı yem dmerüru 
Mikleyetek hu nurunu halledebil iyodu¬ 
nu/,, hu Hıı-ütûleri Mayı* Umel Lİ>'sLı- 
Je ‘iiTmJsğik iDL'rcmâtı>r fer TNT 1 

sjLİece hu GİLilt n/elît^ı y ii/üfi¬ 
den VokHİı.M.l'înu iNT 2 H ıııi .ılsam kdr.ır 
lerenm umıiı Arıedk QuıikrVüıı M Ht 
Jcsrılledı^i ününde bulundurultırsa 
TNTl'dön yAhilmum.ijA gerektiğini lIli- 
^uniıyıvrtun. 


pıvA^iindıi. 

I VıiT.ırd.ıu s.ınr.ı urjdj Sıerr.ı îir- 
ın.ısınm u/erinde n/un um-ındlır e.ıîıhtı¬ 
ğı gmjesı \ l.ılf 1 ite .ırdr, \ l,ılt bite *ı\p- 
ht? : . r yılın en şiit/el u> unuydu, h.iei peki 
.iLjkı fimdi îiirki hiUigı uyunda? Retgi 1 
ei'iii, Halt [ ile'ııı etinden ıklıgı hıı ha i 
r.üiı :u..ıha m^EyahıJt'vek mi? \oksi hu 
yuk uııa ta/lj mı geketk? tıtwcezzzz 


Re^ıüeitu eennef m ütxıltnı> 

Vııvb eehcunemm ^eyfaııbn .ıra- 
üirıdakı Miıjin knmı uJıyiM'. Si:-' Maîaehi 
adrıitkı hsu çetine( nietçguıi yimlenjin- 
yoAman ne ııieLk r ırbaıidut li- 
hi lYUVjAİklh'ı. 

’l'ıIIardır ov unlarda ıuç.ırı + huyıaıı^, 
n>Ktvr «ıl dı i L a tna v .uı 1 1 > Fıa rı ria ıtı ı vıı ı - 
iuııtı hu ilk melek olufumiL-. Hci'Şl’V m 
| hır ilki ı.ır t Ejr deııû> atjbfume. Öıwe 
htsiem gereksı Elim terme bir gü/ ata¬ 
lım* 

Oneeİikİe Retfttîoti çok deh jet bit 
5D muuuu kuHuuy iir P anım haztf 
oluıu ü 

.Va iub uc. PcTtmttn !e6 gıhı eûzi bir 
tslemçL veturiı utahEİıyorımıi. KmıSEZ y.ı- 
mada en a^agı M ram ve -1\ 
e d Ki mı bulunmak /orunda ratm Hard 
dı^k'T'. 1 ;«.l' dunum hıra/ Lınuujik. tik 
İMjf.ı M R gabi gürü nen H.ırddbk 

gereksinimi. [ioe..T;i g^çuKe J25 

Mh'ı gççiy nr, numrııum tn> 

rull’da. benim Sîze tm »vctn: 
^ElT" H.ırd diskinvde 225 HB 
j huy yer açıp îtastull edin, (nv 

J î.ıl! hıriTiı:-,- tekrar or.ıyı duldu- 

rahıFiy orMinıı/. Aııçak bu dtı- 
V rum bazen uy unun çökmesi - 
5: i ,K> neden oluy or o mm 

/ sçm şumınız] ta/Li iörb- 
g ^ mayın derim Ivn. 

5 D H ar d ı\ a re gerek w n ı * 
f i me geliULe: Vı^’diHtl gibi 
tl .ıDf\ vip^di kam oünî.ır hu 
’ u^msdu hiç htr «rruıı vahamı 
vj.it. 1 akat 4Mh ^.1 \'lrge gibi 


ı Liii oy un larva mikLı olduğu ur ere 
IVLigıiL-nıMıi da haklan iç iç demoüunıi pek 
urıeıtı verilmemiş. Oveiu içi gridiklerîn 
den tdıi-vin ve yaklaşik I dakika suren 
JeniLi'yıı >/kdikren sonra menülere geçi¬ 
yoruz. 

Menüler çok hoş* kolay vç kullan^Eı 
rahırlanmış, Opfıon&*dan oyunda kıılh- 
navugmrtız klavye tuşlarutT kendi isTe^ı- 
mize göre defdjtiıttıçmı/ mttmkun. Bvet 
kirimizi hır J iste geliyor. Od4 ne ide 1 . 1 
ı amma ivı> ya rımş ytuv bu tıyıında. 
Serdeyse klavye’dekı bütün tuşkırn ye¬ 
lecek kadar özellik var; Her ne:y>e, ayar- 
kınmı/ı S.ı\ L - edip oruna geçiyoruz. Son 
oktrak tıyunötı /.orlırk Je lekecini ayartu- 
muııili gerek- Tipik olarak kfiıien Lt.syv 
%ç\mev uı derim beti ı, yatlı İle .iven? C ini¬ 
kli oyun Liüy'de çıJilen çok kolay olu¬ 
yor. V.ıru oyunu alan her kimk konuş 
ray sam. hepsi Eaî.y h Je oyunu hitırmiş + 

Bu ilîMilljr da iıvle t.iîJa Yetenekli değıl- 
Içfdi 

Sulumla Piav'e hasıp oyunu haşlau- 
\K>nu. S e'■-eki mujıdaki vuLJçme küre¬ 
leri o k.ıdar faikı dL-git 

Tapmak tipli hır yerin altın dun oyu* 
ı ı IvrçLıynm/.. - Zaten L ı rapm-ıgırı gra- 
î'iliclirini görünce gık geçirmışrimi. Bıı a- 
rada tapmağın ad mu Cehennem de de- 
nebi lir. 

Oyunun daha baltan ı< kapayivi, 
kıirkumetı ve nııstık havası rduju l>a:o 


(kimseleri ı i floş mı a ftfrlİiey^İI|İ- Ekilim 
[de faâJa gitmedi ra ten. Ancak bu cehrn- 
fjn-m ı iriyi Ih* ta ımtn iürmiiyn, hatta 
f çuk kısa* Ondan iunru jchırc geçip bol 
' hol asker ternİTİİyarui., Oyum büsl.ıdtgj- 
nıi3uJ4 l alLırtabjk'çt'gitn^' 1 büyülerimi* 
k .ır y'hiı Jı* dv belirli Kir yere gdenc kj 
■ dar buydterfmiyi kullanmak zorundayız. 
Uj-unda ilerledikçe daha çok huyu, vr 
rai lahPûi'n %Mp üluyarujih Zil ren bazı v,ı- 
ra tıklan S.ulc\v biıyııkriuuv ile .lEduzehh 
liyıjjuj. Fhj huyüfrr .uosmtîıü adamların 
harckL'dırmi yavaşlatma. tein koyma, 
uemj p,ihi yt ık^uzd nbq |g ti mil jvarı ırıda 
Apnealjpse 
gibi alaka* 
mi ve knlla- 
Oljpf*2 olan 
büyülerde 
mevtin bu 
lıınuvcır. 

İM 

" Krıiithtm 
ten ueyfjt'n 
İ yönlentiden 
' Kprkle ya 
pahlldıği- 
Jmtif ‘bfıyıl- - 

mm ç;d sırık, yad.ı ynaktsn 

bı ı vn u nTT?ı*nS6 k,j da r zevkli hirççy 
■.,ırrrıı. J r; itftıncm profiraınoları tta Ktr- 
yû tşmr Knv^ı hır önem YLrrmşler* Ve ck 
v niu v >k ŞÜîd büyüler efekttirler. Pl'iş- 
nıanınızı tıo 
/.,! |,L’ÇİR'KeK 
rıtcfc btnitîı 
i'jvorim : 

Ailnıuo 
I IL^Lİl f,&$ la- ' 
rii Ktm 
sağlığım 





gösrertn b&ı 
»imge ve |m?- 
men .1 Itırı da 
VI atıa "11171 
gırttıren Kır 
gösterge ^ 

Vİf T Mana 
büyü giFLirt®jy demek oluyor. Hlt Köyü 
vj|!jl ıOdg^-a^j0|j belidi bir Mariii'ya ı- 
hiıiya^' mana miktar fan luı- 

i öı um kto^:ıiL' ve LuJtanJşhgımi ^r?rc 
artış T Omrn için büyülerini 

çok dikkatli kalfamı ı. Yoksa çok ir du 
ı\ ı mda k.ı 1 . 1 Ki lirsiniz, 

Silahlara gelince, çuk kuN,inişli ohuı 
ırmkiPk-h tüfek, ınkrigibi bilindik silah* 
arın yanında QüaLerdçü o^tıilmî^ o- 
kın Knilgun da silahtanmızm aiırsında 
yer alıyor Oyunda sik elimime geçen ^i- 
lah heri 1 çt/jm nlsurj, hcıîı görünilş olsun 
her ilde eckmtıgr açbundan o ka Jar kötü 
kit i. 1 Kancam daha etki İL kalır yamn- 

dfl. 

^Jten oyunda bazı yara tıkla fa karşı 
siki kkırınjJ işlemiyor. Imııt n, n bul 1 u«-I 
luıyuİLU'iRi/r kuJl m m ınnızı nrı eririm , 

Hertı daha ftkıh* hem de mermi borunu 

yok. 

rvJÜMü lii gr^fiksd n|arak f i 


andırıyor. Ancak karakter çizimler 1 açı- 
sindin Half I jfr'ckın çok öre çirimlem 
s-ahip. M e karı çizi inlerine gelince 1 ; ffk 
başlarda gt>74* çok ln^ gelen mekanlar, 
aa inan la çok Kıl yat ve sıkıcı hır hjj nlr 
yor. Sürekli grî renk fek i duvarlar .ifnan¬ 
da dnJıiŞLyııniULiu/. CiraHkler (kıtı a ty n- 
\iö nlahi lirdi İx'iit.e. 

Müzik vr ,ics cfekıierlne gdinçe. 
Oyunda tnpbm btr elin pamuilctanm 
gesttii’yeLTk küda; müzik var. Ve bn 
uıü/ikkrfn hepsi in rbitine lX'fivjyor. 
KorkuEüui, rtinir bozucu ve bibi yorucu 

JJİflj^Eticnize hiç 
Jü/nm 
yok, Ses¬ 
ler ise hiç 
km drğiİ 
Silah’ıan 
çıkan e- 
Eekilcf, 
duyrımula 
rımzjıı ö- 
ti irken ç* 
ka rdtkkıri 
scıskr ger- 
çe kreıı 
çok iyi. 

OytMiKibİh^İte^AgcrekendL 

f.tv.ljj kolay, I tcışn 1 a r Har «ran çok tazjn 
-tvida iliyor, ancak lı<Jien hır yavaş- 

kırma büyiıjfi ite hep'-mî^sk kofayca 

lınkla\-.ı b 1 İjycırşıırıus. Ye adamhır biraz 
salak* Mes 
La dikkatle- 
rrni UMÜnu 
çekip bı 
odaya gfti 
vr ndannı 
kapışımı 
liurrmıd.in 
roket villa 
ym, hrpsı 
daya gel m 
ye çultytıg 
dun teker 
ker öhiy 
h-uk yetü^ 

U3fi, Ha[f LsfrUıki g_ 
nı>. uFmadıgJ için li 
Atrm*sf#r ■ (_>yd 

kim ya/iUF^cn cidden o _ 

yorum. Çünkü çok akıcı ve etkileyici hır 
konuya sahip Rc^mem, Atmosİer o İn rat 
c »yuna îuma n j î y le kend i n fe i k j pt 1 j 1 y« ırh u- 
hul Uyııri îurBimdfl hazı tnsftfıkırb etki¬ 
ledi m içinde r.ıiup, yctıf gdrryJrrtnizı veya 
ilniv;İL- dııydıijVunuz şevleri onlardan ah 
yoıstuıu/, Bu da s-ıziıı tiy undan knptna- 
ma 11 iz,! jicden olifVor. 

Müh ipin ver desre^ı yeterini e mevcut 
oyunda anın a ç j j l /amandj çok. niçma 
yu gerçekçi olmayan yönlere de sahip, 
Adatnm yanında üç kere Apoealypsd bü¬ 
yüsünü yapoı irsuiEu/, jıiiMİi adattı, hala 
olmuyor gibi. MuJripLayer har İralar y c - 
Tersız, ktir.ıkterlenn çnrıtrilflfJ vetersiz, 
dafıa çok şey var söylenecek mmt oyunu 
dahft fnzla batırmanm hır anlamı yok : 





t dnşmanlrtTi- 


fmrıryc.^uFlu 
adaşı kurtır 


Şöyle bir topar farsak, llcçjuiem e^cr 
H.ılf Lıic’dan tince piyasaya çıkmış ut- 
saydç pLyasayı üilip süpürürdü. Ancak 
f hdt Jjfe'm RcqiLİem'e dcvrrtttgı hayra I 
g], Requiüm jX:k e a.şıyııfıilecek kuyvelte 
deiîil- Gildikleri daha iyi olabilirdi, aı 
mo$fer d 14Fut etkileyici tdmjfıydı. Müzik 
oJıiyınn daha çok zaman ayrılmalıydı. 

Ve de oyun biraz d.ıha uzun yapılın al iv 
dı. j Half Life 1 m Herdeyse Keşte biri ktu 
dar kısa bınaml. Ya pay zekası soylu 
mışmiydıcn?? 

uem ,ı [jnnt.iM 
gemken hrr 
oyun bence. 
Single r Pl a yu 
olarak zevk 
fe oynaya Fıq 
lecegmiz ba 
c^vun. Ma ] 
bchfnın n 
ü^turi kanz- * 
nm^ı, nickh 
mı hır uru 
Maİaehı, 
yapmaya yrjül 
neftti ancak ’ 
^ sonra vaz- 
Melırk ı-İmayı dem-yin 

yi m iz. 

Rijyrak sırası bu selur KiııpİTi’de. Ha 
ZJÎ ulun bomba gibi geliyor. Ekmusuniı' 
uyjuı> anlar d.- uk ^Mmişrir talımb 
nimce. Amal 
1 hiç belir nM 
muz, İıdki 
l Re^uİenrrdeB 
[ kam ç!k.ır..| 

«Nm : 

1 kohy < 

Man bu uy mİ 
lürieıı lJic.usİ 
f dYnaym, 
Unutmayın 
, dünyadaki 
ho\f *ız sev, 
hır oyunu 

_ bitir s 

dîgîniz andıki zevki verir! 

Yaz geldi ^attı. Cjıiıieş, deniz, krç 
lar. bekleyin İx-m geliyorum, euhe* 
uhr ^ 

J ■“ 1 Jî fi jî iy^ı 













Grand Theft Auto'yu unutturmamak İçin yapıldığı belir olan london 
1969, GTA fanatiklerini memnun edebilecek mi? Öyle görünüyor, ama 
diğerlerini çekecek pek fazla bîr şey de yok ortada. 


ahali s in J11 ı it t 1 (i mu sis 
İr nrmlti sokakları udu yımr 
vonun. Ki mlmıa |iır in. un 
c.e fin- ır-ıîî-ı ItliI&i m hım 


ti brr uy 

tt'L l' ş :iTi> ■ >r. Hinin hrnmı k ne yis/rl ıı 
tür, y ıv.r^n yittim a sn^ıj lırp t rruh kokv 
V 4 H rtttkreA stınra bit umrursNIm ram 
K-ııiru diMtne !nrr ı»I lI iij« ( ıirııı mimimin. 
\J.ıymwicLigLi yıktırıp k.ıpty* knkıy bir 
h.ımle fIl ayıyorum vı- iıyrdevim. Ün ha 
nmv luivk hir duyguy^nınnmtfmrf. 
İMirııın hır r iî^i: ı ohlugtirt’Û tb urandık- 
f.iır --njım ugrcrıırıiş tikinin, Ufultd 
llıet't Attifî’yu mnlytp vır lıVgttliıtarrii* 
<^ir Lif^ıîM/tln UTA I uinkm !9iı^, 


11 y,ı hı n : ii c-rlcı h ı lîvı ı r, 0 1 'rev ı n ı f\\ gide • 
İıı \i Itfrjmİ l 1 11 kısa y oliuL^rımn n * ger■ 
ki yor. J E AİT ^ ıln htyeıJHpTyfetde /uma 
riıL krır^bilçjımkıinffulnynı /-îmn- 

nmtiıi. . girripmi yerin prv 

\w tıırii1 n rifff ı hflMİfli L* Aklimin (pıriı- 

vlnsiMinjMBteduI im y.ı. nnlnrdn wl 

jtjucf İVs H^ ^blIrıf ,1 N ne h ılır y.ı - 
(kı im İulj%ıı|rr \ îjIŞt^SfdtT^uîîı/ M- 
bthİur yi^BPBmtdnrı alniiiyri ^l»sıtı 
Vûıtkû tkfdc ijc y.ınynrbr, SŞfahhr: 
k ulanabil m nı t r n,ın lıylımdfitlin/ m - 
sıtüirı nımt-rrı* grrektvnr tVrh> şl*i ko 
r.ılnı fiL<ı kcılımu/a dt^nri ıjLırfyt :tn>\ 
tk-mıyıırsnru^. Huh'-.u-.tKıkır* fuk hı/li 
vc hcı■ cin mıum'i^t İteniyriftar r.ıluıki 
uîiİnn ekme 4 . 1 -tntnıa vur. Yayaları e/v 
d i r P ı rı ıy /j sn cırı ı ■ \ T t .ı [uıd ıı aliyi ar> t m u / 
ikil .Hi.utii/lJ;! uvuii üiTii bir piskop.ıa yt 1 - 
tl>nrtiif mi mı kıs yonu vmkH Oyun u~ 
snrktfiırktii Ingiltere'nin traiık kmalbn 
i İsı ğiijE j rd ı t d ı S nir rı ı i|. t' 4 >ı p .ıys ■ 11 
s: utları i.ıI,in'ulan yt^bjlırsiıııv 

^dlun.ı gibi bu karnın mu kımusu 
değil bu lııgdı/ tıulk'fnHİf , J'. CrîHp ■ ’INı■.ı 
m/ ,u,ı kırım m m,irk.ı uklnğu'iıı yilkj' 
thİi gûı İi)tjfaiiuuv H indiğini/ arabanın 
lı.'ivnMiı-ı fiufi, lur ttı&ık il uyumu şumu' 
arka pl,tınla. Zaten n.ıkının bpindvti 
df Jıı/mı 4ıtl 4 ynhilirsiniz $'m k vcr|k*ıı 
jifırevc uttfv bir uroiu ■m'çLji. mcsırlj ^i- 
y.t- hîrîni ûJdürme Lireti verilmişse pciji 
ııiifG ı.ıd. pııtü‘(.iItıLjf.i|Vıııdti n hr/Tı tıır 
nı.ılm n\ m u■ 11ıy vnr.Li nn/j olur. 

■Vilaıııt.iM mİ. ilil,ı uİLİnrmek vının. 1 ,ı 
mhnyİLi tv.mck mkü jinmcin kcı/cindırtf* 
.ımıt hıi/ı vi'rlet’f .ıı'.ılnıhr jıü'mıbue, 

Hu vü/drn fıtSG knvIvlıııçııiiMu/ .ı^ısm 
daıl bir motosıkkie el koyabil irsini/ r.ı- 
bı ysikıd^rd.T bir nn m ısı klor v.tr^a, 
Vuksi ku^m.ty.ı devanı. 


t . o ildi ı ıı I VıV>\-h n p,e r*; e kmı ı v t bir 
dcyüsıkbk Kekliynreiınn .ım.ı bı,ı mnııle- 
m f t>I ıvwl ı. t.ırafı k hnkıjı 1171 d .1 rı guııe 
vns.ıf, nuSitrr.nnmtJn.ri Vdf\ dcHEtgı 
y ır, .ima h.ı^k.ı hır hiJ'LımİjrKt ık 1 sıyır 
m m Î1 i rfçk rlrrı n 1 ^ r s it ru r y c s 1 mi rı u z* 
Cıen.ı lın hır k jb y 1 p ajyılrn.L/. vöiil'ti 3 D 
cİ7T dik lirinden jh-'- Lı?h kıy dul ıt unu 
ynr. St> rı Faruk knliiır ay m. değsin ■» i 
dcet iTiıı/ık pıu v-ilnı t ıslnm^. Armosk-r 
sİuuuJm kuısUins dii nldutfttUu/UTpyk 
fn/l.s hi^cTrirmu-u’. n ynm rı bilirlik luı k- 
ksnıla ı^ı l.ı/l.ı hır ivu/e gutrk ypk+ Tmf 
ayııı pstkuııİlK 1 kn\ :ıl; rıi;u.alıir H beye 
ecıiı ve \\vz dııygusm 

1 1 sı ıduı 1 1 ( P ra ııd I hır 1 1 A u f 1 1 ' y ı: 
umitfnrmamiik n.ın ydpılrmv İm uyım. 
t.eryektcn de hı/h mııpnsu ve ilginç 
Uirzıylcı fnsiiıu hilgiuıyar tuşımı hagkı- 
yiin hır uy s i 11 . UTA'yı İH'cyndiys-nnl? ve 
bıtırdıı -icnu* nyiîciyucslî uyun huta- 
nuynrsannî İni ityLin.ı bir buj .ıtırı 
den m. H rpınTc iyi oyu 11 1 «ı r. Q \ •, Û f 


CjTA H Min ^ık İHifteıtilüK^uıİM uKlm- 
dan hu oyunuhf/lvr ıdn hu 
>ıirprF/ nİTTuulf. Pîikîtr l^ırı vmuiıl.ır var, 
vatıyiu .4 Kut »ı nirıul / r'l A Ti 'M bur, *ı! : 
uiuVAkP \ f xlI 1^11 tını premubıru teni linç u-r 
edmiıuv. ı 11 nlnı.1^1 bile frl Vııııı ımri- 
lıikit yûkln ıdııuM l.ıvııu’ UTA T J vlm- 
ik'tı ^ıkurnukır i^uı hu ıtyumı tekrar 
hulmcııu/ gytekeıvk y.idu .ukadaAİ.m- 
Hırdan ı-ilımp HHUt eııkh-yttı kuııir 
lîi iifcı■ k. ilıtiıyfı? 

1 Ivct.ııuşt Mm.ınun £/İ V i|.‘ .lyrtı 
iıtjıu' değdik Mk >uk Vım uışlttıik tm 
i’ıker, \ it / mİ ıh ^leği^firıiu 1 - ^Ik-Vf.l! 
ile di I iti i v,ıp.tbdivjpfSLm«/* 


GTA london 1969 


l^ftM vılıuuı I nTivtr.ı '.Miıd.ı pıveıı 
tıe niıırı .ır.ıh.ı y.ılnvık, .ulını oldur- 
inek, poliste bırkıuMuk pıihı giirevlr 
nmivt var Hıriıl,m tek irk gevmeye 
v ilı>cu.ikonu, S.mmaııu mteL'u 
h l -1 uy iırıeye drmenu gm4ıı- 

ftint gtısrrrvn «ikim vöminu j/lnm h k. 
Yul liri fan 1.111 slıı/ ılrgıL ıtn^m ynkı 
fnnlIİ'Mİ/ İvin 
\ tufir y 01 ie 

_ A gırtneni^ \>ı 

t eke bilir. 

L 4 î Ihımı yapar 

Ltuı ile k.ujr 

ıı 1^.4 ilenir 


- rr'tm 
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DnaiWinîS/ 9 BHDto : 7 Qm 

İŞLPMd 

Pönllüm 7 S CD tîOM 6 Hııb 


IfıMB Mutliployât Vûh 

S D Hi/idndir-n 

Gİkjb 

OYNMABİlIRlIK 

★ * 

GRAFİK 

★ * * * 

A 7 ÎVİ 05 FFR 

★ * * * 

jfi/MÖÜlK 

* * * 

Silgi İçin s 

LevelCD 

Verilmedi 







Blood 2 sîzi tatmin etmedi mî? Daha kanlı, daha canlı, daha h< 
ek görevler mî istiyorsunuz? Pardon ama daha çok beklersiniz! 


ecanlı 


fitilimnr. t ; .k 
görevler sadece yem 
sl-v iyelerden îharec 
deftik birkaç verıı 
silah vıî ıitı>rH-i111 ifa 
var tuhiE* fakat bunlar 
pek t> kadar süper 
feylcr deftik Yem 
Hftlumun grafikleri kır 
açıdan eskisi nden ıyı n bazı 
tisi m.ı program hamlan 
tUr/rİiıİTTirç. mıeak hâli hır 
Mtru Ihıp nH'vcııît Y npa> 

/vkn ; ük jiilu hirşej* s^vv 
gnrfıntü efektleri de vasatın 
altında. körü seviye 
tasarımıyla birlenince tiıııı 
bunlar -irrıisis-f lti riLTodrvise 
obra dayıyor. Fn köitisö de 
J l ışın it n la rı ıı a iri iti . 15 y ı ji11 , ı r u 
k.ıraL tîtLt hiç ki ııu İdi imadan 
havada sıızıdıi r ph\ hareke I eıln - 
nr, dol san dcrvet'lik dünı^k-ıle fici- 
Uyurlar. hmıM poligonlardan dvjjîl de, 

1 m s i ı hu m. ıp çi/.ı m Ferden duşmuşlar 
;l;iH ı . (YiHim lıih 1 b.nnkııı iyi k.ırakra 
unmuş vuruna sahiptP raim yinede 
■ il l itıit 11 1 savılırlar» program ve hışmın 
İl,.itaları sayesinde sırı duvarların ^resin¬ 
den hile vurduktan ■ duyur, b;m-n de 
içlerin Jeti geçip gidiyorsunuz! Ayrıca 
Wi sev iyelerdi- hanen kıy ce phane 
bulunmuyor* ne bu + adamları tükürerek 
mi öldürmemi bukhyurlar? Uzun Lıliıı 
kısası* hırın/ alni.idiys.iiu/., boşvıniip Ib-s 
alm.ıvm. Fin ek bölümleri hiiyJik ihtb 
maile Monululı binasının çav asına, 
î.ıhii servise çkmadıftı rumanbeıia 
vupEn nuşlar. O y liaIcu ■ ■ IiuiİFl 
knûcdip JunıytHUm va /aien! [i û [ 


urdum* ama Calek z-iivnlb 
Jnvurn, hala hıratngnu 
yırık 1 hcmtıırJamp cînrııy ordu 
Fek rar havildim. 


.mim uzun /.jıumı 

rekktu v.iptikEaıı 

sonra geçtiğimi* 
aylarda fîloml 2’s ı 
piyasaya şikardı. 
hijfkTtlc nuçr/anc 

inceledik. İYııftrLLSu ilkinin yansı kadar 

hile okimarmştu sıkıcı, hatalarla dolu* 
seviye iıi^ımuı lycrhar* yum kısaca her 
yı mııylc yasarın ahmda Itır oyundu 
Ulood I. Mfmtihth gibi iddialı hır fırına 
nasıl nlııı da böyle Itır oyıımı pivusava 
sürer .ısla an lava inadım* ama vatın k.ıv 
atr.ı hcışcy. hır aıı l.ıııı yermek ıııımıkıırı 
olmuyor. Neyse, Mm herkes işte böyle 
lif İdi geçti, su dağları dclı-medıai geçli 
Mı muinli uydu Uuod - hv) r derken 
I i I in.- hemen hu ışık lama yaptı, her 
açıdan şok daha iyi hır ek görev pıketli¬ 
ni çok yakında piyasaya m ireceklerin a 
sııy İvdiler, Fahri uyun umnay ıraca ne 
hak l m U Ivruu un lam ıslardı thz de keriz 
L;ıhı buna inandık, nnımpek gorı’\ 
pakedınt hı.l-.lvnıeyi- haşladık. I Irk hs-n, 
t 3* ehmv geçtiğinde hır baytı 
sev m m ı>n m, m* dr olsa eski koriilt st 
larefiTimlcti sayılının I vr varıp oike 
İtini .d 2, lislİMie dr ek puvv p.ıkedini 
Fi i.l 1 11 m. E fasla kahine ildim tada it 
makine hasına gtfcıp riyiKiınaya 
hışladım, varını s.ıaî Lu.hr rıytııidıktau 
jT^Nyırını ila Mmıolirlt lir 
masnım şayeiv» dıhil 
. , tüm şah^ıııîmmu 

V sıkı hu kiıHir edip 
v - İMyılduıı. Saatlrr 
j - ■ V ^ sonra 

ayıJdıgmıd.ı 

kı i iılmıı bna^ 


Vln sevıyrf KoLa vk ^lirrv 
diskinde saık uv ahi Mtıecik ymi 
seviye var. luaııattihy-nr nıusnıııı/r 
3 letıı ılı ne seviyeler, ama onu. 
konuyu aıılaLmıiı d.ı h.ıgkırmyı 
kıırıııi. Fk görev diskinin adı 
Niglıltnaıv l evds. yani Kâim* 
İkiJhmJcıû Ne alaka- Ş-uIl ki. 

La leh Opiıeltü, hahıiella ve 
Ishrn.iel, \ anı lihıe Kİ Fi mı ikili ana 
kalııaFiıanı, ilk uvunda tüm dıîşm.uı 
lanıiı teimriedikn.ii m m ra yul kırma 


sOllIM 

Jeeam ederler Un gece ivsı/ bit eoldr 
iti ıda u-rıp ateş y ıkarlar, vomh kılınıp 
korku hikayeleri ıııkıtmuyu haşkırkırf 
Aııl,ı it ıkî.ırı lıikayctiT ashndıi 
lıa^kırııiAÎ.ın geçen en kolu anılandır, 
,ım;ı bilmedikleri hırsev vardn. Uıı şıtfdv 
avlaııan krrtl'ı E'ır ruh ıııililrı Îtleiîîckie 
lI ır > eğlence olsun diye hcrbmııi ıdış' vn 
kotu aiMsmuı ^cçıiyı ırtekdıı vc vamaJU 
ısınlar. Yani bunlar dün ıdviıtamn 
k-ihumarıdır. liûutpM ha hüylcdîr tabın 
<, ide t m ı sevi ye lerın c; ışn n m m a, h u rı I ar 
kâh as gi b ı sev ] y d l rd ı d eğ i 1 m r t la bıı, 
egvr bunlar kâbus rtt, ıı /amail ben dr 
VoJj'ysrn! ti aya omda bundan do ha 
her biii bir ütyiye ı, ısa muini wdece 
hloıid 2’de unrdiuıı. yani hu görev¬ 
di skini yapanlarla jym a d .u uların 
ıırıımııiLİej i >n.mıkır insanın rııy.danrıa 
girmekten /.[yadi-, esi terk en 
vmukliiruu/ıiı * ART! diye yı rn İm asına 
sebep olabilir. O denli sıkiLi, ılginş 

s lıişhır jaıu nhuayan bir diri kon- 

Vdor, bi.psı 4 t. Ihı .ız kustirvm v* 

^ I bir haru.ı edıînrüvle buu- 

U v hrdmı çok daha süper 

harımları kentlim/ de vıtpa- 
bilirsirti/ yum. 


Blood 2 


fitm 


Fk görevle fi 
I oyıiavabflrnek işin 
visK-Jiunı/de orijinal 
IVlı ı. ilI 1 kumlu 
ubnjb + yem görev lerı 
ı ıitıın ıı/L'rııiL yııklayor- 
sırULi/. bıı d.ı 1 larddisk u/enrıJe 
yaklaşık T50 MÖ kadar lur alanı daha 
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mı? /f sorusuna cevap bulma fırsatı sunuyor. 



van illi ny asma ne /,A+ 

. man vt ncfctfett girmiş 
ularsa olsunlar, Ovılı- 
■/.ıtıon İlmini duyma¬ 
yan biri olduğunu san* 
mtyoruın. fiti gfıne Ira- 
dar lLi C.ıviît/.LLtujiı‘ı bu l*'ûdiar mükem¬ 
mel yapan hep kirkaitıulakı isim, yıınr kıd 
M eter ufarak duşûmildın Std anu.ru baş- 
k.ı tn unlarda da zekanı ve oym tasa- 
tırnuhgındaks haşarısını ortaya kcjyunçrt 


Alpha Centaun geldiğindi" gönÜök kı, 
Sid abL C_"iv için ^r.ıfak güaclleştimiden ır- 
dcn çok Jah.ı fazlasını dıtşiinmiış. Gerçi 
benim hayalimdeki Civ iadece hır 
üüny.jyı değil, zurnan içinde p^k <.ok JS<? 
Htgmİ kapsayan bir uygarlık yansım ko¬ 
nu alıyordu. Alpha CenraurTnİTi haberlf- 
nni aldığımda, oyunun rek gezegen üze¬ 
rinde gç^tor olması beni bir bavlı ytk- 


Amividun'un Chiliz.ı 
tkrrt: Cali tfl Ptm'cr 
A X T? ı'u alışıl¬ 
ma Civ şensin- 
den biraz 
farklılaş 
malar 
jjösÇ- 


iyİL-' efsane İl. il ine geldi vc günün biri tide 
I îı r lakı m m ı laymazİ ıklar yiizünd en Sid 
Meler’in CÎvİİizütîon içimim kultaııarak 
yciıi bir oyun yapa m ayacağı biberi <Jc 
avın ülfeti) iki tune GivS ha zorlandığı ha¬ 
beri oytın cliinynmfrda pntkıdn ©fıinse^ 
uerler bir andır ikiye büLünd tiler. S i d'siz 
Civ* Giv oh mu iddiası il t, Srd Mdçdm 
Civ terhini < -adete grafikten guzBİÎe^en 
bar para kaymağı ı ipekte n tunik gbrmeyc 
İjaşSndTğ] iddiası rarn>ma komili m İtiyor¬ 
du oyun, severler anmudA*»* 


ııiLşn. Vrni gezegenicr T uzay savüşkım 
Galattık,Aya benzeyen amı gjömsîer, u- 
Aiylı ırklar, Fir^t Cuniatt’ler hayal edi¬ 
yordum (sum içinde ünttTeri,.. ama wur 

m... Nıry-be Sitl, benim fı.ıyııllarimi vtktı 
artuı pek yok oyunseveri de fazlasıyla 
mutlu elti,. 

ActivisiınAun piyasava *ürdügu C ıv .K 
Lıvıh/.ırio-ri; Cinli us Tkıvvef ise. oyrın ph 
yaçasıntEakı bu Si.d nııtmı kıran bir oyun 
^shı görünüyor çünkü p bçtfke^n bekledi 
İtinin sknnj^ oyun* sadece Ovilizaonn ıv 
nünden yararlanan hr*? bir kutu değil. 


yor. V \ \ 

Mesela, \ 

öntehkle, 
zaman ikimi 
v;a£latn âû&U 
n\ı\- Yani ÂH« Ot 
Kmpirt* de oldugti gibi o- 
yıtndfl farklı yağlar var ve hu çam¬ 
lara gftre değişen uyur* üzeiliklen met- 




kJPT vt 


CCTP hu denir kulis nikri 
kumcunda W pfta Ccnu- 
üH'Jlii bir adım geride 
berise. çüıtlrii, m unda de¬ 
nli velfirîcrindera asker 
nakliyatı ynpmıtk gerdek 
hir i^krricr R,ırp> gcnii te¬ 
rinin idinde hanp birlikle¬ 
rin huİLmJiiğujHm bilin c- 
îritnasi pWt garip hir hata 
yıikâflthŞFi Li :| P de daftlıı 
şcKırlı-nnin kontrolü Hra/. 


4, ur. A istifi KeMabvmee, Modern, 
Gımctk ve PhunHmd yıllan boyımt-a 
uyuntu* vrni hır İlkler, binalar ve h.ıtt.ı 
u-w uyarlı kbrl a kar^la>syor... 

< h'iın ek ra m, ^invekı f jv'bnfc g* ir¬ 
meye ılıçrjgjılrtjj, bir amı ekran, 
hir kııçuk harın u- alt u- 
ramıkj, eski oyun kıra 
nispeten daha gr- 
Itjmi* nhın hir 
koruru t pji- 
ııdlndcn 


fim Oyun id videoları da, mı)kem- I 

tnd olmasalar bile, m m uuı hryeta- 
ııini diri tutacak kadar sık ‘.c kalîtcklır. 
MüaiUşr im apayrj bjr İnaıkmc kemimi 


/ur olrnrıs. Ymr dr, t,.t TP tk ılaıikı çağ 
(ardit yörünge şehırfemım kümlabiîm**!. 


Konimi arabirimi 
de kd.IV ve ktılfarııdı 
tlı/avn edilmiş (Pardon 

sMn _ 

Grafikler* herkesin 
bekletileli gilıî ık£işmı^ gii- 
zd leşmiş gelemi*. Harita d a L ı 
hirti(ilere animasyon ckJenmrş, ya¬ 
nı artık l- I: ra nJ t ı k l ask 1.1 i ve ya s)v t] u- 
M s E u le r, soğuk, donuk birer renim parçası 
değil, harı* ketli. Canlı animasyonlar jle ıh 
yuna renk kat maktalar. Bu fr/dlik Alpha 
( mrauri dç bile yokfıı, onu da în?lint- 


i'Xl l r yı Alpha CemtaurPdb 1 olmayım brr 
htîVEii.ı, ıızaya taşırmş ki, İm durum k-- 
Jiim t IV lıa yal Fıtrime nkpr ren daha ut 
km. Aferin C:CTI\ 


ohır. im tali ıhmasında çalmaya başla¬ 
man müzikle hirhkte, i ( İP için hu- havlı 
emek hmcviintlıgıııı lıisM-dıynonını/ kio- 
yunuıi i mı/ikim nu hı vamı yazarken 
hFİe dildiğimi soy (ersem. satım m kal i 
trsi konusunda kakı; m /.da bir resim nln- 

şrif* 

GCTT'ııirı Vfpiıa Uıuaırri ilebeır/LV 
bğim Juştınehdvcğıınz h,ı/.ı var 

jilu oynaytftLa ayıtı ^drr ddüğunıı gt> 
ıcbiliyoriiiuuiiî. Mesela, detir/ şdurferL 
fki tıyiiiudj dii, garip hir tesadüf kirde¬ 
nizle r i'ı /eri ıı Je >dı i r ter k ı rnı fa bi I n ir kte. 


U*rty şehirleri fikri yine ha yal tindeki 
11 y ııııu hat] rhıttı ha rı a. StarVV.ı rs “da k ı 
Hrıtrh Star gjİ m kendi kendine harrkeT ve 
seyahat edebi !cıı yapay lirler, gezegen¬ 
ler kurulabilen hır uzay .stratejisi bekli 



İ 











İnce I elti e 


ramlım ' pvuru:utara tanıttığı tçm 



SİJ’u tepkidir burçtnjma* 


Cali iW-cr. Internet vcVa 
\wel ağ üzerinden Multîptayer 
olarak »yniinabilecek şekilde 
tasarlanmış ıtncak Muliiptayer 
oy-n,ımak isteyenler evlerinde 
canavar hir PC besliyra olmalı¬ 
lar, vîylctm-di demeyin. Oyunu 
yükledik t uu semra en av 100 
MB boş harddısk alanı istediği 
L ]t de bıfoemzde faydn Var* Za¬ 
ten minimum İnsiall seçeneği dc 
: l 15 M B geru krı riyon DoJ ayı fay¬ 
la 415 MB'liuj- yoksa. oyunu a- 
lıp bir kenarda saklayın, yeni 
harddbk alınca oynarsınız. 
Maksimum Enstail seçeneği ise 
7UU MB’a yaklaşıyor haberimi: 

B olsun, [kişinin .ırası tta yok. 
Standart VVindoyts ^5 Vty ı 
g^TrkNİniııiinden bahsetmek cl- 
bette gereksiz dlacak ama, 

P133 olanak beberilen mini¬ 
mum işlemci ve .Î2 Mü minimum nttıı ı 
çın sm kyebîlcccğim Kır şey var ki, P233 
ve 32 MB Kam nlan -rıakinamılâ bile <*■ 
yurt sık sık takıldı. A mart diyim. Harçlık 
bulduk^ Ram .ilmayı ihmal itmeyin. 
N'etvmrk ürerinde oyıı m inik isteyenler 
WmdbwsNT için gerekli MMB mmı- 
mııra Kabzayı karşılamak /orunda kata¬ 
caklar .rm-ı /aren ma kınasına NT kut¬ 
muş bit züppenin Jl- llüMJVJan ,ız 
RAM knltanıyor olması oıiun ya züppe 
olnm.ıy.ıcak kad.ır fakir olduğunu, ya da 
Eüppe otamaya l ilk kudaı aı akıllı oldu¬ 
ktum "hstürir* umun diyim ıde tabi* 
Blınısrnm’ım da, O/an’ın uta NT\i var 
makinaIanmlıı- Bİ.Xl 

Ve son olarak, CC.'IB kaknemlen 
djihn iyi çıktı. Pik guşa İlığı bir kepi m 
bırakıp i CTFyif Kak ettiği degfel ver¬ 
mek hum* Strateji sevenler kadar, h-v 
meypitariu de muttali a bir güz atması 
gereken bir oyun CCTP, Umun ıliym 

Sıd. -fciMttû »on!tır, gözünü tf-viym*.dl3 


vi m m, yan lı dıklu mesela hır geliri seçme¬ 
ye kaIkarsa 111 z, seçmiş okluğunu/. birlik 
şehre Jııgru yol almaya başlıyor, Muıise 
kıdtaıııııu im i/ karışık olmuş yani. Otlu* 
Kov blı .ıkına tıklayıp seçilen birliği «r 
besi biEükmalı iıimra görmek istediğiniz 
veı i U'krar stçnu'fîstnry: talan fitim. Biraz 
ıiv.uiı bu i;ı .umı Cü41iı yıllarda bunun 
çouok liûKıi a/.ı için çok daha U zu g iş¬ 
lemler yapı ipimizi fiınrla\ıııul bu tur u- 
fak telek sorurılıin eksiltmenin a mü faz- 
İn böyütmemenin ovun p i umasın m geU^ 
tmşi için vnrarlı ol.ırağım Jli^liiilivi o um. 

Son obruk da karama takılan ışın 3 - 
J t ıTet, vicdan yanı... Cmb/aiıorı, nere- 
ılcKseon yıktır, SiJ Meter'ın Bif esen o* 
tarak hilinivordıı. Tamam yasa! so&fcş- 
metar, tamu utar bu İsıttın ticari hakkım 
ActîVîskmYı hıra ktıtar helkr ama, bir sa¬ 
natçının eserini çalmak gibi hır şev bu. 
Açtı Vision en azından Sı d Ml’utY aııyp 
gösterip Çivili /atı ı>n ismini haşk*ı mît i 
h imlerle birlıkrt kul].ma bilin e hakkı ■. vı 
mclıydi. bid Mı-İef's Çivi Uzatımı: Alpha 
(Jentaıirr, n ta bilirdi mesel n Ski "'11 son n- 
vısmrn istm,-. 


yorum yıllardır. Oytmduki hıra gem i ten. 
çnk detaylı biçimdi 1 , kntamuiııiı msıı ta- 
dıgı bir oyun olmalı bit. Öyle ki, uyııneıı 
şehirlerindeki ı-ndEisTrdeıifkleit birinde, 
gemi nıoinm dizayn edip iiilŞ^or olsun 
ama adi olıimk ü,ntx>iik İHI yük bir u/ay 
gemisi inşa a ermek islediğinde e) gemiye 
uyacak bııyiıkhıkie bir motor İrışn.ı d? 

1 nesi mümkün olıniKh^indii elindi," birik¬ 
miş mevcut küçük motorlu rı çok fazla 
sayıda kultanıüak, bu dev geminin İttŞ 
gücü problemini hıiltadehiîsin. Ne o im 

yani? Hir prsigramcı ita hytırtLüva “âfet* 
mek istediğini/ mofnrıifl hacmini yu 
/ut?" diye sors.ı ölür mul v,ı d.ı ^üret 
nıek istediğim/ ş.ısı de mciuıtu m ırmak 
istediğim/ hacımın büyüklüğünü yu- 
/jn?” diye sormak bu kadar zöı bir iy 
mî? I 1 seyr giden kardeşim bile liüsıe'ir, 
hu degıykcnİEfc ğdre [auımkuımi^ çttsi 
ramlcltan ümebılıyor. Aloul Milyaı do¬ 
la rbk uyun eiidüytrısu bizi duyuyor mu¬ 
sun? 




Civilization 
Cali to Power 


Daha önce de söylemiştim, kargo ge¬ 
milerinde ne katta r boşluk kaldığını go- 
mhrlivorsumı/- te “lumrıım" dıynrsunıut, 
ben btı gemK'u' ıkı I* <L daha yertaştirc- 
hilirim, Air. çesmı. .ılıca önce hangi 
birlikleri t'eı'k oırdtgum gorcmiyoısn 
ntı/-- Yuh Lİtvorum bu betayla, Nor 
m a rı d 1 ya r v a fii* çıkın ra ûi k hır h fitli m 
harekatımı hazırlanırken. 1 m la m a ra ? ıyr- 
cittifii içindeki bi sürü birliği birden k:ıy- 
bed i veriyorum, İlk fim :r karaya indir¬ 
il ıtk ısEcdıpim zırhlı birlikler, en sun (ıi- 
şıyKiLiın içinden çıkıyor, bütün smitcji 
tarim ıl.ırruadagm uluyor. Umarım yeni 
gelen İX T? y amasında bu soran 11 bir 
çı>/ ıırri bulu lu şl l 1 r d ir 1 ü r de M t aı sı- ola¬ 
yımı/ vaı. MfUJSf.’ ita bir birliği seçtikten 


(X TTV'm çıknubiykı .n Taşıldı ki, 
i IV’i C.1V yapan Sıd M. 1. 1 dığiTmiş. 
Sid’Lıı CJİV efsahevi udeki Sıigl.ıttı yen 11 
nutufama/ «una görLİnk ki. bir -o,umu 
güsl olması açın rıuıclıka bellili bir kişi 
tarafından tavirtaümıttü gerek m ı yor ımış r 
Yanî İni güue kadar ^ıd yaprı^a. gözüm 
kapalı alu ıtn mantığı dr pek çok oyun 
aldık, almaya da devam edeceğiz ğhi 
görünüyor .imil " ııi mıh, Ssd yapmadıysa 
hu oyunu ahuaınî'‘ nıannğmn da* IBM 
LiTETmediyse BC .ılmaın ııuiııTığından r.ır 
kı olmadığını, 1 1 TV de nnlıımış olduk 
CİYİliznfioıû Cıvıb/jrior* y.ıp-iii. oyu¬ 
nun mantığı, lomusn. oytnicLiya yAs.ımr- 
dıgı hakimiyet tlnygnsnynm^. Bu k,u 
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sltnda 

fikir 

k cl.l ÛK- Lrffl 

ir tül» alınıl 
■in ı 'j y vkrr tülleri 

tiıkel uy ııf ve haliyle im;arıogh.ı iiErr 
haJiT elektrikle ^Ltb^ır İnle gefirmek 
/cırtmdd koIryıtr, Tabiî savaş uçaklarım 
da* hu yem uçttkW rjyle ses lııftnı hıkın 
aşamıyor, ama tdcf|i silahları ve gdi* 
raiş radar sısren ileriyle dcmaıııyoflar. 
Manevra yetenekleri yüksek, üstelik 
S f v rey e de ıl (w rl ar, ya da mi LI etr sa vaş- 
lafilan şuura çevre d l n kalana desek da¬ 
ha doğru ulur. Hır sûr İnlim-kurgu jet 
■üimıılasyüruı yum, b-lü li vurmak ran İn¬ 
karlardın ilaç gihı gdehıUr. Daha dog- 
mm (ilebilirdi, hu kadar berbat bir tv- 
yuu olmasaydı, çimlen amı fıkır hanç cı- 
vnn beş para rtmer. Nereden başlasam 
unla imaya hı İrmiyorum* en iyisi >hiem 
ihtiva el a mı a hır ha km cık. 


narvT> t lahdi nd ek i görevlere 

rfŞtim görevleri s r serbest ıı- 
iüŞ olarak ayrılıyorlar. Ayrıta 
nyuıuhıki uça klsir ve olaylarla il¬ 
gili bilgi ŞabUü&jğinfr bir kısım 
tin unutulmamış 


Buruya kadar sorun yok, değil mi? 
kvrt, heişey i ayarlayıp ı]k uçuşa çıka¬ 
lım, Amanın, n nd Un nasıl bir gruük 
yapısı? I K7;Ften bit fûtta hu kadar kütü 
graüklcTL ştfhîp hır oyun görmemiştim! 
ihn kadar yaylı olduğunu hiç f'nrkeîme- 
ımşrim-HLX). Açık mavi kısım gökyü¬ 
zü. kuyu ıtıavî »kın fıülgı.- dem? veyrşil 
kiJMEiı dii. kurular ulu vur herhalde, ra bu 
Lııntunu u^erinde piraunt «ekimde bir¬ 
kaç şey var, bunlur dıı dağdır sanırım. 
Ikışka? Yum hain 3D grafik karrt İare, 
hem de «mn ekrana ulıinmadLin Sımışı 
yıkar, YUlII 3l> hüdandırmaya rağmen 
rtaamLık. htırşey pi\*1 pinel görür m yor, 
ı.ıhİJ düjc rek renk polygauJur lınrıçî Yu 
uçakla/* KinnLir ve digef Uesııdcr? 

I terbin eri faato K5 poligon k id tanıla ■■ 
rak çizilmiş imdik (ilerlerinde İcapla* 
nı-ı blk- yok gibi, *a»ki açıklara dcgıl 
Je süi kutulun»a bakar gibiyim. Görsel 
LÜelccfer de undun -îşugr kalmıyor. alev, 
palla ma vl- atış ek-kileri birkaç tek renk 
pi*ei kullu ııı Uruk yapılmış, Lüser li rı-jlu 
rı ekranda iki kumı/ı nokta »Uruk giW 
tünüyor, parkı mal ar da van bir leke! 


Uu kadarla kalınıyor Libih sadetle 
kütü grafikle uba iyi. Oyun gırtlağına 
kadar İlamlarla dulu, mesela dteş ettiği¬ 
mde atışkuııufc nişan jldı&mi/ yere de- 
ı' H ıL ekranda krıidj kafasına göte bir Ve¬ 
re gidiyor, bu uçaklarla değil sn u aşmak, 
kütsa duvarı biti* yumuk neredeyse Lm- 
karlKT/.t Raşk.ı bir örnek, manevra ya¬ 
parken farkında olmadan havada gideri 
büyük hır tıçakgemfsme I .ı;d,ı yaklaş¬ 
tım, ben çarpıp patlamayı bek (erken, Li¬ 
va grin Lanıga/. kura geminin içinden ge¬ 
viverdi! Yuuİ oyüb nesnelerin çırpışma- 
brım dil hı vJı ıpcr li Jiı^gün den ellemek¬ 
ten aciz fcîr yapıya sahîp, hu kadar o- 
Inrl hes ve utüdkicre gelince, bur.tda da 
iiıırtmı aynen de\'am ediyor, at-skr eükı 
konsol uyunl arımı benzi yur, mûvJk ah- 
ren yok gibi, nlduğütıda dn kukk tır¬ 
malamaktan başka Ito balta yararruyor* 
Soııt ıç: fl» uyu mı yapanları cşşek tşse- 
yaJıariııden doıune dek dövmek ıstıyre 
rumî tşn sutıııç bıdli ^ 


tşlerim sistemi oFarnk Windmvs 
desfvklemyur, gereken minimum 
(şternd ise Pernium 166. Hah/.a kapasi¬ 
tem/ *14 MU ya da dahil Lideri, ekran 
kartım/ ise cn az 4 MB RAM (akılı ve 
D .İD uyumlu olmalı,, yani d D hıdm alır¬ 
ın a yapabiİmdi. Bımım deyında kuru 
tııırı ve oyun için -** hi/.lı bir CD-KO.M 
mi m lif ye, HDD »serinde de yaklaşık 
I5Ü MU boşalana ıliîiyaemı/ olacak. 
Ayrıca uyuıuı vafışnrabilmek ıçm bir dn 
joystıdt fterekfyıır, lubii Net cumıları ı- 
e in Mu dem p b \ gerek 1 1 di utanı mİ a r l| a 
diğer ihriy.i-. lar, Oymuı kurduk [arı stili¬ 
ni una TiıemtdL j n grafik detayları ve 
juysıkk ayiiTİarr gibs nıiMirl.in kolayca 
!‘-l edibin t/ gibi degiMirehdiyur>ıinu7. 

,|°İırkılç frtrkJı uçüş turü var, bunlar *e 
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yun piyasasının etLrjir 
canlandığı >li gü filenk, 
ı n m tı ıiki mas ı i L’n k mı sız 
gibi ı^röficrt k«mjlat 

lizçnnc yjıpıluiı^ biı 
ok oyııcı piyasa ya çık- 
in ay.i buyladi- ilk vurgun XWuıg Allı 
.ıtiıt''dL İtri? Wa«fu< hikayesin ifiJ^n^r- 
siiıknçfek ger^ktu» 

bir U.ystk Zatını i^intlc* Stat War> keti 


Itir olayın kötü ulniıtsı dirçıiiuıkiTiLT.. Bi 
!inikurp t u dütıyımııda Stor W ar s kadar 
.jlınnsa da efsande^eıı hır diğer yapımda 
Aİkn’Jır.. Sıntrııiii dünyçuanın yarattığı 
e n gerçekçi yararı k olatı M ten, M-İh 
kullanan vc dünyaya inip öidh.ı sıîrıibı- 
kfi çöğ*?? yarınki uru l-Eenrrmtmesi ik 
m l ı k emipt; i gu rçekçÜve a rı sa il a dm o 1 a 
dışı varlıklar plÂbiifccı^ini hrssdke- 
hikiıt Mkide tik yara 


PH€P(ITO 0 


ilktir. Tabii A3tcıı' , ı vc tiktik r de kııl ta iti 
lan mekanların çogıınu I LRT»igcr £İbi 
bir ekibinin Tasarlamı? ninnisi hık Ali- 
en',ı ilgi gt^terrnek için 1>ır neden mi\ da¬ 
hi lir. Kurgusal arıkınula itilendi ancak 
piyasa için ynr.ırdmıy bir bîtyka yaratık 
im; Preıiıtnrdır kı aylında Ak w ile u- 
?akîan yakından alakası nJmayan hu e 
İcmsmfer oyunu piyasaya Jahst etkili so¬ 
ka hıbnek için trmiîttrıJmıtfJt, Belki de ı 
yi oldu çünkü bu iki ya ratılın 
ilendiği bir uyumm 
kotu ub 


ınıisi 

beklen irme* 
Aslında birkaç say 
fada tılmden bahsetmek 
isterim apm.oyunda bahse de¬ 
ğer un a* tılrnkr kadar çok ^ey var. 
Sin nedenle bu fosh kısa kesip ut una ge¬ 
çiyorum. 

Fr>x bıtiTaı.îm 1 , l'PS piyasasında Qu- 
ake vc lînttöl’ın kurdumu ıekdl kırmak 
için yapılabilecek tek edayı gerç t-kİ tetir¬ 
di, Hiç Isım senin hayır demeyeceği iki 
mükemmel ırka mensup savacıyı ye 
birde olaya ister isteme/ hareket hu uça¬ 
ğı kuskusuz ulan nisan ırkım hu ot unda 
hırteşrrrdL Birbirinden tamamen I ili kİ r 
mekanlarda aynı hikayeyi İatkh 
Şarla oynamak kuşkusun eırıfînsd bu 1 ıV 
İtLr. Oyundaki üç karakterin de birbirin¬ 
den çok t-irklt utması hnri£İd ile oynar¬ 
sanız jşimnsfcrîıt de <?na göre deg^mok 
ni îflŞltfm^ 

i >y urdaki İÜ m silahlar diğer FPVler 
deki gibi değdik undUkİerr sahip y^Jt]' 
aldılar değil. Sadece Vhırmt ik- oynar¬ 
ken çeşitli sıhhhr bu IüHIh ursunuz I.)j- 
ffct jLU’.UfÇibrîni dİ al dur j starı d-ir r. Ama 
vikdı hiU'ici kişisel o/ el [aklen \ 1 .irmele¬ 
ri ti hu mith salalı anulanm vtık cdin-r. 







Belki di* oyunun a\ ■ un/nıh 

mıkı.ıl.mııda hin dr hu rum savasçıla- 
ntı güçlen eyir. Dolayısıyla düşman Lirin 
da. Teknik u/r]! iki eriı> oy ün gidişatım 
hu denli etkileyen hrt$ka hir oyun gör¬ 
mediğimi Süsleyebilirim 8w ve grslfilt ö- 
/t ilikleri oyunda hayırdı olmak için çok 
önelinîî hir etken. Ses efektlerinin 1-A X 
uyumlu SC& iaremi i3c çevrenizdeki sesle¬ 
rin yönüne göre strateji bdlrleyehdıynr 
sıız Bu n/clhk mm id arak İh- U sırta I'da 
uy yutanmış ve oyun furısc edil irken rvk- 
lam araçi olarak çok kulkmılımşlı, Aına 
İHı oyu mü kİ EAX özelliği oyun yapısı 
gü/ önüne alımiıgındn UımmTdiifi çok 
d al iıi büyük stratejik önem tıkıyor. 
Övîtîljklr Matine ılr şavkırken yaratık- 
l.ı r m şeşleri m\ diğer savaşıl atin savaşır¬ 
ken Murint'lenn silah simleri m e görr ha¬ 
reket ed i yoranmış Bu 

un sut da Herli oyunun gerili mini artı- 
rarıik ntmos/rruı daha gü/dleşrncsîııi 
Siiglıyor fır m de uyudu ^önüne geleni 
tızmıtk" mantığımı dayalı hir oyun oh 
nuıkmn çıîfori].ı h stratejik fı.ınılclete da- 
y .t1 1 hir savaşıl don üştürüyor. < katık ya- 
piüHM gelince tamunüyle 11 } grafik vi,ç- 
H ini kullanılın \v| r de ışık, gnlgv efekt¬ 
leri ile >es efektim kudur önemli. Prctü- 
rof'un gurunmesdık ıl eki i, Mjîrııır.'îiin 
I I ,u e efekti gerçi kteu esnrtik katı iniktim 
ç<ık oyunun gidıptını e*kı|t yeri Ctmeıı- 

1er. 



.•Mimi İlimlerinde de işJenmsş h u k»ı 
mı ulan ınsaıltamı ehlileşil dııiış u eksik 
vOııtfi’i giderilmih hıı |ın Alieiı cima ya 
ra ima sevdanındım yola l, ikilini-,, hısıtıı 
lir Mi/ konusu gr/ıi/etıe hır its kurup 
hm ada çeşidi hivolnjiL sil.ıîılar iv Ab 
fiı tar ıı/erinde çahşmaı .ı H.jştamişlaı 
V^iıîi lı,ıvyarılarla Aheıi eiııhnıularmı 
bıtk^ııterek veli i Hır rnı ı aıaını.ıu ,ı 
ııuçhvau hıı elemanlar \e mı mor pli adlı 
daha güçlü, IiikIj bir Iur doğmasına se* 
hep olurlur. Tabii i umu ila ıırı v.ipliği hıı 
kadar ^ılakllkiaı: m m ra hu dvmanİurin 
uralıfU saçılıp ııışanları luıuıA-mesiiu 
etıpA^MH'k İlamlı nn olacaktır. 

I'redamr ısr obyılııı alakası/ hiçim 
ıJu hıı eştr alınmış bir gemimi ı 

elem a m, t ni velilik siMetm devredeli çj 
kıııe.ı slhIh'si kahvcu-sımn/ İçgüdüsel o 
l.ıı ık Enin tekdirleri leniı/lgıueie I• o. 1 1 
vor ytr m değişil. ırk ,ılasındaki hıı sava 
>nı gü/idv hır parkası halun' gelıvorsp- 
mı/. 

MarmeHn amneı ne Ih-Iİu de diğer 
ov.isçi lir düşünüldüğünde en tutarlı o 
lıiiır Alırıi ve Predator tnrlrrımn yok o| 
masını sağlamak. Hır T.ıtHrk.u dönüşü 
nsM'geldiğini A .damda mı çaldığım ve 
ofuUku kimsenin olmııdığını goril w>r 
Misin/. 

Ydpmaııu gereken, lAuıdııra üsidünüıı 
biyolojik -ilah arayınnıalarmm Lıyub 
okluğu v diski Hıtlnuk u Hu üs*m meı 
kivi bı> huınh.ı ^ istem ipi v.ıhfîi^p tarihe 
gömmek 

ıdvıinuıi IuLul-m l IjLL m- jlıııuka nr- 
umLüMi Kırklı farktı olae.ığmı kışım-ln 


ıTÎ 



îir^trn/ herlınkle. Üç karakeçimi yönrftl- 
dığı l'ijluıiller t^irbıriııdoi farili. Ancak 
uçmınıı iii'Bsitıditki konu ha/rndııkı İlîfk 
hu bijİumlerMi hırhirJeduc lıeıı/er olma* 
sun s^ğJant^ Hktııgi kiiı .ıkteeîc ııynarsa- 
m/ oy ıı ay m a ynı niek.iul .tr da degı^tk 
? o f I anla kc/.hi i yomu u mt. 


t K muit ıiitıııcıüu hu ge/egmıdeıı tnı 

yek ilde kufrulıipjvişka gev egeı derde loı 
lnitifiŞinrk. 

Alını t|e oynarken reİlrkslerım/e ha¬ 
kim olnuıJısını/ çünkü yol mev lıar.ıJar 
ölıjıuümı/e m 1 inip oluyor, Alıvn'lann u- 
/.ık ııien/illi al k şandan olmadığı i- 
çinJıı^tıı.ıııa kainlikle sakLnıar.ık. Musi¬ 
ki yaklaşıp t?y|ı ıtlıUırnitilIsihı/. LW^ a- 
J.ı jılaıd.ı kesinlikle il [pıttan it saidımiay m 
yditsâ oyııiLi yemden hayJarsınv. Alî- 
l ei'laıin pençe» kuyruk sallama. ısımın 
n ,ı^iı iııkıirmt’k gibi eg/anrrık sildd.ın 
^ar. J'.uaıılatd.ı tİLd.ııırn.ıya alisiııak gur 
çekten s,nk /ur, Hu. diiygUEiu/iı Ha/en 
kaybediyor, neren- gmiğiıu/i atılıv.ııısı- 
vrırsLirııı/. Fmliili yenmenin tık rolü ia 3 ’<i- 
lı Alieıi ile u'L oytıauıak ve ulamak ile 
viğlaıiLiHılu. AlieıTı iıijıetıiğiııî/ıL- diğer 
rakiplöriııi/iiı mutlak utcıvitli alı* üsiıııı- 
hiğii ı-l.ıeak Su hu nsıunlugiı aueak m 
/.jl.f.cı k m .ir. 11, venrHıljr-.ini/. OLlnrdü 
ğiıııit/ Juşrıı.ıııSarvl.m L-ıieıp alniLinı/Lİa 
A beti 4 1 .irin Jıa^ka hir arrı öv el fiği. Ab 
eiMin/J biyölüşle hır araçla Upgrade l- 
dij’ı \eJiL«horg 11,11 m e getirme Sansın o o 
umıı daha sürükleviei vaptrMş. Ihı yolla 
ov mum Mlı bir kısnurukıı sonra vmıeE- 
r ığı ıı ı/ ya ra r ı k m Ih i vı-ı u" lenttıe olrtı H ı sj o - 
vnıiıkın sı kılma incin r/a sağlıyor, t H unda 
A ben ile s.ıv.ısmak, çok /ör. Ama dnş 
umıııı vjIlçİly saldırıp yıı/unü gıs/fmiı ı 
sararak ıddurmek loıınk-rmi’ çckkl gç*le 
hıllr. 


J Veda ı-n,kiki de hlmı-kufgu tardu- 
ıi m en koınpliU* u-en iyi Ş;iv^şeisidir, 
kaıimil.n + u/ak lakm süitim o/ellıUerr 



ile yenilmvsı en /ör savaşçı. Oyuna da 
doğul olarak rıiıtı hu ö/elhkleri aynen 
geçi ıı İmiş, J’ğeJ- E f red .morhııı i ı/e E1 1 k le r m i t 
somum kadar knlLuı.ı lulır^ı'iuv oldıu'ul- 
n jl-i i i/ çı ı k /.ı M'. I S'edı U oı l s v t n :. ı b; ı şl i t r* 
ken Medi kil. Iıilek luyakFaıi vt nriıii/ 
topu ve pljr/4t!4 vilaJiL var. Hurdamı y ı- 
ınndîi bir de halan var ki hıışuk ke/ lıu 
yatındı kurtardığı ütııyoı. Bu ludatı ge¬ 
niş hır alanda savaşıyorsam/ tL-ıcİİıtrn 

^ 11 L-.l k İm iLO. 'ıhı' ■'. eu.jû di lı ..I * 
lanın. Iğer kmı^üUfci hir dnsınan çıkıp 
M/ııı onu yoruieıii/deıi daha önte '■i/i 
görüp si/l 1 yılını ifsj hatada kendinizi 
geri çekns vı tir ıj,ın ^.ık lü/Jı hu hi^iııı 
ile ıiF'.ıklaynu ’l.ıbii hu sumla ,iTeşedur 
şeni/ k l ıu ulula/. Predator’ın y ıralan 
diki .ih şoiUhI kendini iyileştirmek m .n 
kullu ııdıgı Medi ki t Çuk üıienıN, Onu 
kijJlüMitağıııız /sunana ılıkkm edin çim* 
kn aygırla iiicim/ aman alıyor ve uygııla- 
dıbau sunta tıksırdığım/ böğünîî ile ve 
mu/ uıl.ışdıyor Mydikıcl murııkuma 
aksiyon bölgesinden n/aüaşıp ıiygsıbı- 
-ııı. binin kullanırken saklırua uğrarsa- 
m/ kesin ıılındırınız. Görnıımç/ ul.ılııl- 
11 ie y el e ı leğı111 ı;eJ 11 ıee. t v/e I bk te çı ık nçı k 
\e aydınlık ınekaıdmdıı kullanırsam/, 

İm işl- } a ramıyor, I «>> veya ol ılıı kliğin 
ee kar.ınbk mekanlarda birden bı/da 
düşmanpnl/ var.*,a knllamuak im mantı L- 
I| sı r IVedıünr radarı nl ınadığı ıem A ben 
ıiıd.miıilp.i .1 /nıİiiiiıyut çünkü Alıerı'lar. 
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kışı yursunuz. Koridorda »Irr- 
krmı-VL devam ederken 
sinyaller knçli bir 
çekildi: biDiff y;tk1nşr- * * 

iı . vakiin ve Mm / " 
yu nı mda m M rn- J J 

JL ben o karan- /, ■ 

IlIc ona ıtı da uf - ?■./- 1 “ 

tık saldırıyı r ' .. .J 11 

beklerken ve 
etrafıma bakınır¬ 
ken şefiklik çoktu ye sinyalin 
fada vorolniflMina raje,- f( 

men yumuklan söne¬ 
medim. S. ıhımda ^ _; tf]■ 1 . r J 

soLumdu yfira T t r j 

tıkları bulama■ J -f* *v _ 

yinen dçftal <1- 
İntak yukarı hıkiım 
vcıkr Atiı-n'ın kum taktımı 
lahır ■umra sukutıei ile nlumiiMU linkle 
d i m. IHıradan sö-u’ik uıhıR »a, uyurnı 
Hım Jikkann.1/1 vrrrrtcü' ve her durum- 
J:iü! ıûfille irini-. İhını/- Çünkü durmam 
IsıniM/ın .itti üjrrllikk'rl si/in wyıl mtk- 
İtilan im* Durum böyle öltifieu yapiöafti 
m/ tek ■py uvl.ium.iMdn yok avlanma 
maya çalışmak. 

Oyunda Man ne ık- oynamak oyu 
inin mı fctelşfesiıu an ta m un m ve h i sürt¬ 
menin tm kolay vulu. Üyît bir ölüm 
korkusıt İL- sanlıyursunuz ki olay tam 


Matineler gibi vahi salak ortalarda 
dolanmıyorlar. Sağa süiti ütikîumyur ve 
.m kır it }ftkl:ıştlgjjüx& saldırıyorlar. 

Bit naknle çok dikkati! ulu udisi m/.. 
Proiittor'un bir ılıftcr avaııuıjı MiflîMt- 
ra gurı: bitme sı, E^er birden fazla Miri¬ 
ne far al nidan sanlirs.ııtı/., karanlık bir 
yere kaçın- gcee götii^Uhliıü tfkhflfcytırm 
ve .1 d. 11 n I a l'l te 11 liftle y J fi . i' 11111 Al ıciTla ru 
uygulamaya çîî Isırtanın sabklık oluca- 
m, mı talimin edece i\mm düşünerek söy¬ 
le 111 hoc um (ebeli !h 

Oyıımlti* kına görü yönetmesi en 
jtevklı karakter okul Pceıfoior wdtikle 
rİLti kııîlimmt açttttldtiJi karışık ğöt imse 
ÜL-oynaması en kolay karakier. Çünkü 
tûm ı; l v reSç \ M 14111 İn ra 1 ry uı 11 **g I aya Ha ■ 
İl yor ve dnU'J körüklerler &du kesinlikle 


ÖNKMU Nt>l : Aüen vs İVcdıi 
tnr'mı Ktglam ve Dri|jnof olan versiyo¬ 
nu, Ha/i rai t aynıda Araf fthtilûl E amfin 
dan ülkemle- kumlu olarak gemi k 


Alien&Predtitor, I VS hım 1 iyimi unda 
daha öntı denenmemiş bir olayın de¬ 
nendiği far uyum Udfî sîldiılıorh belli 
düşmanları, aynı şeklide öldürmek yen- 
ut- i it değişik ırkla planlar kurarak sa¬ 
vaşmak gerçekten banka. Zaten oy timin 
amıusfctrmın normal bit 
insanı etkilememesi ulu 
11 nkst T. . Kır Alieıi 1 tldüriir- 
^ kyn istet ım em e/ Ripkıy'i 
düşünuynfsttmty.. ileri dîı- 
! Keyde sayılabilecek yap-n 
zeka oyLihdtiiı sofetmı.mm 
engelliyor, ISm kavlar gii- 
^ vd sözden taiiim uy m itimi 

kaynaklanmayan a t kak 
| tan sıkısı nl.ın bir konu¬ 
ya delinmek i si Lorunu 
I Oyunun TnıkLu'Jc satı¬ 
lın kopya versiyonunun 
C'D-Rip yanı tull ver- 
sİvoil uimaın.ısı ses ek ki 
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Bir F-16 Simülcısyonu daha 
Fa kon' u n Tahtını sallayabt 


niSİrw kınadı. Hu üçüncü n]du' dedi 
kentli kendine, \ıma biç roketim L4- 
hulIj, bombalan salmak zorunda kal 
ılım, ve rafinen dr yerimle duruyor- 1 . 
Kilit! cni kilemi hildirı-n atamı nuyaîlcrL 
üÇttş başlığının kulaklığında acı acı rulo 
yofdu. Ğüklırk m, MIC yctmcKmiŞ iplıi 
yereli-ki SAM kıtmv ast Ja sunımda ona 
İrilittenmırıl ha?aıinikti Scjt bir manev¬ 
rayla iki f ü/ey i birdir ü allattı* ,ıma mm 
kurtulduğunu düşünürken orkasırtda 
hissettiği korkunç ş4rstuıtı ite koltuğun- 
J.l u:ıe dogıu savruldu, Kontrolü virlr- 
mrçti. kilitlenme smjmllçri j t tam a aîar- 
rmnın sesine Isrılıyordu, F-İfi hızlı 
mi keklik kaybederken, tek yapabilece¬ 
ği atlama düftmcsiöı» bjsm.ıkrı. Düğme 
çatışmadı. Bu kçz de akima yeteri L -n a- 
kiUürJeri teknisyenlere savurdu. Ar¬ 
tık yTapabileceği tek $cy kalmıştı. Uçla* 
kulunu ota bildiğime iteri İtri. C. gıkü o 
Ti İl ktıUtığuM yapıştırırken, rafinerinin 
görüş alatııiiıia hııta dönerek büyüyen 
latalarını goriiyufdtı. Kulaklarında cin 
kıyan. alarm zilleri satıkı tüm ğıtkvüzüsı- 
dv yankılanıyordu. Rasında KÜ/Ierİue 
ve beynine John kam |§fiMfünü kırrıııfeı 
bir ^is idinde yok e ti i. Aynı and a düy 
m,mın tekiz frekansında bir bağırış du¬ 
yuldu: ‘Cehennemdi- görüşürü? 1 * Sonra 
iiı hır cızırtı,., vc rallileri ardı ardına 
gelen parla malarla paramparça oidu. 


HflTirlar^ınjjiç bir vürı- ödet ekr-ıula¬ 
rım o F-22 komi Ilı nyuıüılrla doluydu. 

Rn senenin ilkbaluif )\u dıtıütasyoiı 

ııv.iiilül IV, 1 nostaljik eöıititaı* taşıyor 
Iîİt /:ıimunlar ^mıiiLiıyfiu met erilimi İn 
vıift kuşu I ■lan i -16 piyasaya ireri dön 
ılır, AggfesMif, laik on 4,11 ve IMK MRI 
gibi oy un l.ır m anamda p.ınld.uu asa da, 
I 4 ü;. el grafikleri ve tatmin wbd oynanın 
bilirimi -.nyı-snulv kendine tur yer fitini 
hor. CjfaJİL de mıhken nedene aklıma 
sahtem gereksinimleri geldi. Biü P 14C 
U Mü KAM. Sİ) MH kuddisk bofİl^ü 
ve 2MB DirectK uyumlu güfiııılü kartı, 
V \h AgföraorAı çalıştırmak için yeterli. 
Ancak bir arabayı çub^ırnmkkı uııu h- 
tiitiburdnn Bodrumu göıunmk JthiAjıi- 
da ki 4. la 1 1 Hdugu gibi, bir oyunu ...ı 
Ilıştırmakta ndu oynamak arasında Ja 
dağlır kındı!r kırk ■- ıır= Dolay ısıyla bu 
liaı, haydar jiuI ireyim ilerken kulayı ye- 
nu’mem; açısın tian sbtetuirif/în eıi a/ T 1 
İÖfJ ve İmdi bir M) kart destekli olma¬ 
sında jarar görüyorum. Oyuna bir pı¬ 
lı, r % .ıratarak ba^iyonaımj/- İM '. rvenl/ 
Kırar eğitim uçuşu ya |in bil irsiniz, F$ı- 
rim görevlin jarn-krtı sayıda, v.nıı uc 
az + ne Mzl.ı. w ivî himrlanıruşl.ır. Aynı 
yeyi tekrar tekrar yaptırıp ı.u uuı.nvu 
[iikmıyıırlaT. U^uş dnınmikkririn ılışma- 
TU/ .ıçı-mıddiL bunları denemenizi omrı 
nm. Jtiütant Av t i un -ieçcm^l .ile şımar* 
vnya tialmadujj, tek tplirdlLk hır Liçuja 
Likabikrvmi/. IK'^Jİ ubral gerçek he- 
ytrtâtı M Isirs Misüuüs M^ene^nde, 
Burada siz bir :.ertsl>n aef^uı'estfıde bet 
biri onar giirr-eden oluşan dört savaca 
katıİjyorsuntüL Kıtırdı (itin/ Küreklerden 
aldığınız paraLırkt kufunuzy dühıt pa¬ 
halı ve yüksek teknoloji ti üikhfarlj dn- 
natabtljrsmir E&et ucajçmı?. düzerse pa¬ 
ra kaybedıvorsmnö. İşın saç ma yanı 
jynı ıiöreti tei btr pıİpîki dcfakırva oy 
i'un abıİpıçTü/, Bu da konunun gerçekçi 
bgı aynandan, hır eksi puan, Bs j göreli 
bıtırdı^ımzıiı' Nt'^r’ı lîklayıırak yem bir 
gürevc geçî'hbrom/, Multipbyer «%t?- 
n^p stkız oyuncuya kadar dı-itçkhyur 
Menüler olabildiğince basit yapılmo. >e 
geıfteiiş olsun diye uçma Mp.ın -.tçt- 
neklcr eklenmemiş. Ka D dırftammı 
no ».irca, Setup ntünıminf: ıu T ip h.ı.-j ; 
yarları yaptnaiıiKgerekîv*n, 


Cırı-vi kabul ertigınde 
rafmermın bu kadar tvi 
ki ı raratHagım u bdmi yor¬ 
du. Bir Kavadro favaya 
roket, uçağın kuvru^u- 
jıu yaby;ırak yescrki.ni, 
istihbarat görev tisine içinden somur İli 
N r kil Mir sa vu rdı ı hır an da ya pöjŞb ke> 
kin düîuış orm VIİC'terdfiı birinin Cinn 
arkasına gctııtnjşn* IfUJcınımm üze¬ 
rindeki tvşıl üçgen, düşmanın yerini he 
lırtvil karenin içme girer girmez, uçu? 
kolundaki düğmeye basarak son r«4ıeci- 
m salladı. Mdewındtr ardında k-yaz bir 
çizgi bırakarak, kananan aynlirksî u- 
çakıa hatif hır vir^mtı hısseur^ Bir kaç 
sanıye ıcırıJo MîCCm aıkn kısmı, ıet sı¬ 
kısındaki korkun v bit patLımayla pa- 
rampai'vj oldu. Zavallı uçak, kara hır 
duman bulutu salmak döne döne sı m ı- 





gıcık ulurum, çünkü İni gerçeksi drği 
difn Agres>or'da be kilitlenme sinyali 
her 71 »mnrı nlûtn mejtğTrnn çtğhğ» .m Li¬ 
ri im,i gelmiyor. Sıkı miinevr.il.irb roket¬ 
lerden kaçmadı? olası. Ancak ayıtı şty 
karıp tarcıl »çin değerli. Bu da killiIc- 
n irken u/ıı klik, düşman m ydrıü üi Ih şey 
bftf dikkat etmenizi gjçrek(if|)rttf. Yine 
de ferlim gözünüz korkmasın, beti da¬ 
ha kazık uyun Lir da gürdüm ve hu da 
uçuş /evL j mi i«LIııreceL kadar /*h' değil, 
kontroller tildukçs h.nur, Mürurlar 
Shlft E \W u^ılıp knp.iiiiiyi.ir. W\.ı kısa¬ 
rak tekerlek irenlerini se-ık^ bırak ahi 
lârujnLE- Pisi Et batçker cdtrkerı dönmek 
için . te * (1 lirime klavyede 6 vt çivi 
kul Lmm.il ısı m*- Sbıft ve tuştürtou 
ayım undu basarak motor gücünü ayar- 
laynbnirsınİ7_ + ve ■ rujları ile mntıır 
göçünü artrmp azaltabileceğiniz gilıu 
%-lOfi güçten sonraki dürt Afterhurner 
derecesine de Vyn basatik ulaşabil İrsi¬ 
niz. Pistten kalkış Fu/i I Cıf.L 1 7Lİ 
KniuYür. Tekerlekleri G ile açıp kapâ- 
vabiliyorsurusz, HUD yani gösterge niu- 
dunu. sayı tuzlan ile fefrfe) eminli/. 1 
yün hulııiü ıtuıdııdljt, küçük vuvarÎLigm 
ürerindeki çizgiyi tanı koranıza aldığı- 
m/jitı doğru yumksmiz demektir. Bİr 
nflv^fKsîntV- ulaştıgım/da çizgi sıradaki 
nav-püincV döner* 5 + c basurak bav ada! ı 
havaya rı.»ket Seri kıl i deyebildiğin r/ mu- 
da geçeniniz* D ise nıiş moduduç V ile 
radarın ekranda goril ıımesım .sağlana¬ 
nız, radarın menzili Inv ve Del tuşlarıyla 
ıiyarlartir. B ise bav» fam im açar kapar. 
Cilalı tan uygu n mod davken liıuer ileçe* 
çer va Space ile kullanırımı/. M popu ıv 
reşlfT. Un: »ti arık iniş ıçsrı î *yç haça bibi- 
YİmıkfJkncv Fiu çok gerekli/ hır nzdTjk) 


kuş* cıi oymak uçaklardan F?srıdir, Fmnu 
Eıannuyiri ve düşmanı kilitlemek için 
sert manevra hırdım kaçının yaksa bede¬ 
li büsbütün k.ıı, ı rn hıJ l'L eğinir gibi* hır 
tüfe liftine kontrolü de yi rı eırhi Lfrftmta. 


Oyunda kutlanılan grafik sistemi ol¬ 
dukça ayrıntılı ve gn/e hoş görünüyor, 
Arkak nedense hana Ntîtfstagic'irı F*J6 
MRFiıım verdiği gerçekçilik duygusu¬ 
nu veremedi- öaeflikte yere yakın uçar¬ 
ken kaplamaların birledim yerleri çizpj 
ph» pöıTmtrek getçrkçdığj oînm.sıt/ di¬ 
kiliyor, Ikmır hissi mn de Nmaıngıv sis¬ 
te ım ı ndek ı kadar ge rççkçi r>| m ıid tpı n ı 
sfişdvyehilirim. Orııeğın MKE'de yci'r 
y:ıkrnlıgım/| gfrirrrgiLİi'rL' ha km.idam 
çok dfıgru hır hıçmııde anlayalnFiyordu■ 
fi ıi7+ Agrcs.smr'da ise alçak uçuşra grv/ıı- 
Fiu/ ’iiırekli alrıınetredc olmak 7FirLinda_ 
Yükseklerde ise hem pratiktir çok güze] 
hem lIc uçuş dinamiklen yavesinde ha¬ 
vil su'■aşları çok zevkti- Bu arada luı ?uı 
re oı rindi k fuıı sonra pratiklerin luz- 
Innıp yavıtjl.jy.iTak. kenk kesik lıııreker 
ettiğini hırk vîıim. Bu kesinlikle dımu- 
mm yetetisiz-îigmîn yaEiiTiıgı hu yavaşla^ 
ma değil* Belki de benim sistemimdeki 
hjı yyıımvu/.Uıkıan L.n ıiakİn uoordıır 
Sonuçta E in Apgressof bh ka^ ııtak 
tetçk vksiğmt karşın msaua uçuş ve *a 
vaş zevki ıeren \yi bir siırîülasyon, Eğer 
îavalJı aç zenuilen bir kez daha bomba 
tanından rahat ııyuyamnyaeapım/t diı- 
jLinui'orsaniTL sakın kaç ir mavin -D 


Çoğu sfmü bsyon d ün y nn m ekono¬ 
mik ve pobnk dengi'len dikkate nima¬ 
ra k hazırlanmış, ama yine de saçma sm 
pnn olmaktan kumda mayan konular ü- 
zerine kuruludur. AggreftsnrYın ise salak 
Aîncrikan ekşin |ı İmlen m; r.ıhnıer oku- 
ran hır senaryosu v:ır. Simdi sız Mada- 
gaskıridii usfleıırııiş bağımsız hır sav,is 
uçağı JıJoşumm kiralık, prtdesyoııd pı- 
I otlın m dan bi ciaintzd i r. Tkı >ı iç sn s aş ve 
oyuklanma kırdan hiç kurtulma yatı 
komşu Afrika ülkeleri de vk sık bu filo 
yu yardıma çağırmaktadır fnlan* Yam 
sonuçta Cin Amerika savaşı çıkana dek 
doğru diı rüşt konuJu bir simıilasyon gi» 
remcyüveğL/. t)ndnn sonra belki dalıa 
hey eçü n ve ne ı gi»rçvler l ç i k .ı bı 1 1 n ta ■ 
hıı nmfaıv^mni dünya diye bir yer ka- 
lir-v.ıF Konunun hafif C p >lık Kanallar 
kıık ması mı karşın* uçuş dinamikleri ve 
fiziksel etliler nfahıUiğirıei- gerçekçi ytt- 
pı Fili ış. !■ f artıl kul kını tan veriler .ısken 
simLlkıiörJefden ahımıa. Kitapçıkta y.ız- 
dığıuii jtiire oyunu deneyen bir Ameri- 
k,ın Hava Kuvvetleri subayı Funız dahi 
gerçekçi t dursa y"w surnuık /orunda ka¬ 
imin ditmiş.[Poh, Çak erkîlendinıS De> 
lavı-oyla uçağı yanetniL-k çok kolay du- 
Öİ1. tüzellikle hiA nlrr yahmaysanır, bi¬ 
raz M!ğ.t yaıayım derken foystıek’in b.ı- 
t i ı bir İni re ketiyle kvmJmi/r fini fırıl dö¬ 
nerken bulabilirsiniz.. Sıafl olmam/ yu iti 
gerekil hıza uLtşjnuJiğun* ya J_ı uça 
ğın .îemüııj.ııisığmı fazla zorbdığırıız t 
Lin kontrfiîü kaybetmem* çok kolay 
Ayın biçimde Fıırdun kaynaklanan G 
gücü beyti mtei kansız hjrakrığı+ yu d+T 
kanla doldurduğu ivirl sık sık görüş yft- 
mncğınm yıtırehiîİJldtn/i Bu koşullarda 
hır LFiişmnnln L>üg5^hda gırmetmı ne 
kadar kastçı (ee^fvkJıl o|abıİccq|im 
eahmııı edersiniz, Fk-n hır sımüLısi'ıanda 
her anığım füzenin hedefim hu imajın a 


Brifingleri n ı okuyun ve siJalı dona- 
mm m ili omı göre yapın. Gerekiyorsa 
yakıt depocu da atın. Afterbumcr'tarı 
kıılinnnı.ık aşırı derecede yakıt kaybı ita 
yol açar. DogfsghrYa ifziiti *ııre takıl- 
m.ık Ja ho> yere vuku hınvanmasriM 
neden niabilir, hini lan pu önüne ıilırı 
ve düşniiialımm/ın işini tek Tokeitv bi¬ 
tirmeye çalışın, Sîze doğra gelen bîr ro¬ 
ket varsa, h uda itip, kı skin jönüşlerlı. <> 
ıtıı sall.ııııava çaliŞHt, tkıgfıgbt'ta anı 
tıimamvlar ve dalışlarla düşmanın arka 
una geçmeyi deneyin, hu da olmazsa 
hata İren teri ve -ihı-rhamerLırla hızla 
ıiLp yavaşlama numaralan çek ehil irsi¬ 
ni/. S ide w nüler '.akından ı/ık etki I i dit 
bunu ununu,n ıu. Avncn dnnızdaki 
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Prtsicnı Nartlı Emf 


Piyasada bulunan hangi menajerlik oyununu 
tovsiye edersiniz? 

Tabi ki Championship Manager 3lü 

leveİ Posta Kutusu S/99 

d,ıha kulu Il^î geriyor Türkiye ligi ttc 
(um antnmıUa ver almıyor. \ncÂk dört 
büyiıkkr iitjındl Kursa, Zcı tin bu fi m, 
Kocaeli* Kayseri, Duıtızb. Dmdantl. 
Deniz Ikpor dahil t- takmıuitij dığçr 
Aih ittim duytılınumrş yüklerce kütü hini 
Aidlfliiytü hirlikte, 1$ ülke .ır.ısmJ.ıri 
bir veya dalla fazla TigL seçmeniz ve bil- 
pi^tyjı fiiriiK üi hr/.tn.ı »Oi'e direkt knuSıruJ 
Jığuuz, sadea- sn Muylun m gözden gcçı- 
rcCCgiuiz. ^kıekgmui^ 3ım belirleme 
ııîdT l.ı /.im. La mı yırttı ek bu vana kıl y det¬ 
ilin e r t iyim kın şifücy \c k> ımvu-p ekstra 
durak mi I fi veli m zi tH-hrteyçhılmrm* o- 
Lıvut e&prtsı. Buruda Türk isminin de 
olduğu’ höyük ırıifletluf dışında ada eftn - 
kilerine kadar geniş Ih t yelpaze sunul 
11YLİ*. 

Favori takımı fedkteiiîce kurçıjaşı- 
kııi ji ivu üye iildun mayın, üt»k< Ceıntrıd 
tuşuıu basmadan % viasî İ\mt »yıl* 

müttMtufc* Ekranın snl ÜSf koçcpndr sa¬ 
dece jiürain tatijî* kayıtlıysa o gün pıa* 
çıılız yuk demektir Hm um akındaki tık 

luşlon jSatckı ekranlara dönmeyi 
I.it. kendi adınızla anılacak ııimu 
kortem! nd,ısın dan farksız. 

Sc|ua4f Şadısın un ult^un ukiu^vı yer. 
Son Byl.ı rakım htinyt-siııdt'kı uyuncu- 
Lır ıştını, ülke* yaş, mevki* kemdi^ tsn* 
knmrusr suetni, dc^T. ulustu ra tasa ba¬ 
şarıları, gol ve asilleri ile genel drfiet- 
luıiıitın' pifumıiLi göre sıtıilsndtnltibthr, 
hlıer'ılii sadece MU mevki ve kanamı* 
k i. ha za r ol an v ey n nlm a yan isimlet gös¬ 
terilir* Ikuı kupa 

ve lig rruisihfl kakın örn es inde siz¬ 
den kadril |ıi nü resmen bil dirilmesi iste¬ 
necektir.. Oyuinctı i sı inle mı e direki rık- 
kufıgnıı/d.ı hıİtlikleri drlk-n, geçmiş dö¬ 
nem Mİtuthk vr cezaiıimu, oynadıktan 
kulüp ve gevini* *e/amJa attığı golleri 
kapsâymı arMkloî’cdık bilgiler var- Sa¬ 
katlıkta* \e tcMİar oyurvcumm rakım- 
dan uz ıik kutımva nc kadar meyilli ol¬ 
duğun a gösterdiği gibi diğer t tı n/tflik 
pcrtoniumtjl etkili. 

Meseli. Mehmet Söhohütı, Türk kü 
kmli Atman olduğunu, dulıyimyla Al 
n^mıM . TjÜtkse, tugiltace bildiği, azcık 
.Miip^^t olduğunu görebilir. Hakan 
Şükür’Qn doğum »ününü ı I -9- 7 11 1 ele* 
vı del Jtştııd.ı lı.ıskj bir kaynak lalı da 
lirsin i:/. 


l' vd ekibi o\ a rak, Cim m p ı * 
tınslıip Maııager Tiın gt\tb 
ğıttiJjf yıl m snnLınnui tlogru 
pıy.iüLiş’a ^ıkma.vım hektiyof- 
dnk ıiftmda ama tali m inleri¬ 
miz yanıİLicı oldu. Yrne de 
şükredin, altı aylık gecikmeden ->■ 
yun raf Urdu kı yçonı a l.ı M id t. Çünkü 
ı aklaşan ya/ mvvsıiTiıyle hrlıkrr ikinci 
kez Lı.vıga ^kümesi ihtimali de yı»k de 
ğıtdi- Fn azındtın bu ulmtıdı dedikten 
sonra bu vesilede ya?m gelmesi ve <n 
^unuzuıı ofcttlhnui kapanması semr,ısın¬ 
da yem ve süper isimlen ojmıımJ lıe^- 
fiyje İlk gılfcn utmamıiımı telknı 
Finin Önümüzdeki dnnenıdı: cctW 

yunlcır iyin _çn azık ay ibHa bekkınek 

zorundiiftmZji 

k’liflpfi'filiffiıp Miiiiüge- gvvıi sa- 
y ıdj.ı Nı Wf inceleyeceği mı j i düvurdüğü- 
mifz kışlıktan biriydi. S.ı/ı işleri 
mf'İLİiif ünııırı ben Jıhı görmeden “Eni 
vi futbol fnetın[erliği vak^rınn^ıum' 


yapma sırdım «on ra ben de kendi ya¬ 
pımda hır değerlendirme yapalı i t iri m 
herli a İde, densin Siıı.nC 

ftu ke/ nostalji \ apmak aklımın u- 
cnndarı bile ge^ıUHİİ. Dyü» en azrrıdan 
ÎVtmkı M.ııugerla hİriıkre y h.ınıpj- 
mı ship M.tnıigcıh a lan t irin d.ı koktu 
gvymtşe s.thrp oyunlar 11 1 1 tu k 3 o rint 1 ulu¬ 
latmam da yarar v.it. CM2 ve unun 

M !ff ,,ru ü " 

narriı^ manlar îJîen nüm)küdu pu 

bilgi Kay artar tmıışılilıklafl U1 Itırbndı- 
ftvı knnİJniıUL scbtıp ulduğu grahk .İre¬ 
rimin in öncrttne gitmeyenleri j’ii/mm 
<unLınıia dufttu hayaJleri ukılmaiiti di¬ 
ye şiındtdrjı yyarıyorum. Ovunun gör- 
k| vufıu^Od *6 ü 6 ^özünürİiiktt: sabit 
arkl [dili UsnrtmLarmdımı ibaret- Yani 
ill< vArLıntüİLTİııc hn; yer yok, Üil m>k- 
tada en JznuLııi ekleme >vıpm:i g.ıyfeti 
ıu i iv esinde fada «muçlnnn orfiya çtk* 
tığı, neticede sentim buyüsımun bozul- 
d u l, u tonla örnek vererek kotüvıt iv i 
gusturııirvı y egîrindiyim. 

Zaten IM.l. üırtveri tabanı ukuak 
dt'ger'lı'nvlîr ıl JiğiııdiL bile oldukça geııtş 
iıiL-rığe s.ıhıp. Dün ya nm hemen her ût 
kesinden J5Iİ00ÖIİ üzerinde tufbuku ve 
jnfmuıruıı löOO™ ûicriİldeki takım¬ 
da hııUı^urLılııiail l^ın unkror ülkeden 
fut bolse ver vc uzuutıların yardımına 
başvııfutmuş. Zaten bu sayede oyuncu* 
lamı keşişe! özdük terinin ötrsmdc do- 
ğınıı tarihlerinden fca atışa bildikleri y#? I 
hancı dil tere- tarike urıuş btlgılerç ul.ı>ı- 
coksuıız. 

Oyunu mçeterken Tıpkı d ahu otkl1;i 
i ı r un la r d .i va pu cı ı m gı bı l iv und ;t fa l.ı ı ıc a 
özellik v.ır, fi l.ı uca u/etlik vur tlünıek 
yerme sik kullanılacak ve enteresan ge- 
k bilecek öıdliklcri bulundu klan menü' 
|er bünyesinde mu-deyelim. Çtıııfeü mr- 
nüler nüuky.ı kata kanşrıfte. 


r'titsi- ton?*’ 14 iv ^^alTJvn 


’i’öH .J.V 


CVt.Ç şîmdtu' kadın kı tüm mena¬ 
jerlik ov un laruvdan E.ırkin htğtlierr, 
İTruiM, Almanya. Hıdüırıda, İmha gibi 
be t lı başlı ligleri |i-i ı^ı hul,ı Ar j, un in, lk 4 - 
yik a. IVv-'Ua, Öarttiıuirka T Japon, Nuı- 
rol teki/ w NoivççYüu Ü,. hr vryj 


öğri'fiebjli 






I'iri İroni bulmak d.t hâJıyJt- 
" l.d!»r \ Lıîch, viri maç I a tJş^iJa 

utilıfı." Gı'riLTjI lıitt». para Ju- 

* > mim, st ir, Acyıtv’s miktarı gtK 

hUgjlerr dj^ıbiErrtgmi/ mmn- 

0. V! E rii <*n H(iflJ (S I '■ JUlLi m- 

* lam t f r \* nietitt^ı 111 % epı ne wçr- 

* ıuık Bu teknik direktör neden 
durup dururken tarife çıkmak 

^ İSTI^tn lı!? 

Maçları grafik n ıramda ait 
inç mikam voh Jcîrîritjm .trrıa ekranın 
*tlt k 3if.m1i al,!ki yazıl ar maçm tlhrl de ni¬ 
sa tık * bini ugLi)ur. Top hakimiyeti 
penaltı* korner, *ut sayıtju, Kipim <>- 
yütıdii kaldığı süri?, oyunculunu « ana 
hudut ki perturıvı andan, gullçr e e su 
hjpİL ı n maş esnifBndLi dilediğiniz zaman 
Kumlu biliş ot. GuırnıenlSaıy SpctJ siye 
smtfe madan diba hı/lı geyeNİlimin 17. 
Tıktık ı ^rh-n, i MTûn eli î-Uflıi de£ı- 
Hİctigc uğrayan ötdlİUrondeiL Ofsayt 
tu/a.iı, konııarak, adflitrprîaııu* markaj. 
ıiJ.uıı pj> gibi mm rakımı kapsayan tnk- 
TikİLT Jjfîiıdı, -tı-rrTiL* ropla koşma, rop 
şaklama, markaj l?en/erı birey set dtrek- 
ritler verilebiliyor. Top ırcik’ veruktp- 
reyken Mihu ıt; 1 dipıtı&ın ıran] olay uğun 
di hdirbyLirşnma. 

Umduğuma pratiki e detay» iiuîiki- 
Ifflikre 'ST^likşj] yazıyı Kimya kadir ho- 
şuna nkınrn^ nlpyıifşüruı?- Aslindi p.v 
m lİL'iHTmıimn sizde d ma ması bir ek¬ 
siklik. Rtr ve hımıın ppbı si at jyîJişrfrmc* 
dükkan uçma, tefi* kurma ve hediyelik 
s .miM fltbf tjlet meıuıcr lılçle bag- 
dişîtri İ,1 Fiı.1 mı* berilaMu Stadın huyîb 
tıılmed |iih geby meler taranann tri 
hüıılrrt hemen her maç doldurmasıyla 
jiriiisı ihrıy.iv.s göre üfleme kotun mi. îı .1 
MH'yı Kıtan Su ve KumCleri sarmamak 
huy ran kirtilimi Kızı eh^r klik tere r-ıt 
men uyuttu htmztrrlrıiyjr de^ışnnryecegı 
bj^öVlJı ol d n^tmım $n!tjBtŞ/Ç$>x, Hele hır 
de eski tip suıeu ter Jeti n^ruyıtrav .intj- 
ra K bnmpİLuiivbip MârtagrrSn herkese # 
gmv d madiğim lniTirf.imi.rd.in geçrım 


a'Je . rdıklı n3an anmemoe ( v 
lirken de en jz, futbolcu 3 I 1 - 
mınd.ıfcı öreni îiitsrennemî:; 

1 \irekim dûrem dinplm 
yımcuturm meveur özellik İt¬ 
ri t li değerlendirme, mıinvayyon, ^cr.^ler- 
Ee yaliyjlıilıik;, lh nri t e, soctck ^ılkın^) 
■ıtstrm. (i/d tere t filer gibi verilere mutla- 
ka dtkkjr cdiJjüdk Kırklı anirtinden 
kirkit iiyımcıibrı ^ah^ırnniLhı j;oreıEeiı- 
diıeln3İF>iniz. Kemdi ey nn t taktık, ^uu 
pas, kak-tiîik vJİıjnnlao dsymıLş Oyun 
euLrı tudrımun setui^i/ kaldığı mevSi- 
lrrde gbres ab bilecek ı ■ kın ıh a ıi’J.rftı- 
rabiHtijııiı b bil imiırtuınLi Ky Ltıkıy 
dei^İf. 

Miııagcr Statş: Ligde görev akın tek- 
tıık diri-kfcırler; ^uk İyi, iv i. vt^<ıv 
ilkv olarak sıntflıııprilıvüfiif, 

j»ıb Infontt ıtion Takıtndü yonelleı 
sıfattın raî’ivıiti ktntîenn lKtesi, Hbtoıy 
ısi H HezonJiif iferlediLyc- uzayıp gıdevtk 
kulüp İli- riİl I ve kazanılan kupaların li* 
wsL 0p 

Coropcdritiftıîı World t up'Ja rUiil 
ve l'Limk; mtivlımyÎLİ birlikte milli takım 
lamı 1'iTıt >ın ila ması; I nterna Mo 11 ardau 
0Jtmp||c ve kıi akı rafasi. kijpa nniiabfl 
bnlariL iıtımpcan'dini Şattıpiynııkır l j.üİ» 
Knp.ı Uajipfeı 11 hu kupa kalkma.lı mı 
y-ıiA'M, Lrrrettotu MJimylaıı ve şun 

olarak Ul UA CuetfîöfJltji’dcfi hangi Av¬ 
rupa ııfkdîermn} hangi ktipava kay ta¬ 
kım gnııdfTCı'üktfn kaynfı, 

Nanıms&t :fnb>- Ündür 21 Vtt gt-nı; 
lAkuııkenn ve II rakınıfarmııu M .nur 
< hiJıs’kr dünyanın hııyuk takımla rinin, 
-Seırı-l eaguır ıle pmffsvotn ] liglerde yet 
almayan hırkav takımın deiavh bîfgderi- 
ne u!asaçaklını/. 

l Ehd- Ujke> futkıltLi ve .ınrrenöıjtre 
imrnlenyrr ubşEİn hilen ınnıtı vm ra ha¬ 
fi ffim tifmptt gbıevmJe, 

t! ıVn ıi" Üpîirm, bu k a dar h.ıvr-iııı m- 
bit brf tnnrt için r-rvun ve reisnı ohn.ı- 
\\m ıillim.a \veb vrteNnun ^katisı pıyet 
do&d. Sav e 4.mû gıfıi klasik 
laf m dianda hu İıshmrt hımda belirtil 
nıi-- Kaine Setting^'k LıilJ.ıuıl.ın pan 
birimi, transfer lak -iî ara lığ. ve arniıı.ı 
ilk kıydefma *si|th£ı ııyarliiıııvnr. 


Ktseh'c^ Katini gennjhpı iyin alt ;-a- 
puian verLştrttJıgiıii/ nyıincular* da oy- 
natabiîfâsfhi?-. Tabi ki iineeden iTservle- 
rin kotıtfDİühü alinak *ırttvJ.ı. 

ItrurJ ilütıfrdcncea VönrrimJn hA- 
lenrilerim- kulak vernıelişinim. hlcsiırı- 
ferden kovıaJncaftıtıızı lıbnatiyu'iıi/ 
“Resigtı h ram Club" jİv admr/i kurra- 
nn. 

Nevvfiı Dk .jüiiyıiyJa ikiî|jtnhiEZ bu¬ 
ra dan üa^lanrynr. Sak ti tük vt vridlann 
ık’denlcri, uy ime uy il tıı. kını dar t iv m rey¬ 
le lakımdan uzak ruîdcağt. kontrat se¬ 
mlerle tyin sapılacak y.tzışrtial,ır, sizeu- 
futbolcu lan niza yapılacak transfer elL 
liflen. Çok l Mîvp oldıığrında Cc. t vevj. k.ı 
bul Kuarmdaıı silke /aman dn kazana 
bhhrîtiıtii. huthufvLi transferleri kulüp 
yoııeTECilerınm sıuiftamufan ıprı;L'\t:<\*\* 
<S İBTçdsfeftjffir, Hım ykpıp tran^trr ol 
mam ak m dırentm futbolcu lanı istese 11 ez 
de rver t ’ıdcyt iıieaşn.ııZH 

NVxı VIateh; Bk dahaki maçın gıi- 
mı, yen. rakip rakım,. >tatü 5 ûflJeti ka- 
zandEg. kurııllıır fd^yikİİL say Isı pıK i. 
^n «on mahj-jk uurİLesı, hakem adı ve taı 
va durumu talıniti dere hsrelenryrır, |’oi£- 
ress ah menüsünde lifnı Mg ta kını lamı 
n^Çİart ve hacınsa gdre *>Su^an istikrar 
uhİosu sar. Kı>t Mcetınjş ah menıısıi i- 
K* ıkı (.ikim .irasmdağı dıtha önedo 
tnaçların net^vk rmr c/rSr f^'kahet yuh'u- 
su yekimde sun uyur, Pnaıı elu m mır ıç ve 
dit salın m.içl arıını, dnsrluL m içi arma 
göre Mm t t.v udu d,1 bilir t r sadeye er. 11 

J D yıfı kapsayan puanlaniiiktr lı«ör- 
Jjyal-ılhrritiLr- 

PLavetv tk StaFf Scareh: Naal Jİgvr 11- 
yu nl arda vatsa CMSVic dr aradığı tur ö- 
/tfliklcre isyan oyunculara teklif guriir- 
nıe. faıbobı r.ıkihi ıÇiıi-gevSi-nid 
Krıdimte vs- katta farktı gö/Jemcıl'-Tİ 


Champİonshlt ? 
Menajer 3 


f n 1/. »ki. cn taaJii ''iı tin kıy IrırtT- 
fiıeıyilc Netsvork yoluyla t MVıjn çnkhı 
‘ovuncu desteğinden yararlanabilir, fhr 
sertmun ^utlerer vürceeği dikkate .ıh- 
nır-.j. bu kaıl.u vtirr C 1 ııline kakabilecek 
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bea! Kuşlar, Çiçekler 

> 

n, bahar halasına ka 


Sarısı, Mavisi, 
Yeşili, Kırmızısı 


A ficüuertwn kasttım* pkmhır u ile n- 
HL yun içerisinde ııyun oynaıyalıilıra- 
ni/. Oyıında unutulmaz minik, 
çalışkan yara tıklardan yani 
Lcm mi liglerden esintiler var 
JP 1 gibi. Oyunda 36 tane Smglc 
Plaver ve 8 ra ne de Mu l tip la > er 
için olmak üzere ropla m 44 bölüm 
mevcut. Kontrol edebileceğiııtz 40 çeşit 
CiruııU için bir suru de ite m mevcut. 
Hatta neredeyse oyunun tamamı İrem 
deseni yeridir. Bir Gruntz takı İrem lan 
görebilmek için yapmanız gereken tek 
şev üzerine sağ tıışia tıklamak. Bu bilye¬ 
de anlamsız ve oyundaki bütünlüğü bo¬ 
zan menfilerden uzak durulmuş. Olduk¬ 
ça çeşidi ve ilginç Ucmler b karşıüşflbı 
tirsiniz. Mesela rakiplerinizdeti birine bir 
deniz topu vererek kandırabilir ve kavga 
ctım-yr gerek kalmadan orun» koruduğu 
il Una rahatlıkla girebilirsiniz. Bölüm ıçt 
rısinde dağılmış olan bilgilerin tamamı¬ 
nın İngilizce olması ve gerekli ipuçlarının 


Guntz’ı LAN (TPX), ıno- 
dem bağan t ısı, oyuna ev sahip¬ 
liği yapan kişinin direkt lP’sine bağlana¬ 
rak veyil t 1 nroI \linp Jfvrvnv grtitiIv#>- 
h >xtfiırvV_mp/ ,ı d re sın i I en iteri* i /. 1 »U™ k 
m d ırebi lirsiniz 5 kdlnnjfiffi m ı,.r.amkrsı 
n i z. Maksim u m o v n (içil |ia + VrîrlH10 dörTy | 
olduğu Multipl.ıyjÇPÖjJttiulı de 
dön avrı ırk m 1 V '! 

lıklı: bölüm ol- 

dııkça lı.ırekejft ve eğlenceli 
olan bu nv.irkinti şeşleri ise iJİ 
ram 'd., ,mis m : -.u| ai i- f \ 

Gruntz’l.ırm fepkdvr özellik 
le kralıim vnıdaiinJaki 
v mine I ad acayip hoşuma gitti. Söv- 
1 ediği patçalar vc yaptığı danslar ile 
bölümün bittiğine ancak bu kadar sevi¬ 
ni leh dirdı 

Opnnn geneline baktığım zaman 
sanki küçük yaşlara hitap eden bir o- 
vunıjktŞ gibi gel i y m Özellikle sim haha- 
lanl.|<ı yoğun iş "itamı, sum o oynadı 
hayatımı 
söyelemek yalan 
;ok uzun siır- 
ı olmadan sıkıl¬ 
an sıkıldıysanız ze 

(sevimli olan 
akrabası oldu- 


Grıımlcy, GriınleyöCromL'v düğr^k-m 
çıkarlar- Bu ırada tabii ki Dtfc$n&tkd u- 
larak adlandırılan korü oldukları kadar 
mavi Gruntz'E: 1 BBLAiidj]n izlediklerinden 
habersizlerdir Kl •, t \ düşö 

ma'hc de basılmak iyerisiijgiç* Worntfiioli’ 

< J ,r bir knpı ıçfflf ve dian <■- topu mm pe- 
şiıiilefi giden Gfunlcy hum .t girer Şans 
bu va aynı anda Disgruntled’ler de saldı¬ 
rıya geçerler ve kaçışan Grııntz’larm bü¬ 
yük bir Bölümü de Wormlıole 1 un içerısi- 
a gereken 


ğım fŞpder oyunlardan sonra 
güneş.:jğibi doğduğunu 
o lirmiş Ama sıkılmanı da Ç' 
ıııediî Nerdeyse akşam 
d im. A Eğer şiddetti 
bence iğrençlik derecesinde 
Tele Tubhiçlerin uzaktan ; 
ğıımı düşündüğüm Gruntz oy anana 
bir oy tın... k 


bu bilgiler arasında olduğu düşünülürse 
eğer İngilizce bilmiyorsanız yanınızda en 
azından bir İngilizce sözlük olmasında 
fayda var. Oyıına tek başınıza başlıyor¬ 
sunuz ama ileride kendinize arkadaş edi¬ 
nebilirsiniz. Bunun için yapmanız gere¬ 
keni tek şey Goober Stravvz bulmak vc 
etraftaki mm kİ i suları içmek. Ru sayede 
size devamlı arkadaş kazandıracak olan 
Wel! sıvSıı doldurabilirsiniz. Bu oyun¬ 
da tek babınıza ilerlemeniz oldukça zor. 
Bu nedeple mümkün olduğunca yalnız 
gffHnumjpf vr rakım mumı oymtmay.ı 
a İcmali sın;/. Ba/viı bin düğmı'ye basa 
rak köprpyü açar, öteki karşıya geçer 
diıgmüjt basarak koprnmm ,içik kal 
nutSlı vagİur ve büvlecr kalan 
®ütıiyV'la karşıya riecer. Aksi 
Itnkdirde ma ıj*iö cipriferire 
mMOt jİLjvnak "Imakfeıı başka bir işe 
v&tm;ız erdoı'd. t 


ııe girerler. Şimdi cevaplanr 
birkaç soru var. Bu Worml 
Gruıılz’ları nereye go« 
■k rıııe geri dönebilecek! 
|k runrleddara ne ulacı 
uF ■ rde kim şampiyon' 
\ ile Helga evk'MCL.el 

mi u 

vl ı ' ı ı :: 1 ■« 


II ece ğ? Lvle 
H ımr L>ı^p.- 
k: l'Ömrmkı 
ı.ıl ara k ? Pete 
iler mi? Ov a 
fan!tın kentli 


Oyjfc Ign bina, plutflpn, h 

tı-ıı biraa da rlfesı dcnı 

lan rdma/ heıllaidc- ^ 
nıan iLipUulığtrsız puanlar, engel 
kn uşnı.ık için vapnğım -it 
kk 1 1 kir r, duş nıanl g|ıi ı i a ti 4 

karşı t A k uı 1 1 ığı 11 ijJİŞtc^ı r vr 
IkylüiTi geçmtJrtİÇİn akla karayı 


(çg j fyı 

li&g ~ '■ JMgİ 
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İncel em e 



— ^ I liyaaalıat! Çıkmayın ol m 
M & siz karşıma” diye yırtınabi¬ 
lip ğM lirdim mesela. On bininci 
kez parayı basıp canavar 
bir bilgisayar toplamaya 
kalkıkmış olsaydım, bu bil- 
fps.ay.ira yepisycnıi oyunlar yakışır diye 
oyun raflarına dubaydım vc o tralık 
keşmekeşinden soma sağ salim eve ula¬ 
şınca ilk baktığım oyun neredeyse 
Striker 95 kadar bile zevk veremeyecek 
olsaydı sağa sola saldırmama kim ne di¬ 
yebilir kı? Keyif almak bir yana her ya¬ 
nından göz ardı edilemeyecek salaklık- 


İşte bu kez yanıldınız! Çünkü "Yaşasın yeni 
bir futbol simulasyonu" demekte aceleci 
davrandınız. Başarısız oyun yaratmanın 
anahtarları bu yazıda! 


t 


M 


~ 


lar fışkırsaydı gülüp geçebilir miydim 
mesela? Dişlerimi yeni yem bilemeye 
başlamışken “Ne var kardeşim biz böy¬ 
le fıiuonk kautık yedik, sen de aîtşirsm" 
demenizi askı ve askı Tavsiye ermezdim 
o zaman işte. Dahası bu oyunla ilgili iki 
sayfalık hır yazı yazmak zorunda olubi 
lirdim- Di mi ama? Alkıh'tan hu kadar 
şanssız değilim demeyi dc isterdim ya 
gecenin bir yansında monitör karşısın¬ 
da torba torba gözlerle oturup söz ko- 

I 

Mesmniö ktm “lîIlgRmı .uıl,ınuft$nw- 
dır anık- 1 fal bovk'vkcn bu sıfırdan 
sonra Viva FoorbalFla ilgili yazacakla¬ 
rımda da nefreti hissetmek sizi 
şaşırtmamalı. 

büyük ihtimalle 1999 yılının son 
futbol simulasyonu plan Viva Football, 
ti remlin Interactive tarafından ha/.ır- 
Lnnmrç. Hedef Dünya kupa o mlicatkL- 
] eri ilin su tuluğu dev p.isMnSl üç il d,ı 
ha hekleme zahmetine dahi katlanma¬ 
dan ııfak bir dilim kapabilmek. Bu nok¬ 
tada Dünya Kupası sözünü vurgula¬ 
makta yarar var, çünkii oyunda klüpler 
bazında fğşbir.takım y-c-r-a-l-m-ı-y-o-r 
. YivaTırt; mendiy, Quickstarr, 

Training ve Hisrory’den i bar el turnuva 
varyasyonları lig tmjı&hnkaEuıigun da tü¬ 
nünü konuş oluyor. Fransa 9S el e nw: İç¬ 
line katılmış ülkelerin hepsi gerçek 
kadrolarıyla temsil ediliyor. Oyunun 
hoşnutluk yaratabilecek bir özelliği var¬ 
ili eğen n tİ.ı slKi dutun; 1 95$ yıiındaji 
lıerı kupa eleincitirine kanlınif tAııub- 
nn hepsinin o günkü kadYolan^B®| 1 
lebi lir olması, Van i MViı yılkırdlp itiba¬ 
ren av yıldızlı formamızı giyen Lefter, 
Ogün Altıparmak, Can Bartu, Turgay 
Şeren gibi diğer birçok isim söyledikle¬ 
rinim içine giriyor* Fricndly menüsü 
1982 Doğu Almanya'sı ile 
Türk i ve Vİ m u eğinde olduğu gibi hu kil 
I enettısy o u null i takım loi| nın tfr a \ n ya 
gelir ilebileceği tek omun, Q ıpçk start’ kı 
kuıı seçimim" kaf.ı yontla derdinden 
^c'kiLrtıdııytvrsıınuz. Traİntigg m en ünün¬ 
de diğer oyunlardım ıilışdiTİprrüş- kor¬ 
ner, pena İn vs. gibi çalışmalar yerme 
sadet: e orman manzaralı a ritmini mı '-.a- 

h.ısında sadece tey ple tek ı.ıkım ama 
> j rkndaşrnizİ4 IiştlbilinınIv 

ki bu sy^ıck son Jm .e yanırsa 


Tüm Dünya Kupaları 

Viva’nın ana hareket noktası 
Hıçtory seçeneği, az önce sözümı ettV 
Çim eski kadınlarla söz konusu ydUruı 
Duny.ı Kupalanın düarılıyor. Başlangıç 
vılını belirlemek elinizde ama daha son¬ 
ra devam ettiğiniz takdirde geçen yıla 
kadar olan tiim kupalara sırayla karıl¬ 
manız lazım. Bıı uzun maraton da ele¬ 
meler dahil tüm maçlar o günün kural¬ 
larıyla oynanıyor ve bu yüzden de dört 
j^yitd-Li bıii' DİTu J . AvrupaF { - A .F 
\ A hak- 1 h Of m itle h 1 1 (Güney A met i ka 3. 
Concacaf (Kuzey Amerika), 

Al'C(Asya), OFC (Avustralya) bölgele¬ 
rinden gönderilecek takım sayısı, üst 
tura geçme şartları, çeşitli eşitlik dıı 
rutn İtrin da uygulanacak ynnremleı ve 
ilk kez rı vd uygulan.il .d; futbol kural¬ 
ları un kışta lıstclcrîivor. Örn^ğm 
Fransa 98’de finallerin 32 takım arasın¬ 
da olduğu, grup birinci ve İkincilere 
hangi koşullarla rakip seçileceği, oyun¬ 
cu değişikliği sınırlamasının üçe çıktığı 
gibi ek bilgiler var Play Qualıfıers seçe¬ 
neğiyle kıta elemelerini oynamadan 
sonraki turlara geçiyorsunuz. Maçların 

yapıldığı KatteifeviUar öncesinde de ayna 

a ı na h fa Wo0 d C 11 p 9 S 'deki 50 1 E i Syıll a - 

ıın otantik siyah-beyaz görüntüleri 
unutulmamış. 

Viva Football, başlangıç demosuııda 
geçmiş Dünya Ku pakımı d.m Şili hl'ât 
.aşan.ın yuttuk uîayi, Ingiltere 6 ü'da 
buğun bile çizgiyi geçip geçmediği net¬ 
lik kazanmayan gol pozisyonu, 86 a da 1 
Maradona'mn Efann’mıı Eli” yorumu¬ 
nu yaptığı elle atılan gol ve Amerika 
94’te BagguVnun finalde kaçırdığı pe¬ 
naltı gibi o döftL'UJJetin Akıllardan silin¬ 
meyen pozısy mıhının tasvir ederek hafi 
Balarımızı taztfiyor- 

Optıuiis «Küsünden öyle c-tkiEtyıca 
gerçekçilik beklemeyin, çünkü buradaki 
ayarlar çözünürlük vc detay düzen İçme - 
leıi. tuş koıdın.nfitsyonlarg müzik ve v 
tekdrrie ıl|ar. say ıd. uyar içeriyan 
Oyunda maç sunumu adına pek bir şey 
bulmak mümkün değil ama yiğidi öl¬ 
dür, hakkını yeme demişler Player 
Chat adı verilen olay sayesinde oyuncu¬ 
lar arasında İngilizce, Almanca, 
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5ES/MLÎZIK 


Verilmedi 


TFff 


İtalyanca ve 

hatta Japonca olarak bağlaşmalar duya¬ 
bilirsiniz. 

Tüm Milli Takımlar 

Olı çok şükür sözü grafiklere getire¬ 
bildim. Şimdi hırsımı çıkarabilirim de¬ 
mek istiyorum, çuııkiı ö/ellikle sadece 
DirectDrpOı destekleyen kartlarla üç 
boyuttan medet ırnuın sistemlerde gra¬ 
fikler şüphesiz hayal kırıklığı yaratacak¬ 
tır. Futbolcu hareketleri, özellikle vakm 
çekimlerde, Clippmg adını verdiğimiz iç 
içe geçmeleri açığa vuruyor. 
Animasyonlar daha ilk dakikalarda 
baymaya başlıyor, Gece maçlarında ı- 
şıklaııdırma sistemiyle şekillenen gölge¬ 
ler iki-ıic koca daire ve dikdörtgenden 
oluşuyor ve hatta fut bole uların h oyum¬ 
ları görüntülere yansımıyor. Orijinalliği 
Tartışılır olsa da futbolcuların yüz tasa¬ 
rı m karnı da ayrıntılara öııem verildiği 
görülüyor. 

Doğrudan saha tercihi şansınız yok¬ 
muş gibi gözükebilir. Ülke seçimine pa¬ 
ralel olarak Wembley, München gibi 
gerçekleri dikkate alınarak hazırlanmış 
statlarda seyircilerin dublörlüğünü üst¬ 
lenen mahlukların! önünde oynayacak¬ 
sınız. Sekiz tuşa rağmen kontroller, o- 
yuııun seleflerirtinkilerden daha karışık 
değil . Şut, depar, kısa vc ıızıın paslar 
gibi belli başlı fonksiyonlar yeniden dü¬ 
zeni ene bilen klavye ve joypad vs. rıışia¬ 
rıyla sağlanıyor Çalım varyasyonları 
benzeri, gerekliliğinden öte estetik yö¬ 
nüyle öne çıkan hareketler için özel tuş¬ 
lar belirlenmemiş. 

Maçlar gece ve gündüz oynanabili- 


Ka 


şart 


gm 


ınn ne grafiklere ne de oyuna et¬ 
kisi var. Kamera açıları zoom 
seçenekleriyle sınırlı. Görüntü 
tek ra rl arının k A yded i I eı ıı e j netiı| 
kötü diyecek oldum ve ^aldana¬ 
cak güzellikte gol açmanın epey 
kn st rğı ti ı yen ı d fa rk cm w , 

Tıpkı ılığtjr uneml i ayrınn- 
lduğu gibi uyuııııty zorluk seviye- 
irl em e y e y u f j i yacn k herhangi bir 
avara da raLükyraiınaynK u , zorluk sevi¬ 
yemin devrde girip ucayı yükselteceği¬ 
ni ıınmıuşnııtı Ama yapay zeka oyunu 
yarı yolda Air.ıten 

Üç-dörr -t rl p.ısı arktı arkaya yapıp 
hızla nyug kurmam/ zor, hatta hfa se- 
rîsın^tçkran hareketlerle gol atmanız 
imkânsız gibi. Futbolcuların kalitesini; 
top kontrolü, karar verme, refleks, ça¬ 
bukluk, ■dayanıklılık, pas, yaratıcılık, ı- 
kili mücadele gibi 14 özellik belirliyor. 
Kalecileri zaman zaman ceza sahası dı¬ 
şında görevlendirin. Bumın cn cazip yö¬ 
nü Viva Soccer’m ilginçtir kî başka bir 
şafaklığıyla, ceza sahası dışına çıkan ka- 
1 lecınm rakip kaleye fazla engelle karşı¬ 
laşmadan ulaşabilmesiyle değer kazanı¬ 
yor. Kaleciler kazmalıklarım sıkça or¬ 
taya koymuyor. Üstelik kimi kurtarışlar 
estetik. Yine de kale önünde kurbağa 
gibi dikilirken daha adım bile atmadan 
nasıl birden bire paten yaparcasına kay¬ 
dığını görünce nutkuın tutuldu! Yapay 
zeka ve grafikleri daha fazla irdeleme¬ 
sem oytııı için herhalde daha hayırlı o- 
lacak. Lanieıırf hoşgörülü), harsh(sert) 
seçenekleriyle hakemlerin ııe kadar tole¬ 
ranslı davranacağı seçiliyor. 

Ya sonrası? 

Oyunun özgün bir özci!iği, maç a- 
kışı içerisinde grubunuzda aynı anda 
ovnanan diğer maçların neticelerinin 
ekranın üst kısmından rakip edilebilme¬ 
si. D aha 'kaliteli bir oyunda bu, kritik 
maçlarda moral-motivasyon açısından 
tkin rol oynardı şüphesiz. 

Müzikle" Dolby Surround . Geçin 
ahım şahım ses efektleri ve atmosfer ta¬ 
mamlayıcı müzikleri doğru dürüst maç 


anlatımı bile yok. 

Ne varmış ki canım Viva’ya bu ka¬ 
dar kızacak dıyeıı cemaat, herhalde 
dikkatinizi çekmemiş olacak. 13u oyun¬ 
da yeni takımlar yaratma seçeneği 
yok... Bırakın forma dizayn etmeyi o- 
yuncu isimlerini değiştirme imkanı bile 
yok... Dünya Kupaları dışında herhangi 
lig ve kupa müsabakaları düzenleme 
şansı da yok...Takım oyununa imkan 
veren kolektif anlayış yok... Hatta çok¬ 
lu oyuncu seçeneği bile yok... İnce a- 
yarların yapılabileceği ayrıntılı vc kulla¬ 
nışlı menüler hiç yok... 

Önceki futbol sîmulasyonlarındaki 
FitVyla karşılaştırma muhabbetine gir¬ 
memeye özen göstermem sebepsiz değil. 
Viva FoorbaJl’un kopyasını da olsa al¬ 
mayı düşünüyorsanız paranız cebinizde 
dursun derim. Sonra çok dövünürsü¬ 
nüz, benim başıma gelenler size de gelir 
ve gülerim. 

Şimdi de Gremlin firmasındaki ya¬ 
pımcı kardeşlerimize birkaç soru: 

- Kaleciler neden çizgiyi geçerken at¬ 
layıp da yakalayamadıkları topa gol o- 
lup iş işten geçtikten sonra ikinci bir 
kez de kaleden çıkarken atlıyorlar? 

-V harflerinin Almanca’da f şekline 
okunduğu da düşünülürse oyunun ; 
nın Fifa’ya bu kadar hectzçiraesmd^ 
medet ummuş olabilir misiniz? 


43 




































tkcmızde ister gereksü 
hurnkriitık uı hjl^l’IK" r ne¬ 
deniyle tsicf ah yapı ye- 
tmiiîİidinden rıhını plu* 
lnr uran tırıl hu h m s Liri¬ 
nin tiki fVnemlÖii FI f hti- 
yiık bir hı.ıjümn S'^ırkıye'-cU- yapıLmn- 
ytır Adamlar Mcınaçn’da bovk brr ;-.ı 
nş düzeli lıy nehir, ülkedeki lünri utelki 
haftalar üTiLCsnuktı Unlu* m, inanlar 
cvîrrirhn tHİakmm ki raya vcriynrbr. Üç 
l'uii y utları m trafiğe kapatıyorlar. Şo- 
ulu,: Dünyanın en İyi pürlerinden (icadı;- 
ûl‘ urubıiııın hırlı ıılm.iM yetmez olay şv>* 
h srik-dir su/Ünıi durulayan Inr pkı) bi¬ 
rim'vahi p bİmamıt verdiği gurur vt dn* 
tınlurm ibyumlm.ır :MhiitJıgj ile m guıı 
sı ıı undu .t dinil Lir sendik kmkrritıc v^kn 
yurlar. Mdıkın h \rt ışınlı scytdtıhc im 
kam tutnnmıynr, mim l,ih1e saffetsek 
dır kı dian tim im kan uma idama yat ağma 
güre, bize yapacak bir şev halıyı M. Tek 
noluimın n linetlerinden im daûiFinıak. 

TfJliritig Cır ismi gcsç ekun tük çc 
Lıd gdıyöf infeiitıa. Heı^tîn sok okta 
etırdiıgürıüz: ve hdkf de kullandığınız a 
rabalarm tıirur ıisfılk omu varların a 
[yanlış anlama ıhmasın, İra tik Canava¬ 
rı değil - dürıüşmt'Vİ* eriyeti İliştikler, ki 
itTr.in Fretıkr, belki de en ünertdi-d n de- 
vasa mnlurturı ve beraberinde ^ıgladsk- 
l.urı giıiLiİrü kırKhgi. İşte Codcmaster 
Phuyanın en kaİtrtîl şnmpiyohafüîföıdaii 
ulan Üritısh Tnurİng t ar ^ttnpivımüinsi 
FlTyc it haır.ı PS>c .ihtarmışlar ve İte 
hıl olsun jd.ımLıra bayağı dit iyi yap¬ 
mıyor. 


hrm /. ^ampiyniMrım hır Ozdligi de 
havlı île ılgdı ayarların yapd.ımımtasu 
Üu »üyede <■ hîîlğffde olması ilıtimai ha 
va durumun Aı nvniıy orûııı uz. M a tu 
m mu ctfoni d zerinden yapılan yânijfftir 
sıralanın turla* ı, bîri a/ vç rit.|£rî de çıık 
turlu u!mı±k üzere toplam iki yarıcın 
duşuyur. Benim m ra Lima tiırkrı dediği 
ıtıt bakmayın Yeni .ılınan btr karara 
güre »ır fllnnıa dflfcr yerini belirlemek Ü~ 
aei’t yarışmacı sadece bir tur Jtubıİiynr. 
Yanı bir kere bile yoldan ç ı birsi mı?, sı- 
rnlıimadn jnımmLU'.Liiiuz elemektir. kısa 
yari!;,,] Piı Şmp yapmadan bitirebilmeni¬ 
ze rağmen, uzun yatıkta en sızından bu 
mnr Pit Stup yapmak zorundasınrif. Ta* 
bir kî Pit Stop v a pıtrak için te İsle mesa- 
jıın brklettiebiînk. Aksı takdirde ukım 
ıirk.ıriiijmr/îa çakıftihı Kremiz ki bu İn iç 
hoş lur durun! değil. Pıt Stop sıracında 
sadece çekili kurıtbı ikonlarda vc- nü¬ 
lerde tekerlekten değiştirebilir veya ha- 
*kir onanını yaptunbiîir^îuüL Znmnna 
dikkaıSn Bliiillii tınridudü ^auîpıyonnya 
devam üddûlniL-k için tmltn srvnM yapı^ 
f.ın iki yurtşta töpUıru 18 puan ;i im al ısı¬ 
nı/. Akif takdirde ^unfuyonadan nazık- 
çıe v ı k-j 111 t-v 11 r>un ıız-, 5yam pn o 11 ;icLı ve te- 
Il'Ji pirden elde etmek için bin no ot- 
inanır perekmıyûr, O yarışı unumljy 
mimiz »'etErh I riım ynn^larda hı- 
sinçj ulursam/, firmahr yımpıyıjnûsıiıda 
kcsıu bmncbıiJİr demektir, aksi takdir 
de takını ,ırka dı \şmıza çıık tıı/Lt j^uıvn. 
meyin. 

LhaP.ınge'da m etik tuzh bir seçe- 
nigjru? yok zaten her^cy belli- apnu- 
ntz gereken tek yey a ı a ha leçmel*. be ya- 
rEvınak bıı modu m^vhuren NoviÇe ola¬ 
rak huş!IVursunuz veaıuaL bu derece^â 
lutirdikten sonra bir lonrnkî kii%aga at- 
Lı>.ıbdırvınıi. Puradıkı amaç p.ırk urlar 

içensin dekt belirli tırık m J ar (Clıeck 
Pı »mrsj .ı rîUjiııi v eri kil vLirc içe ■ 
- r isi ilde, diğer 


kazanırsın". Oyunu ilk Ihladığınız za¬ 
man kulÎLiıınhEleceğım-.- s tane .ıri|mıît 
rToufm^ i ar şampiyon altıda yünşanL 
hır tane bnrd İ n--.ta ye bîr tane de Van 
l'îiemen lu mutla Furd ııfmak ıı/erc 

mplan^ t fl larıe arabz meveul. Anin o* 

l, ı> bu kadın değil. V-A çalış, varış ka¬ 
zarı %-y kaptılı ulun $ tane arahıyı aç. 
Oyunun haindi* I'VK Spred 1 1 Jaguar 
XJİ 2 (İ t Çrırmal Saırpibht î ister Sumu» 
M Superbimver ülnuk iizenc ropkmı 5 
tüne arıtbn kuif.ınuna kapalı ve bu ara 
buları seçebilmek için htılirli varışkıri 
ku/.anınylı veya yine k.ızanaeağun/ ya 
rıhlar sonrası ddr ^drcL*giniz şifTelcrJ 
kulbtimaiısımz. Oyunda yim- Ingiltere 
şampıyunasnıın gerçekk^üHy ifii 8 tane 
parkur da kullanılmış, fîu 8 park ut Irn- 
rİLİndc yine nıplam id iane dt üi-uıus 
paı kıu tnevLuî- Runlatı dü kullaııınta a* 
çahılfck vapmjımz gereken şey çblt ba- 

m. Varış kazanmak ve şdrekıi kuIfan- 
ıı uk (anımızda Lıbııu hu şifi elerden 
bir kaçını yarın m «mmndıı vcreL-egİm- 
dırb 

Oyun ıçvfbımle çok çeşitli yarışlar 
ıbevcjıt Cbtiıupionsbip T Cballeııge. 

SingİL b.iLLj, Support Car CliLinıpttuıs- 
hip, Time Ti tak Netvvofk Caınc ve Te*t 
T- :vk. Paha incede belirmğim gsbi u- 
yun ıçeıi^ndc Novıer, .Standart ve f.v- 
IH-L't olmak üzere toplanı ııç ztırluk du- 
I eeesj mevcut, Şii m piyon a ya istediğini/, 
/tj rluk de t ecesi mi e b.ı.ş! ayn bi I i yi m u n ıı/, 
l abiı kİ bu zorluk derecesine bağlı uta¬ 
rak yarış sav ışı vc batta yıınştar da af 
manız gereken tur sayısı dilin değişe biti¬ 
yor. Şampiyonay.ı tüter fek ister iki o- 
yıtncu ile takım oktuk katı- 


Oytıırıı asluıdj tek kelmır ik açıkla 
maltı en azından ya^m fds*£rıini bir 
cümlv^c ındirgcydıiK- 
mu. 4,1 Qılışınan, 













yur, Seri bıigJımtı 2 kîşî, madem hafilin 
Iiıı 2 kişi, JPX/SPX bağlantısı 2-16 kişi. 
Internet iTÇFflP) bagkmEJsı Ltc de 2-16 
kl-şl uyiLnîabtlivur Geri kıdan tüm seçe¬ 
nekler Sinfile Ruce ılr aynı. 

Test Traek ise bir jLih ürerindeki 
çeşitli parkurlardım oluşuyor, Bu par- 
kurhtdan i«tedfğyıi? herhangi birim 
kullanarak kendinizi veya ar.ıh.mı?a resr 
edebilirdi fi ir. Burayı kullan manızı şed¬ 
dede tavsiye! erleri m. Özellikle Tuea oy¬ 
namayanlar hu Liymufc oldukça ı orta¬ 
na cüklardır. Ara havı yolda t unu .ık grf- 
Çekten e cık zıır Son -surat giril en Kir vî- 
ratılan savf almadan çıkmak, belki lIc 
bilgisayara k.ırşı eri büyük silahınız, il- 
Viiımılımü olan dönüşler ve Buradaki 
tren tekniklerim kavrayabil inek için ke¬ 
sinlikle gizden getirilmesi gereken hır 
bulum. Burada ayrıca ıra ha üzerinde 
değişiklikler (vites umnusüspansiyon* 
genel) yaparak, bunların sonuçlarını gö¬ 
rebilirsiniz. 


arabalarla yarış ha i indeyken kareitm-k. 
Öyk kolay okunduğuna bakmayın, ny- 
nam ası sağlım kasıyor. Sadece hır tanr 
Oı*vk !Wnt kaçımı ak riiıfı yarışların 
rmai derrırk, Mesafeleri ne kadar kısa 
surede alırsanız, hır sonraki mesafe içiıı 
/aman kazanıyor vurnız. Yarışı ne kadar 
kıâa zamanda et yüksek Jcmr ili. hjri- 
rlrserm/, de u kadar çök puan «klh i litâ- 
rh*, 

SüjJpbft Gar OıaLiıpkuiülıip'de ise 
fark eden çok fa/la Kir şer yok. Ad t ü- 
renndr bir fı mu um Jcsw£t [bakım? Fi¬ 
at Unu CupJ ite yapılan hu yatışlar itin 
baş kırı ğıçm kullanıma açılt olın m deve 
T'OrtE Tesri vn ve Varı Diemefı Form ula 
Ford var. 

Time Trial İse kendi arasında üraru 
dört* Çlıallenge ve 2l J Püreni! atmak Li- 
zere üçe ayrılıyor. 

Sadece Sıngft Rucr Ncnvork üzerin¬ 
den oynan ahi lı yor. |X'?ıwnrk b a filan r ısı¬ 
rın bağlı olanı!-; da kullanıcı sayısı arta- 


Oyunun ynpay /ekAsı oldukça iyi 
hamı kıyafiı iye. Rakiplerini/ \u gpçtiıe- 
ye çalı Şifini 1 / /.anını ı yolunuzu kapalu 
yorJnr. kata yapıyorlar w k azaltırdan 
kaçıyorlar. Olayın en zevkli yaııı nişinle 
kapışıyorlar^ yoldan armaya kalk tığını?- 
da karşılık veriyorlar ve kainlikle bata 
yapabiliyorlar. Oyun İçerisinde kamera 
açılarını değişi iri lebi livor ama araba içe 
görüllEüsiıılin çuk da iyi okluğunu Söv- 
içmem. Bunu söylememdeki en bu- 
f yük etk n nde arabalar m updan 
dırcksîytmbı (ılınası 
(hırım, neden 
■PKl hen nyrarktin 

'111 £ ■ k' • 

soldaydı vnr- 
dı o &jman. 
hiimt hirşeylerı at- 


İnmiş olnıav.i’un sakın? - BLX<. Alıya- 
maıbm ne yapa Ki lirim. Oyunun grafik¬ 
leri kumısuruLı ise iiijltmcVek kötü s l 
ya utmn&uz b:t şey yok gibi. Gü/ümc 
..arpan en keskin hara, a da hır kc-re ol¬ 
du* Pit Stop yaparken adamlardan Kiri¬ 
ni ermiştim. Diğer türaba ara halamı 
hasar atmaları ve aklıkları hıisarltfm 
yaptıkları ka?j &Jar tle bağdaşması tıyuua 
«yu biı gerçeklik katıyor. Yeri geliyor 
sadcüe cam çatlıyor* yeri geliyor yan 
aynalar îdnn kopuyor.., Ama tyın cm il 
junç yanı geçirdiği ka/n ne kadar ağır 
olursa otsun araba yine de kazadan on~ 
cılkı ru.ı ksıımım hızına utaşıyor. 

Gdkyıı/tı ve hava ıvf ayrı Kır güzel. 
Xorma! nıiKİdıi ııvmarken Irerşcv unu il¬ 
mim bı’lsniiz. Rn/en rrıııı viirrşTiı ojiiisııı- 
tLı yağmur başlıyor. Hadee fiil ıslık ha¬ 
va la ^tîk! enn i tak. Hıoa, d ııru m una go ■ 
re .l r,ı hanm yol tuiuşu da fark ediyor, 
O/jt'llikh' y.ıfiTTiıırlu, Liülutlıı ve îımnab 
havalar için sabit ve degışehibc seçeıu-k 
ierî i İc y ut ı ski ra da ha hu h ey vca rı gel i ■ 


Veeee işte beklenen an geldi.,.. Ghı?- 
jrlerît Isını olarak VOPJK)\V\ ya/in 
v f eğer M Client M o dt Lmı b!ed H sesm ! 
d li yursanız uçuşa geçebilirsiniz demek¬ 
tir. Sk A I [2>: Her şeyrn ıkı katı, yanı 
hır nevi Türbo M öde. SKIMNY: Siidcet 
Tekerlekler ve havada uçuşun stop l.ım- 
Kı İnn. C ARTASTİC: I iim .irabaLir, 

DOlIbl h: lüm parktırlar. MOVII 
Koınık kazalar. Her ncyş„. Renden bu 
kadar geri d rizr İsalmış Krndmî/e i^Tı-- 
difij/ ş^ihî hakin ve iralik kurallarına 
uyun. ı.ıyrnavmıı egçr ğüctmu/ yeri- p f 
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Th« Screamin' Botum Ovtr Europ* 

Bu sene uçuş simulasyonları açısından nispeten 
bereketli geçiyor denebilir, ancak maalesef 
mahsulün kalitesi her tarlada aynı değil. 


S on altı ayda bir sürü uçuş 
‘Jİmütasyonu çıktı piyasayn, 
fep 4 fi ânuuJen BektidilKv 
tanıttık bunları Tabii 
okullar muzdan bu tura- ye- 
telince bol yer vermediğimi 
ze dair yakınmalar geldi, gelmedi değil. 
Ancak bu bizim elimizde olan birşey 
değil, firmalar bu türden çok fazla oyun 
çıkarmıyorlar, çünkü piyasası oldukça 
dar. En başarılı simülasyon bile Quake 
ya da benzeri bir oyunla kıyaslanacak 
kadar yüksek satış rakamlarına asla u- 
laşamıyor, kaldı ki gerçekten iyi denebi¬ 
lecek pek fazla sim çıkmıyor zaten piya¬ 
saya. Tabii bir sürü iet oyunu var etraf¬ 
ta, ama hiçbiri senaryo olarak beş para 
etmez. Senaryo ve atmosfer olmadan iyi 
bir oyun yapamazsınız, sadece güzel 
grafikler ve yüksek gerçekçilik seviyesi 
de küçük bir grup sim fanatiğinin ilgisi¬ 
ni çekebiliyor ancak. Bir de işin politik 
yanı var, siz olsanız senaryonuzda kimi 
kimle kapiştirırdımz? Tercihen oyunun 
satılma ümidi olmayan ülkeleri, mesela 
Rusya ve Etiyopya, haliyle oyun pek il¬ 
ginç olmayacaktır. Tabii politik açıdan 
büyük potlar kırmadan uçuş oyunları 
yapmak mümkün, mesela ikinci savaşla 
ilgili olanlar pek kimsenin canını sık¬ 
maz, zaten olan olmuştur. Yani potan¬ 
siyel müşterileri kızdırmadan, gerçekten 
olmuş olayları işlemek mümkündür. Bir 
de bu savaşın uçakları yeni jetlere kı- 
yasta etaba kısıt ve oy uncu mııı gıi/uım 
korkutmayan ataçlardır, eıı azından 
programcılar urüfmdun PC ekranına 
durum buyk ynnsjnhr. İşle son aylarda 
piyasaya çıkan simlerden banları ikinci 
büyük savaş konu alınarak hazırlanmış, 
bu durum şüphesiz makineli topu gü¬ 
dümlü füzeye tercih eden PC pilotları a- 
çısmdan oldukça sevindirici. 

Sistem Lazım mı Abi? 

Şimdi, hazır yeri gelmişken çok sık 
sorulan bir soruya cevap vermek istiyo¬ 
rum. Efendim, bu sim sizin P-100 maki¬ 
nede çalışır mı, yoksa yeni bir ekran 
kartı mı alsanız? Valla bu ve benzeri so¬ 
rulara doğrudan şu cevabı veriyorum, 
bilgisayarda oyun oynamak mı istiyor¬ 
sunuz? Cebinize bir binlik koyup (dolar 



olarak tabii BLX) alışveri¬ 
şe çıkın, herşeym en güçlü- 
5 tinden bir adet alın, sonra 
onları birleştirin, bu sizi 
bir sene idare eder. Eten¬ 
dim, yapmazsanız ııe mi o- 
lur? Valla en iyi ihtimalle 
yeni oyunları fotoğraf ser¬ 
gisi gezermiş gibi “oynarsı¬ 
nız", başka da birşey ol¬ 
maz. Hey, bu benim kaba¬ 
hatim değil, dost acı söyler 
ne yapalım. O yüzden şim¬ 
di size burada en az şu la¬ 
zım, bu tazım diyerek kafa 
ütülemeyeceğim, minimum 
sistem ihtiyaçları zaten ya¬ 
zının sonunda mevcut. Fakat bulabildi¬ 
ğiniz en güçlü sistemi kullanın, belki 
sisteminiz tek tabanca deneme uçuşu 
yaparken pek o kadar zorlanmaz, fakat 
ilk kalabalık çatışmada ne demek iste¬ 
diğimi anlarsınız. Bu arada, hâlâ güzel 
bir analog joysrick edinmediyseniz, za¬ 
ten uçuş oyunlarıyla pek işiniz yok de¬ 
mektir. O halde bıı yazıyı geyik için o- 
kuyor olmalısınız, fakat maalesef taze 
bitti! 

Yok Canım, Lazım Değüi 

Neyse, gelelim oyunun genel özellik¬ 
lerine, konu ikincu büyük savaş demiş¬ 
tik zaten. Bu oyunda üç farklı ra rafta 
çarpışmak mümkün, Amerika, Ingiltere 
ve Almanya. Uçabileceğiniz uç farklı, 
cephe de mevcut* görevler Ingiltere, Al¬ 
manya ve Afrika üzerinde geçiyor. Ta¬ 
bii senaryolar tahmin edebileceğiniz gi¬ 
bi bombalama, av, önleme ve benzeri a- 
iışılmış işleri yapmanızı gerektiriyor, bu 
işler için kullanabileceğiniz toplam on 
adet uçak modeli mevcut. Şimdi oyun¬ 
daki bu kadarcık az uçağa bakıp da al¬ 
danmayın, o zamanlar da göklerde şim¬ 
diki kadar bol çeşitlilikte uçak mevcut¬ 
tu. Ne var ki bazı tasarımlar ortaya çı¬ 
kar çıkmaz usta pilotların elinde hava 
üstünlüğünü ele geçirdiler, bu yüzden 
karşılarına ancak onlarla kapışabilecek 
modelleri sürmek gerekti. Çoğu oyunda 
savaşın en gözde modelleri kullanılır, 
diğerlerinin ise pek lafı edilmez. Yalnız 
bu oyunda yapılan seçimler biraz tuhaf 


geldi bana, mesela gerçekte Lufrvvaf- 
fe’nin belkemiği sayılan Me 109 var¬ 
yasyonlarına yer verilmemiş, ancak sa¬ 
vaşta pek az görev alma fırsatı bulmuş 
olan Me 262 oyuna dahil edilmiş. Ote 
yandan seçilen bombardıman uçakları 
da oyunun ana fikriyle ilgisiz görünü¬ 
yor, mesela Amerikan tarafında uçar¬ 
ken B-17 ile uçabiliyorsunuz. Şimdi, av¬ 
cı pilotu rolüne soyunduğunuz bir o- 
yunda, en ağır sınıf bombardıman u- 
çaklarını kullanmaya kalkmak bana bi¬ 
raz saçma geliyor. B-17 ve benzeri u- 
çaklar büyük gruplar halinde ve çok 
yüksek irtifada uçarlardı, çünkü avcı u- 
çaktarıyta dalaşacak kapasitede maki’ 
neler değildi hiçbiri, himini üzerlerinde¬ 
ki hol miktarda silaha rağmen, eğer 
ciddi biçimde eskortluk edilmezse avcı¬ 
lara çok kolay yem ola biliyorlardı. 
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Kolum, Kanadım Kırıldı! 

Gelelim bu tür oyunlarda büyük bir 
önceli olan uçuş dinamikli 
çağın gerçekçi uçup t 
düğüm tadarıyla bu «yun hem egfcııct- 
olmay 

TMy 

defi^^ordi^pRİtek i m Fighter Squ 

ki arada kalmışa benziyor, öncelik¬ 
le uçakların uçuş modelleri bugüne dek 
gördüklerimin en iyisi değil, kesinlikle. 
Benzer oyunlarda genelde uçuş modelle' 
rinin gerçekçiliğinden tutun da, düşman 
yapay zekasına kadar bir ton detayı is¬ 
tediğiniz gibi ayarlamanızı sağlayan se¬ 
çenekler vardır, burada pek seçeneğiniz 
yok. Genel olarak size verilenle yetin¬ 
mek zorundasınız, bu durum uyunun 
esnekliğini son derece kısıtlıyor, yetenek 
seviyenize göre oyunu ayarlamanız pek 
mümkün değil. İşin kütü tarafı size su¬ 
nulan da pik yeterli saydmat. uçuş di¬ 
namikleri bu uçaklarda rastlan anlaya¬ 
cak kadar “remiz", mesela uçakları 
Sn II ermek bir havlı zor, ayrıca yüksek 
G çekerken gövde neredeyse hiç yapısal 
hasar gütmüyor. Daha da ilginç olanı, 
pek bir sorunla karşılaşmamanız gere¬ 
ken anlarda başınızın Helaya girmesi, B- 
17 ile dümdüz uçarken her ne hıkmcr-r 
İki kanadınız birden kupu biliyor! Öte 
yandan uçaklar gövde üstüne parçalan¬ 
madım mîş yapabilecek kadar sağlam, 
ama iniş çakımlarınız iki dokunuşta ko¬ 
pup gidebiliyor, yani hasar modellen- 
mesinde de acayip bir dengesizlik söz 
kjara kumanda etmek ise 
ayn ^BhBPİUV' 17' gibi bir trenin 

İSev bir uçak bile her ne 
hikfmffct' dun ıdıı/ uçma makta direni- 
yur, avcı uçaklarında iv durum çok da¬ 
ha kötü. Mesela FW 1 90 gibi yüksek 
manevra yeteneği ve uçuş dengesiyle ha¬ 
vacılık tarihine geçmiş bir model bile. 


dümdüz uçarken 
sallanıyor, titriyor, kendini yere çarp¬ 
mak için elinden geleni yapıyor. Kont¬ 
roller çok iyi bir joystick kullanıyor ol¬ 
sanız bile çok kötü, en ufak bir manev¬ 
raya kalkıştığınızda uçağınız beşik gtbı 
sallanmaya başlıyor., üstelik her ne hık* 
metse Rudder (kuyruk dümeni) suııkı 
komutlarınıza kulak asmıyor. Bu du¬ 
rumda dönüşlerde ya da hedefe atışları¬ 
nızı ayarlamada ondan hemen hiç fay¬ 
dalanamıyorsunuz, rek kelimeyle saç¬ 
malık! 

Grafik ve Ses 

Gelelim ıkıntı önemli unsura, cam 
grafik ve seslere. Uçakların çmmten ge¬ 
nel ufarak pek fena sayılmaz, ancak pi¬ 
yasadaki diğer oyunlarla kıyaslanamaz 
hile, mesela Jarce’s WW 2 Fighrers. Ta¬ 
hıl detaya önem verilmiş, mest 1 la uçak¬ 
ların parçalarınla efektleri fena değil. İz¬ 
li mermi ve patlama efektleri de kötü 
sayılmaz, ancak Inr Hu t ün olarak gra¬ 
fiklerin çok muhteşem olduğu söylene* 
ıtıra. Yeryüzünün tasarımınn gelince, a* 
r*da bir rastladığınrz kasaba ve havaa¬ 
lanı gibi yapı grupları dışında aşağısı 
nenedeyse tamamen boş sayılır. Bazı 
yerlerde nehir ve vadilere rastlamak 
mümkün ama, bunlar daha ziyade kum¬ 
da açılmış çukurlan çağrıştırıyorlar. Su- 
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run yeryüzünün son derece boş olması, 
yere değecek kadar yaklaşsanız bile ne 
bir ağaç, ne de bir tarla var. Sonuçta 
son derece can¬ 
sız bir dünya or¬ 
taya çıkmış, Afrika 
çölleriyle yeşil Ingiltere a- 
rasmda neredeyse hemen 
hiç fark yok. Uzun uçuşlar 
yapmanız gereken bir oyunda bu kısa 
sürede çok sıkıcı olmaya başlıyor. Kok- 
pit tasarımları ise 3 D olarak yapılmış, 
ayrıca göstergeler de çalışıyor, ancak 
etrafa serbestçe bakamıyorsunuz, üste¬ 
lik görüş açıları son derece dar tutul¬ 
muş. Ses efektleri ve müzik de pek iyi 
değil. Müzik CD üzerinden çalınan bir 
seri marş benzeri tekdüze parçadan iba¬ 
ret* ses efektleri ise geneldi: kulak tır¬ 
malayıcı, wi hav a ya sokmakta» ziyade 
stsi tamamen kapatmaya yöneltiyor. 
Yapay zeka ise vasat seviyede, söylene¬ 
cek pek fazla bırşey yok. 

Paraşütüm Nerede? 

Genel olarak hak tığımızda, bu oyun 
insanı pek cezbedecek bir yapıya sahip 
gürün mu yor. Büyük eksikleri ve hamla¬ 
rı var, mesela oyunu kurdunuz ve ilk 
defa çalıştıracaksınız diyelim. A, u da 
ne? Oyun CD T sînı takmanızı isteyen bir 
mesaj çıktı, ama CD zaten içeride! 

K ör kınayın, CD ya da makinenizde bir 
arıza ynk n bu sadece bir Rug! Oyun ço¬ 
ğu makinedeki CD sürücülerle anlaş¬ 
makta zorluk çekiyor, Web sitesine 
bağlanıp özel hır yamayı çekmeniz ve 
kurmanız lazım, sitenin adı WWW.AÇ¬ 
TI VfSJON.COM ve gereken yama 
(patchl i*e FSPATCH LEKE, Bunu çe¬ 
kip kurunca surun çöziiluyur ama* yani 
dakika İm gol bir! Daha ilk unda böyle 
hir hata çakması sizce de biraz ayıp de¬ 
ğil mi? Sonuç, bu oyun bitmeden piya¬ 
saya sürülmüş, benim gibi bir pırpır 
meraklısını bile çabucak kendinden so¬ 
ğutuverdi. Eğer iyi bir sim arıyorsanız 
European Air War bundan bin gömlek 
daha üstün, aynen başka al tem ati fi 
de var* ama bunu almaya değmez 
yatsı. L 
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D ün j* iTffnwlü y acıyan 

hni^fj- ■- ıpum ndr vrnhjfo 
bir itît vurdu. Bu tutun î 
çitidir gmıkrİmn yamun 
rmuiifrir Lı r>iM n klı. KİİfrîJ* 
viiı tr.tm da minim/.: h-vy.ı- 
ti fonksiyonlarını sürdürerek geçiren il¬ 
ginç bir a İt-tür vardır. Butun hayadanııı 
dikdörtgen şeklinde bir görsel iletişim 
cihazına ımonıtor) ve onun yanında du¬ 
ran ve içinde ne olduğunu hiç bilmedik¬ 
leri, iistııne üstlük merak da etmedikleri 
meral bir kutuya (bilgisayar kasa sn 
bağlı olarak sürdürürler, Latince'de ho- 
mo-sapienas iauna-zombiııs da demlen 
bu türün cıı hoşlandığı eğlence, türün 
diğer üyeleri gibi çiftleşme dönemleri 
veya sosyal yaşam değil, kendilerine kı¬ 
vırdıkları o dört buçuk metrekarelik a- 
laııda (sayı ) aldaşık olarak haz alınmış¬ 
tır) rahatsız edilmeden geçirmeden, hu¬ 
şu içinde oyun oynamaktır. Ama bunu 
başarabilirler mî? Hayır, oradan birisi 
çıkar “Sinan, bak samı kimi getirdim?' 9 
der beriki telefonda “Ulan benîm si dini 
neden kırık? Sen mi kırdın haa?” der, 
bir diğeri “Alo, şimdi sayacağım yetmi- 
şaltı ov unun hilesini oldukça seri hır bi¬ 
çimde, alfabetik sırada ve sesli uvumu¬ 
na göre söyleyiniz, yoksa al takke ver 
külah oluruz’' der. Bir yândan önümüz¬ 
deki yola benzinci yapılır, buldozerlerin 
gumbiıiTÜsiınden oturduğum sandalye 
saniyede 60 fi hızla devinir (üniversiteye 
gidin, anlarsınız). Yani uzun lafın kısa¬ 
sı, demem o kiii... 

DAĞILIN UUAAAAAAK* 

Allah A İla ah, bj rahat vermediniz be 
sabahtan beri. Bulmuşum Commaıı- 
dos’un ek görev diskini, kurmuşum ma¬ 
ki nama. İsterim ki şöyle 
ses s iiiz, sedasız bir 
otiLimüj. sakuıce 
Nazı kese¬ 
yim, 

m limküri,? 

Dağılın 
kardeşim, 

■çıtan kî 
hf. Zam 
sufctmcî 


Conı 


nail 




mey on var mıdır acaba? İliç sanmam... 
derdim ama ben sevmezdim mesela. 
Nedenleri tartışılır, geyiğin uzun boy¬ 
nuzlusuna ihtiyacımız yok. Ama en ufa¬ 
cık, minicik hatanızda bütün görevin 
berbat olması yüzünden abartı bir zor¬ 
luğa sahipti Camımaııdos. Belki de bıı 
yüzdendir pek hoşlaşmam iştik ilk karşı¬ 
laşmamızda. Ama Gökhun severdi, ne¬ 
te kim BTCOD’vi de 
sevd i A ma y a zm a - 
ya ikna edemedik. 

Ben de gözlerimi 
Maddog’a diktim, 
kibarca konuşulacak 
birisi olmadığın¬ 
dan “YAZ ŞIK 
NUII!!” diye 
kükürdün a- 
ma kolumu ve bacağımı yedek parça o 
krak elime aldığımda fikrim değişmişti 
Sonra Stormguaıd geldi yanıma, her 
zamanki babacan tavırlarıyla “ahi, 
kur şu oyunu bir İra kal im, me¬ 
rak ettim" yaptı. Kurduk, 
başladık oynamaya. Srormy 
“Dur ahi görüleceksin” 

“Aha şimdi koş peşin- 4| 
den” “Kes gırtlağını, 
kes” şeklinde an üre - 
nörlüğiimn yaparken ben de ilk görevi 
oynadım. Ne yalan sövliveyim, Com- 
mandos’a zor dediğim için kendimden 
utandım, çimku Bevoııd ondan kat kat 
daha zordu. Ama bundan şikayetçi ol¬ 
duğumu sanmayın, oyun zaten sekiz 
görevden oluşuyor, bir de kolay olsaydı 
tek oturuşta hopidık diye biterdi. Şu 
haliyle anca bir günde bir görev falan 
geçebiliyorum ama ilerliyorum, azimli¬ 
yim. 1 aş esprisi yapanı da acımadan 
vurıırıı m. 


İEKIIElıI 

Bir tabur askerin bile 
gitmeye cesaret edemediği 
bir göreve, ağzına kadar 
düşman dolu bir üsse, en 
karmaşık vatani vazifelere 
kimler gider? Tabii ki 
komandolar... 


Bin Vialcılıa t 

Bevoııd, bir görev 
paketinden beklemedi¬ 
ğim kadar güzel çıktı. Öncelikle yem 
neler eklenmiş, eskiden neler devretmiş 
bir bakalım ve hep birlikte puanını ve¬ 
relim. Beyond çalışmak için orııınal 
Commaııdos’a gerek duyamıyor. Daha 
önce söylediğim gibi, toplam sekiz gö¬ 
rev var ve hepsi birbirinden zor. Sizin ı- 
çin bir ölçü olacaksa, her hırı neredeyse 
Commandos’un son görevi kadar zor, 
ama kesinlikle o kadar değil. İlk oyun¬ 
dan sonra yeni hirşevler arayanlar için 
güzel bir olay, artı bir puan. Sonraaa, 
görev sırasında gayet militarist bir tını¬ 
ya sahip, dolayısıyla ilk oyundaki at¬ 
mosfer eksikliğini tamamlayanı bir mü¬ 
zik çalıyor Bu da bir anı puan 
Adamların sesleri değişririlmiş, ba¬ 
zıları iyi olmuş (keskin nişancı da¬ 
ha bi “adam" gibi konuşuyor ar 
rık) bazıları da kötü olmuş (Yeşil 
here ise hafif yumuşamış). 
Adamlarınıza yem özellikler ve¬ 
rilmiş. Mesela artık herkesi öl¬ 
dürmek zorunda değilsiniz, Na¬ 
zil eri öldürmeden safdışı bırak¬ 
mak ıcin her adamınıza yeni bir 
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liri ufalt iüphriı hareketti’ çtrvreyL 
araştı imaya haşlıyorlar ıat bana 
sanki takını hülmdc ^ıı!i|&hEÎİn)rİ3J gjbi 
gır [di. V.inı hemen lu'Jnnı hausvv mim 
ilkli ve olma» gerek tıpı ph,, ama hvp- 
deftik İ.tırçok oytmcb uldugu Rtbı bu 
oyıvadıi ifa buz t mantık hataları var. İh 
nncı ve m önemi tsı, Nu/t'İçirin ftîîı veya 
yarah pârmedan knuılıfcItr i5^a varâp- 
Ho(fsu şüphe d ıı yin.imab.fi. Utnrk P bir 
kapının yanında ıkı nöbeti var, hırı üt 
\:ıû . 1 . di£m s r.ıln Kı k ıyı> r A ra farın da 
ben liıyı m hn\ sı/ dıvnı hımov;r.Trırıh *5 
m t: İra ınt^nN; S' \K\ Kır ranrsırıı ıfpr- 
i’Lirıİki rufuMıt mdrnvMraımiK. î.iıf,iTiııın 
tırlın Jm rmiHir. t Vs-.'dr jifıp kuytu hır 
(sıjşi'yf utn orMirnt/. Difteri mı mı yur 
■\t atilıı yaa<:ı. vıaı ı.yy 'iır, li l - r. ıJaııı 

kfthuy^K aıııj fevri/ hipİviçi 11 \ ,ı \ riın- 

rc! , »'Tl-lTİ.’lf ! ■'. r I İTTİ İCjt i UV? ,Ai<üü 

VIİl,- lipom, î 1 1 ırırır>p| ” dajuıyor, Vey* 
ura da İl geçert b:«r I iç,-\ r : VL * i ;>n Ldirrer 
iiaraJ;-, hfotlj Vİft : t u\ i a :u: * ıi.' ı i 
Şliph-lt. TftTlıVO! . V Ol' :■ O.. î . O Sİ 7 l î \ ,ırîi* 
lıi!!n;rdfl'i <ıirt:;jk K fc ;rı ila kî 1 .■ 
%'^SS Î ' 1 !. J (1 d 1 .ı«..-ı:»'hli 11 i :/,d.!Îİ hu KuÛ 
■\vı meleri p u«i« iyili , Bdkı ra/L • >!•;■•••• 

*'• it;ı anı.İ İni ıji,!' i*, nın* >ı ut mı; fcje/ıfa, 

"■adem VTprVuıSc İÇÎLİ it¬ 

fan sı yadmış uy-lt* hır yapın ki m m uf- 

uijj. 


Oh Metn Gcttll 
Biuürü Felçsin! II 


Vj/.ırrm jyjrı kakırtında ı>L,.ı yi >üyk' 
İl it i"iuırLıv,iL.ık ulursak, fteyrınd the 


♦izdi il; veril m s*. Yc?ıJ Uuıç kafaya, 
^ıiimaik ararken-v,Hiı* kbmfmm 
kııH.m-1 k. lI içerir j i ise kUsİlt-iı- 
fl.l * Iı ' Vtlİ pnruyo-, R.ı vı I.m N.ut 
askr'raıi JtfJeFçrfaı ıp kı üdıya bil i 

'i r l*i' ılutuniıLıkl -rskerstı un:- 
lufiuai-ıur giyip etraftı gıvdılU- 
v*J e s j ııı u. 'mu ■- vj - v_ıpı jJ|(J t► 
lan. ş jkal.ıdiL jı,v. bit NfadM 
k■ ■ j'■ l ' jL edvı eL. dlfte■ N,ı/i!ctiü 
dikkatini dupuıbilivot tılmam/. 

Bunun içEİp kukla ikuıııiLLU kdcfı 
Çfill bir Naci’nrıı ui^finda kullan 
ınjıü£ ■Xü m. Naı ankjçmu, udu kürü rol 
eden kunkUîiJiürıujı y,ot ü> nicvak-sj. i^Lu 
devken yönerebiüvijj^LLnLLL Nail bu a 
iı m Tam dEşÜfiya kendi Istügiyİt 1 vLİLdinı- 
yur kakmiij du^eü bir situh ^evnlmiş 
\rh.ı sı/, dr ı ıL ,iı.ı.mu .m ı. ama köniıiııJu 
etki al.ımmt.uı ı;ıl.u v.ı N.i/ı ui'Mİiıiı ,-. 
yagU k.ıîdiNVür. 

Dtşipf vrn ilik 1er .ıra?und.L m i be Ejderi 
tu/afta dnylirmrk îçin ■livara sımak, 
utarak îıaska ume hakm.ıfarını Sniftfa 
iLiıife. surncüve vunl ıı ır/ajFi men/Jİli bir 
iLİ/ck Viiv.tlj.bi liı \vrLL.t yeni hır cîujrmı- 
mııu! tlaluı var: (ıdsttt|Hi"lar. I llcnmle &- 
gı: makümlı iv orulıku duLıi’Pih bu m 
kıyımlur oifU^ufiUhti Alman ıı^kcfi kıll- 
gmdiivken famyabsiıu ı kır, Cln^IİİUl 
htr komutan ite birlikti* U ! ıkı kı<ı ola¬ 
rak gt^diklenndaı üon dı-ru'ce idılikdi 
vt Rskmıbıu yaratı klordu Cas, 


Zw*i Felacfo ?l?i 


lk".ı ULÜ'diilm gÜl Vi ks İ’! llt'pNİ ^Clk 

jîinrel dizayn edilmiş. Asla kviıdlni^î 
“OJı f>üzendeyim” Jjvceçk karkiı ulut 
llls’L'tnıuiT ıım.;.. Saıir b.iihs m, m m i 
siıdı Mivursımijy anin vı lurıuzıiıı ü^iTin- 
dc matla dikilen taıu-t Liskcti tnjağ.ı dn- 
!>i.hmıcniJF vıdup.ı luikluftuını^ zaman wr- 
vtnç rutrabo jtımıkum da #m kafııu- 
yorsun uy. ÖJCtfKıkk iı^şıv <ıbutııı/. gere¬ 
kin gDiTvjyr çok rmlu ohryur, ötem 
ı^-tidııA nrub gurevın an.ı dûşvıegmj 
hddiftLm/Jeır Iil 1 ' - odımınuH hcsaplanoı 
rtr?- ^rekıjın Ntrttk;ysi' lııvbırviy fnrna 
baftiı d; gıl. ustflıl ınktrleprıı y.ıp;n i«s- 
k.ılıthı da J;*MUa »fil.-ıe.ık vmuten duftil. 


t ,ıN ot t)uxy, t nmrTiif3.de> ütven 
meyen herteı kendin* baklaya bilecek 
kıd-ır &ıızc\ bir oyun, Commrtndos'urı 
kurdu ofnnl.ir s^tn yetennee /or* jâstchk 
"i’rıı ^miüi iîi r gelışrırırti’n^ ^rekrırcn 
vvt.i r uyu ııpak I a r sh t i; i r a m o Kır.v kısa 
fdmpşı insanı nzuyıır, t m." ni‘nm , 7 o-ri;ı 
|uyl.t hu a.çı.gTti! k.ıpprabıhyur Tf?k ck- 
sd; ııını v\\U iriıkı hahşrrrrgım isfcei’İL'- 
rı fi “p,urtliîgumu ııınuırufi hona ” m.ııin¬ 
gin dn uhıubrii, aırıa bir Jk'jvıncl’uıı suyu 
,k'gih t.Eiruın ııiLİt■ d,hm v-iUın irsi bir 
liûüu bince alırı nvMnn Nü de ub.ı yj- 
vem vi-vıııv'üiınıd.i‘11 br/ln, fıtrisi uf ka- 
. r11it1 1 :11 t "iVaııfııftuır [ıir btlifigı vardır 
d bet 








































Psikopat bir diktatör komşu ülkede 
yönetimi ele aldığında, kim bilebilirdi ki 
İngiltere'ye günde yüze yakın 
bombardıman saldırısı düzenleyeceğini? 


Bu, İngilizlerin hayatını bir kaç yıllığına 
kabusa çeviren Alman bombardıman 


pardık .muhtemelen, belki de İkinci 
Dünya Savaşandaki dedelerini i/in yap¬ 
tı kİ a rmd an çok daha fazla utanç verici 

yöntemler denerdik vjğ kalabilmek için, 
bitinim 1 ?. Ama ne uhırsi ol sıttı. tekno- 
Ilifinin br/c kaxundrrdıftı en utanç tfökt 
t avaş aracı her halde şu dev hombureli¬ 
min llçaklâridt t. Bir İticide tun!arca 
bombayj artası düşmeye bıcakaıi, aş.ı 
gı dük î herkti. ita i tanker g^ımckskm 
yük ermeyi, altındaki tüm inedeıuyerr 
dümdüz ermeyi hedefleyen fcomtuıtta 
matı uçaktan» dm* tabediyorum, Stri- 
tepik honıhıirdiiTLaiı kavratntm yayama 
sokautar ulunsun 

Vay beeei Ağzın ne 
kadar iyî laf yapıyor? 

Batrlr iTt’Ünr.vin'rn hır oyun olduğu¬ 
nu oranlar yüylc bir koranı çekilsinler 
onlara an I atacıa kİ an m var, “Bul t ta uf 
Britaut*, İkinci Dünya Sınadı suasmdu. 
Alman Lirin İncillere medemy etini bari 
Cüdan --dıı»eyi ya da en a/nicLıtı yüksek 
fikrini deı t iz seviyesine mdü yemeyi he 
de c İ cdi k 5er İ T İn Hu bi£ duttan %k lı a V j 1 1 - 

dınUrı uperasyoııLjjrsrim iımucmıda 
Jtj-jrarı■■ j d «ı&ın tn üzeri ııdt gerçe kI eşini 
htıv.ı ■ı.ıva^lai’mnı tomurıu verilen isim¬ 
dir. Yani nasıl biri m buğınntzllk savaşı 
ıtıı/ çerçevesinde yiUirca yapıtau'türn 
çatılma la t a verilen isim ^Kurtuluş Sa 
> tşı* isi', 1 Ligi [izler i.n de ikinci Dünya 
Savacı sırasında tepetaırıirtakt hnvıı sa- 
vaşDnıun tiımune verdikleri gcneJ ısım 
^Ltattta of UrifaiTi" dır. 

iterrte of Bora m dc T Ikınçı Dünya 
lavaşı sırasıntliikf diğer butûıı -cav aşlar 
ve olaylar gün utanç örnekler ı ile dolu 
dur, A ima i darın dev hava kuvvetleri, 
lx>mbürdıman uçuklan, kendi h id incit 
yaşayıp giden, arada str.uta A*y.Vdis hir 
skî mlkeys ve halkı sömüren* haitim da 
dünyayı de geçirmek için acm/ timi et¬ 


kili adımlar atan zavallı, masum İngi(iz¬ 
leri sıvil-asker gözetmeksizin harcamış¬ 
lardır, ingiHzier de "Ama bu haksızlık! 
Simdi görür iti nli7 sız pis Almanlar, iler¬ 
de frü pîlor giysilerim benim!” diyip u- 
çj» L ta;tri3 a ila yanık A Imıııt Lir’;! vtalimş 

J ardır 

Amk uyurun konusu hakkında bilgi 
tabibi olduğuna inaıidıgım oyuncu ada¬ 
yına biraz da teknik bilgiler aktarmak 
gerektiği inancındayım. Zira aşağıda 
anlatacaklarım doğrultusunda oyunda 
hangi tarafı seçeceğini beli demeniz da¬ 
ha kolav olacaktır. 

Bombardıman operasyonları iki kıs¬ 
ma ayrılır, Stratejik bombardıman vtr 
taktik bumbciFdıııuu. İkisinin ifanda¬ 
ki utk şudur Stratejik boiifcardıman 
d.» Jl . bu bombardıman Uçağı, ın(Sfl,ı 
Yugoslavya'tun özetim- gelir* içi 
ağzına kadar bomba doludur ve bom¬ 
baların herbiri çok korkunç bir yok et¬ 
me gücüne sahiptir. Bu denklemdeki 
“çok korku nç re k bombayla bir ma¬ 
halle gider”, gibidir, Yugoslavya’nın ü- 
zerınde , içi çok korkunç bombalarla 
dolu B52 ile uçan Pilot, yol yorgunluğu 
ite direksiyon başında gözlerini yumar 
Vc dunu bit l.o koy* dolar, btt Şifada 
homb.ıl.ıriü bırakılma vakti gelmiştir ve 
uykucu pilot alarmlı saati susturmak i- 
çin gözlerini bir saniye için açıp bomba 
bırakma düğmesine basar ve tekrar uy¬ 
kuya dalar. Otomatik pilot onu güven¬ 
lice Mİsouri'deki üssüne geri götürür. 
Bu arada aşağı düşen bombalar, muhte¬ 
melen bir şehri, içindeki insanlarla bir¬ 
likte yok etmiştir. İşte stratejik bombar¬ 
dıman budur. 

Bir de Taktık bombardıman vardır 
ki, genellikle adı F harfi ile başlayan bi- 
limum küçük savaş uçaklarının kanat 
altlarına takılan küçük füzelerle, nokta 
vuruşu yapılarak, sadece hedeflenen bi¬ 
na veya askeri araç yok edilir, etrafta 


T arihin en büyük utanç abidesi 
diye tanımladığım İkinci 
Dünya Savaşı sadece Aİ ma ıl¬ 
kı r 4 m mil y ihi tartıl muştum) 
yakması, Amerikanın ;tk 
bombadan sonra neyle oyna- 
ılıklarım anladıkları haille Japonları 
tekrar kim hatamın Japonların tavaş 
enirlerine yaptıktan iınİta işkenceferin¬ 
den ibaret değildi lif Ryan filmindi 1 
gördüğümüz gıhı, ufak hır çarpışmada 
bık T tesJtootatı duştu an ı sortimiz sual¬ 
siz vurmak rti Hinden savaşın areşt için¬ 
de kaybolup gıdc-rt saçlar, küçük bir ço- 
cuğttn amir hj basındın gizli yatağın al¬ 
tında sigara içmeni gibi, o çında l.ırkv- 
dılmeyen ama koku mi *nnra çıkan olay¬ 
lar olarak tarih kitaptan mı geçtiler. Biz 


ye bizurı çocuklarım ir okuduğumuzda 
yüdctirütî kırardın diye yazıldılar kirap- 
tara. 

Bilgiüuyar karyısmda oturup savaşan 
iman kın aptıklrıntiLtan dul ayı suçla¬ 
mak kadar a plaka bir jey otamaz her¬ 
halde. İliz de kabımıza çevrilmiş bir 
namlu varken, yaşamak için hpeçeyi ya¬ 
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îüıLurmn sivillere minimum 
zarar verilmesi gözetilir. 
İşte Taktik bombardıman 
da budur. Nato’nun Yu¬ 
goslavya’da F’leri kullan¬ 
masının nedeni de bu tak¬ 
tik bombardnrıandır. Ba¬ 
zen kullandığı B uçakları j- 
sc güdümlü roket tanımak 
içindir. Yani Topyekün 
İmha amacım gütmemek - 
tedir. 


Yani ne diyosun 
şimdi? 


Oyun başlangıcında Al¬ 
manları seçecek oyuncu 
aklından çıkarmamalıdır 
ki, kükrer, İngiltere’nin 
bombalanması operasyon¬ 
larında sivil halim zarar 
görmesinden zerre kadar 
endişe duymamaktadır 
Yani Alınanları oynayacak 
oyuncu stratejik bombar¬ 
dıman uçaklarım marjinal¬ 
ce kullanıp, günde 100’e 
yakın bava akım ile İngi¬ 
liz! er: doğduklarına piş¬ 
man etmek zorundadır. Bu 
hiç de kolay bir görev de¬ 
ğildir ama madalyonun diğer yüzü yani 
İngilizlerin ülkelerini bombalardan ko¬ 
rumaları görevi ise neredeyse imkansıza 
yakındır İşte oyundaki ilk zorluk ayarı 
burada yapılmakladır. Almanca ve kir¬ 
lice bir ovun mu, İngilizce ve kolayca 
bir ölüm mü?... Seçim sizin. 

Hem Almanlar için hem de İngilizler 
içiıı görevlerini başarabilmeleri için kul¬ 
lanabilecekleri değişik enstrümanlar o- 
yunda gozardı edilmemiş. Ingilizler, pek 
çok farklı özellikte uçak çeşidine, deği¬ 
şik yeteneklerde, bazıları tarihi une sa¬ 
hip pilotlara, potansiyel hedeflerin yakı¬ 
nan yerleştirilebilecek and uçak silahla¬ 
rına, hava trafiğim Almanlar için İstan¬ 
bul’dan beter hale getirecek bir sürü ha¬ 
va balonuna ve erken uyarı için sınırla¬ 
ra yerleştirilmiş onlarca radar istasyon¬ 
larına sahipler ama yine de imkansız bir 
amaç için uğraşan zavallı kurbanlık ta¬ 
vuklardan fazla şanslı değiller. 

Alınanlar, ellerinde dünyanın en bü¬ 
yük hava gücünü ve canavar bombardı¬ 
man uçaklarını bulunduruyorlar. Fran¬ 
sa’yı, Polonya'yı ve İngiltere adasına 
karşı sahilinden “nanniiik” yapabilecek 
kadar yakın olan her yeri işgal edip bu¬ 
ralara onlarca hava alanı kurmuşlar. 

Geceleri bombardıman düzenleyip 
Ingiliz!en uykularında lıilc rahatsız e- 
decek kadar çok pilotları, uçakları, 
bombaları, hevesleri, hırsları, dünyayı 
ele geçirme umutlan ve l’ü ürerler t var... 
Ve manın adamlar hakikatten bu bom¬ 
balama işini biliyorlar. Oyunu Alman¬ 
lar’! a oynamak kesinlikle çok daha ko¬ 
lay. Sadece ve daima kazanmaktan zevk 
alanların rek seçeneği Alman’ları oyna¬ 
mak. 


Stratejik Bombardıman? 
Taktik Bombardıman? 


Oyunda herhangi bir tutorial de kar¬ 
şılaşmadım. Balıklamasına oyuna dalan 
oyuncu eğer strateji oy tınlarından fazla 
hoşlanmıyorsa, itiraf edeyim, beşinci da¬ 
kikada oyundan çıkacaktır. Aslında oyıın 
mantığı çook basit ancak detaylara göste¬ 
rilen özen nedeniyle fazlasıyla karmaşık 
görünüyor ve bu durum acemileri kolay¬ 
ca korkutacaktır. 

Mantık çok basit demiştik. Kısaca, 
doğru pilotu, doğru uçağa yerleştirip, 
doğru uçakları da doğru hava alanlarına 
konuşlandırıp buradan savunma veya 
saldırı görevlerinin emirJemı vermeniz ge¬ 
rekmektedir. Sonrasını uçaklar kendileri 
hallediyorlar. Tüm bunları yapabilmeniz 
için elinizdeki yegane araç ve tek ekran 
dosya dolabınızdır. ikinci dünya savaşın¬ 
daki bir karargah havası yaratan bu kağıt 
dosyalar üzerinde gerekli ayarlamaları 
yapmalı ve uçaklarla pilotları bul uçtur¬ 
ma lı siniz. Ardından, İngil izi eri oy nuy or¬ 
sanız, uçaklarınızı Almanlar saldırdığın¬ 
da, kolayca yetişebilecekleri bir uzaklık¬ 
taki hava alanına yerleştirmelisiniz. Bu 
biraz zor bir karar çünkü hem ingilizlerin 
uçakları çok kısıtlı hem de hava alanları¬ 
nın çoğu kısa süre içinde Almanlar tara¬ 
fından “ hava dar” alanlara dönüştürülü¬ 
yor. Dolay ısı ile en büyük tavsiyem, o- 
yundaki bütün hava savunma silahlarınız 
ve balonlarınızı kritik hava alanlarının et¬ 
rafına yerleş t ir men izdir. Hava alanları ol¬ 
madan şehirleri savunmak mümkün ol¬ 
mayacağından, onları gözünüzden daha 
fazla korumanız bu zor oyunu İngiliz ola¬ 
rak bitirebilmeniz anahtar strarejidir. 


Tavsiye Ediyor Musun 
Şimdi, Onu Söyle... 


Oyun favlasıyla gıtzd... En azından 
strateji scutİci için. Ancak gamları il¬ 
min otahrl irsim ı ki. TaJno^ıfc'üu stm* 
teji alanındaki ünü, çerezlik oyunlar 
yapması ile pekişmedi Ve Bartle ot Eri¬ 
tilin de bir istisna değildir. Zaten ol 
ıîukça hoş olan grafik sistemi ıçm bile 
hayvan pbı hır bilgisayara ihtiyacınız 
ol ftta kkrUi Ttd □ ns alt'ıı n detay 1 1 vc ka r 
rnftştk oyun mofnmnn da beraberinde 
çalıştırabilmek için bir Pil en uygun se¬ 
çim olacaktır. Grafikler konusundaki 
yorumum abartı değildir. Çook detaylı 
bir zoom sistemi sayesinde, neredeyse 
İngiltere’nin uydu haritasından, havada 
uçuşup savaşan uçakların pilotlarının 
birhilerine kokpıt camlarından dil çı¬ 
karmalarım (heheheh abarttım, ta¬ 
mam!) dahi görnek mümkün. 

Şimdi hurda ne desem az, bu oyun 
anlatılır da anlatılır ve yine de bitmez. 
Siz en iyisi alın gözlerinizle görün bu 
harika şeyi. Ben temeli verdim size, 
hurdan sonrasını kendiniz de görürüsü¬ 
nüz. Ama uyarmadı demeyin oyun zor 
ve karmaşık, Dayana bileceksem/, „t İm 
İla d s hoşçakuluı, L 


L. 


^4 ~İ 
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|Ezone2100 CD’si- 

Fimi u/erinde yu/:ai! 

j- ukpifııİıiki 0A,ıkL 

IL!. L ■■ J ıpİ;uyj!Lİıli lib 

aklindan neler geç¬ 
tiğini tahinin ede¬ 
biliyorum. “Ivyv! Yine mi? Bu kaçıncı 
kurtarışım dünyayı be kardeşim.,. * 

EIDOS son bombası WZ210Û4ÇİıY $ 
. bulduğu bu açıklamalarla beni oldukça 
şaşırtı. Daha etkileyici ya da daha özgiin 
bir şeyler beklerdim açıkçası LiI- 
DOS’dan. 

EIDOS’un W ARZ ON E 2100 unu u- 
zun zamandır bekliyorduk. Oyuıı için 
yapılan açıklamalar, kullanıcıya kendi 
birimlerini tasarlayabilme özgürlüğü ra- 
ılıyacağı için, sırf bu tiır bir özelliği ol¬ 
duğu için aylarca STARS! oynamış biri 
olan ben, oyununun üzerine atladım. Pe¬ 
ki umduğumu bulabildim mi, ya da ha¬ 
yal kırıklığımı yaşadım? Assonra.. 

Peh! Birim. Tesersmıymış! 

Milyar dul tırtık NlgivdKut uy un cn- 

d üs in s m ın benî oldıuıııek İçin o/e i, gizli 
ve bam bir ittifak ıçıne.-girdiğınden artık 
r ram an tamıyla ? nra > tjtyLİWfeyorun \. yit¬ 
er Alpha f c ^ 

gürce bı rim tasaTÎM^ dedi A ıtılair r • I ■ J a t - 
İçnmiş sınırlı sayıda parça ile bırbiriür - 
den çok farklı olmayan birimler ürete¬ 
bildik. Alpha Centauri de birini dizaynı 
değil, yine eskisi gibikullasfian parçala¬ 
rın rrkncılnjik üst ünfflkİLi i önemliydi. 
Simdi burada bir dıfiıltm s e ufbk hır or- 
n^. verelim. 

Vahşi BaLi> ı gözleri ili? 
genrin, Bir kov Liri y ve elinde 
son teknoloji ürünü pahalı bir 
tabanca, aîrı patlar, olsun ve 
çölde rek başına yürüsün. Son¬ 
ra dar bir geçitten geçmesi ge¬ 
reksin ve geçidin üzerinde de 


Kaderinizi kendi ellerinize almamzın 
ve o ellerinizle yeni bir dünya 
kurmanın vakti geldi... 

nuf gerçek bir servetti, 
bıı gün bile onu hatırla¬ 
yınca üzülürüm. 

Peki taba, Kısa 
ve Öz Olarak 
Ne Yani? 

*'H££2H>U Jc, Sının 
tasarımı .ıçvund.uı dıgcr 

oyun t ATİ ,ı’ aym K.nSn 
p.ıylnşıynr .mu bu nnu 

T.LİHİ kİ krıtİ! Hr *>vurı 

iÜÎKİj 

konusundan, videoların¬ 
dan ve başlangıç anından iribaren oyun¬ 
cuya sarıp sarmalayıp ekran başına 
öf ııku yor. } 

2100 tarihinde insanlık korkunç bir 
nük|eer 4eıvastan çıkmıştır, dünyadan 
Veîvr kal’id ViUiive l r : vd,;' l-anrigr iky. H 
ku t yrı I mı $uf-i tafan 11 t cdlS^St rfk ğr 

/ bı Kir.gyJpujJ.uii İyi ula nım vıkuicn s o., 
kotıılerli-savaşmak L®rı yokiçıLırsi- 
tüt. Altta bıı Kısıl senaryo) n ık güzel 
dctııölsrla s* .ıra videolarla “verdiği için 
VC'/21 İlO'ittı konulu oyuncunun İlgilini 
çekmeyi başarıyor. 

Oyunun en o nem Fİ ve diğer RTS’Lu- 
d.lrl ayrıl on inciliği, idrııjiletin tecrübe 
kazanmal.trt, Birimkı vhv-^tıkçii ve L..ıg 
kaklıkça üzctk-nıiek rütbelerini belirten 
«^Baritaı- beliriyor ve işin güzel yanı bû- 
TSJffc biti i Meri t-1/ ve batta binatamuz 0- 
vım boyuncu siiifLİe bırltkuc diğer gürci - 
- fen.' geç ö ı j r I ,■: as [ l li k aJdfk j. 111 hasa rLı r- 
l.ı bjîljjku. l^Lc bu özeîİtİugö tefler de 
a.uı saniyeye kadar k'V'.a.urıı viiksek ru- 
ı li v t I ü m güce v 1 1 • f bı >y 1 ı n c a da, d u şs 
-mim ü/eı'tar dön Jürd iğiniz ıcembeli bir- 
lıklth, yptsııi nkıın ne var. yetimui yu- 
parımî*‘mantığından uzak durimuH/J 
sağlıyor. Hatta pek çok zor görevde, 
rütbeli birlikleı ini/in önünden, düşman 
sav un m aşını y umu şat m ası için yeni üre¬ 
tilen çömer.iı.T^gbndermel; gibi bir tak¬ 
tık uygnUımk apreliyor 

I'ckf nn kadar o neni verilen rütbeler 
ne işe varıyor ki? diyenlere cevabım, u n 
yıınu kazanmaya H olacaktır. Tecrübeli 
birlikler işlerini dahil iyi yapıyor, daha 
lh'.i herli ıte> ediyor, daha çabuk hareket 
ediyorLar. Dolayısıyla, deneyimli birlik¬ 
lerinizi idabildiğince karıtmava çalışma¬ 
nızı tavsiye ederim. 


bir ta¬ 
necik 
gcüç bir 
■ kisr.il de¬ 
rili bu¬ 
lunsun ama ıısra nişancı olsun. Hiç far- 
kertirmeden, elindeki ilkel çağlardan 
kalma oku ile, tek bir arışta yağıda 
mrcıri mjnfi yıirüv; n kovboyu alnının 
orra-mdai! .-^vio. model pahalı 
tabancalı kovboy < il üt um olmcv. mi?- J 
Söylemek istediğim şu, kuLkıjjue.u i iç 
birim di/aynı olanağı ve te il ui üj JJt. 
bence, hoıı u z y e ter iı u,. c-1 ■. ı s ıeöjlc l „ 
Dizayn edilen İMiyınŞriu kr-ac tül Jeı_d. 
dizaynda kullanılan |uı\.if ı-:u it-km İtf- 
. jileri hala Bulakla "iı planda. Oı ncgııı 
Alpha Centaur-’Je, diı-.. m anlarını ûhüi 
veya zırh teknolojik ı iııdc bir ad mi üne 
geçtiler mi, birlikleri venılm-ctf rdalıilb 
y r ordu. Oysa ben belli paraya ve z.ııııan 
kıyıp eski teknolo|i a|jh|,ir muini aynı 
undaki) btrddı kıılkınac.ık. çetkt: 

sSFöi l i s vvıpm: t ı tv> ğfıri i Lifl-ijnl l i ğ ı j o- 
ikin ,.,aç Jız.7ıvn ederek Lfö^ntartd 

rum ÜP ‘bcarfttjjianlurı \k donanmış 
/Lippc'bjyiikcÇ^mj yerle bir ermeyi plimiı- 
yorunv. ^aafesef oyunlar henüz kullam- 
».■ıkir.ıÇb'ltiipîfr oıdüj , ı laıımuyurfar. Sndc- 
vJcyillı r W «t N T asöj Ot Onön 'da ve 
\laTd2’de bu .özelliğe ra&kımşrîm, Kir¬ 
de, anlattığım konuyu tanı anlamıyla 
karşılamasalar da İmperium Cıalacrica 
ve lYv Imperia mükemmel iğe çok yak¬ 
laşmışlardı. Bu arada Pa\ Imperia, ayın 
riDOShnı Ganges- 
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Baha? 


de NVZ2100 
hana ek 
randan. 


Görevler Baba, Görevler 
Nasıl? 


Buttda rla b;ı dufup \VZ2100 "li ve 
dolâVtfi de yapımcısı Ikınıpkm SrmlioshT 
B kurla ma k gerekiyor. Nihayet biı RT’S’de 
eaınııı/ pahasına kmMp gtfİîfrirtîiğiniz 
bir ussu, görev hım dne terk etmeni-/, 
gtrekmıyw. hır kampanya hnvımca, 
kurduğunuz ilk kamptan itibaren İaer 
gorsrvdt harita bira/ daha genişimi r ve , 
ana kampınızdan yola çıkarak ha manın 
İm v cıar bölümlerindeki fırlamaları re- 
ıniflîyıp üssümı/c geri döuuy orsıınuz. 
Ikızeıı da, üsten meal? da biı) yere indir¬ 
me yapmam?- gerekiyor ki hu gönmleı 
Cvlc re sen lık. Hava tuşuna ftjöaciûü gö¬ 
ren hacında üsse inip 10 ra neve kadar 
birliği alıp imin ine bolcesine bırakıyor 
ama bu sırada üsle olan b.ığlantlmz 
kopmuyor, menüden secini yaparak yeni 
bîrtîkler inşa edebilifpr batta qı aştın mı-_ A 
kır bile yapahıhv t irstin uz. Hy u/akî'ğo- 
rc\ ler genellikle zurnanla kısıtlı olduğun 
dan, indirme belgesine bir BuıJdeı meUr-y 
inek? sadece I anding Zoııeu forııvnn 
detansit .kıı Mt -r inşa etmek acısından 
y^pnrh ötebiliyor. 1 i,ğrı goıcy si/e birden 
fazla indi'rme imkanı sağlıyorsa, ekranın 
soi List köşesinde ver alan menü ile im 
eliıme aı acını seccrejd, ieııie kanıma ki 


başka birliklerinizi yukleyebıh) or ve 
kargo aracınızı ındirme, bölgesine çağııa- 
bılivorsmın/, yaklaşık İki dakika içinde 
kargo aratanı/, venı birlikleri görev yerle¬ 
yim’ bırakıp tek rai- ana üsse geri dö.nfı, 
yor. işte 1 im goref ; |£$idî ve ovun o/jdlık- 
leı ı (gamda heyecanı daima viıksek nj.cn- 
yoı. 

Dizayn olayından 
Bahsetmene Baba 

Dediğim gibi teklik di/avııı konıısım- 
da, \VZ2I OO’de diğer hayal kırıklıkla¬ 
rı nidan daha tarklı diij ama aşırı eleıav 
ve denn strateji ile uğı aşmak verine ak¬ 
siyona balıklama dalmak işteş enlet nm 
ideal sayılabilecek bu sisteme sahip, 

Yonenugıni/ bi ti ilde nakışımın üssleıi 
m roh ettikçe yem teknolojilere sahip o 
İtiyorlar. Bu teknolojiler yardımı de üre¬ 
tilen değişik silahlar, şasiler, moto: ve e- 
kipruan sistemleri birbırJeri ıle[birle>riı i 
iürek, ortaya değişik birim ler çainrnuk 
inimıhLın olabiliyor ama genellikle her 
ıchnolopnin cpprimal kııllnmiaıagı belli 
bir konügürasyoıı olduğu ipin birim di¬ 
zaynı sistemim çok dj beğendiğimi sov- 
Jey emeni. hani, havan lopunu bulduğu¬ 
nu/ zaman bunu en etki i i kullanabilece¬ 
ğiniz. kıra, taşıtı sımak yaıım paletler o 
luvor. Anı.ı şehir içinde çarpışırken de, 
yanın paletlerin detnns gueümıden fera¬ 
gat edip, eaddclcrdc rsİTst hareket er¬ 
mek için tekerlek kıılkuuyorsumı/. Kısa¬ 
cası aslında her şev nüveden plan lanmış. 
IVogrîunacıhır hurda O, şu ısla hu kulla¬ 
nılacak diye herseyi hesap edip sadece 
bu ihtimallere ı/ııı v._TfrGck hu dizayn 
sisieaııi yaratmışlar Oysa ben, "Wheıı 
T\vo Wöıld Ak'Vır"j isimli o eski oyunda 
okluğu gibi hem karada hem hnvndn, 
hem suda hem u/ay ehil giden Listelik ka¬ 
va gibi sağlam ve savaş gemisi kadar 
gnçhî hır hırım dı/ayıı etmek istediğim 


WZ2 1 00'deki güzel hır 
özellik de, savaş alanının 
3 boş utlu olması. Biliyotem 
rum hu ilk defa plan bir 
şey değil ama. bıınRjn A A 
giızel kullanılmış. Bu ili¬ 
me tren favtJalanmak iste¬ 
yenler 31) kaı tuıa sahip 
olmak zorunda la j . Av ııca, 
birimJerin nişan ve ateş 
modellemeleri de, şimdiye 
kadar görmediğim kadar 
iyi. Makineli tüfek ateşlen 
en sonunda nıakineli ruif'kl 
ateşine ben/iyoı. Ve açılan 
her ateş isabetli olmavabi¬ 
li vor, Birlikler tccriihe ka¬ 
zandıkça ısa böl oranlan da arLivor. Ha 
' 

vata menıı den, tepe üstlerini aşıp düş¬ 
man: vuruyor ama topçu ile bedel ara¬ 
sında hır goz temaspspglündığında bu a- 
tışlar dnha isabetli olabiliyor ) ani kısa¬ 
cası savaş alanı, savaştetlanımı benziyor 
koçum.,. Ama eksikleri de yIP? değil 
Binaların boyniflan, birimlere göre biraz 
oı anlısı/, küçük, olmuş, Avrıca kuçuk 
biı makiııah ık 1 biı binanın hnvavn uçu¬ 
rulduğu gomlnıuş şey mıdır? Bu da 
Wnr/one2 I 00'ün eksik fanlarından hırı 
oku ak eksileı hanesi m 1 not edilivor. 


şimdi buı - 
da te lef tuz 
e d em ivece¬ 
ğim bir küfür sa 
vurdu. Aımın 
d Kuıı. 


Demem ö ICÎ 


I araklan aldığı gazla son hız yoluna 
devam eden F2DOS, kısa sürede pek 
vok yazalım grubunu hıınyesine katarak 
Tomh Kaıder kaday, orjinal öyunlarla, 
oyun sev erleri ramtlıı etı|ıeyc devanı edi¬ 
yor, (.ommnndos’un taklitlerinin haber¬ 
lerini bekltdiğimiz şu günlerde, ElDOS 
rakıpk'rinden daha hızlı, davranarak, 
taklit i yapılacak bir oyun daha çıkardı 
pu asaya. (ierei bu günlerde KTS’nin 
orjinal mi yoksa Düne 2-taklidi mi ol¬ 
duğu çok sıkı tartışılır ama en azından 
K İ S bombardımanı içimle göze çarpan 
kaliteli ve fark1 1 bir yapırrVriIan 
V'/ifOO eminim hakettiği hegcrıivi 
kaza nacak ıı i. L 














İnce I e"m e 


North 





*\rth v-, Süuth UNvsSk 
Amerikan İç sav*m m 
fasındaki han cephe 
sinde meydana gşlcn 
ou kudur iavtişi kdn'ü 
alim bir strjıqi oyunu 
Iiıierjcnvc Md^ıçltt üncrki Grcai N.ırr- 
İH şerlimin bir devamı olan oyun nr 
yazık kı uyun ıdndc yöMumıbb 

len İmkj vanİi^ dizaynlar yüzü odetı bu- 
ketti£i Yeri hu Fanta y.ıeak pıhi gorünm 


Nv^S >ıkı ve elkiteyıri hır video şovu 
ik bulıyor, Avlriukı nıukü fi irini Jv^sil n- 
niii çok etkile vLi tıUııgü kesin. Ardın¬ 
dan kısa bir saıa> veya uzun im kanı 
puıtya tın «■uunfruık ıtedî£üıur vtrip o 
j mu dalıyorıunuL., liuoJa wruulm 
N^lıyon Cnrrtt Batıle-ı serisi sitemine 
yakıncı ulanlar (benim gibi) muhteme¬ 
len biraz zorluk cckcıüçkİYfdii 1 . JUı oyun- 
da ilginç tdan* sistrım* yalı ,ilk j ulmstaa- 
ı nr da. ordunuz u bil vivmmk yönetme¬ 
nizin bir h.ıyli /ıu'olmLlodır, Birliklerini 
um nlıırâk ıklidljfcunz yöne j.evia-ısûyur, 
isit'Lİ ijiiııij. ı e r de kı n ı ll*İ 4n d lf a fi J E Y ° E ■ 
kısaca istediğiniz gibi -nıı avamı yur su 
ini.', bir örnek: 


önemli bir köprünün huy m s tutan 
jjşü neyli hoppalm* kitrşryrt gy^nıeyt çalı 
>atı bir İlklerimi darmadağın ediyorlar¬ 
dı bkın köprünün Kem de nrhuin İŞzeri 
Nukuftiıaya başla m ny mavi tini form a Fı 
a^etlerk' dulmuştır l>o£rıı bir atikU 
k üprüyü el e geç i rnu I i vdi m. 0 rı„ r I d i 
\id}h ugs aşatak İnI tup L Un 1 iı c 
bı fiilin köprü rakın ına» sutım f 
çarpışımı yjt karadığım hirligj 
köprünün biraz İlerisine ko» { 


S i d Meier'irı Gettysburg'undan beri 

piyasaya düşen son iki Amerikan 
~ sivil savaş stratejisinden biri ile 
^ ^ karşı karşıyayız dostlar. Bir kaç 
haftada bitecek sanılan ve insanların 
başlangıçta sadece macera yaşamak içm 
gönüllü katıldığı bir savaşın öyküsü bu... 


nuvl4iidiidii.il> lop bir kay id y unlu yat¬ 
ma ntışt vapaktan sonra, adamları* 
kâ primim benden yana olan ayazma 
teftenim. böylece ortukn, güneylilere a- 
gır bir uıû-k ,ıfc|î a^ıbılmıkrim (benim 1 ’ 
kile* Hjc hayli k.ılabalıktM Ancak* gri in 
Eforun kİ. üiıtecc bir ıuim\ grni^lıginıkJtî 
knpnınim diğer ucu adamların için Atı* 

meninin dışındaydı. Bu olay gütdû- 
gum en, komik *cyİcr Eisnsitıd^ bir anJji 
u s t sıralara tırmandı, ş-: I c ımLıtmava 
çalışayım, adunlarmıı bu- knrr daha i- 
kr kirim mü üü^muıı]u arabanda başka 
im karı- k.ılmsM'rdu *ç gögüs gögüsu 
-ava* haşi.oavdkto C Melik he ı mu Eri ter 
Lİ/.L-rbririL kûpırkı'H urıbru utı> ctuıvk 
ivin hr*ut da verecek tini uma öyuimıı 
nıoloru bir türlü atev etmeme i/in ver 
tuedî- ^ umudu tnphrb mıa vura nio- 
m ile tini bozarak kakmaların] va^ladıni 
Ja köprüyü alüblîdım anut bu iv banıı. 
•■avLty alaıiındjı: kovan iki l;oca bırîi^r 
vs yerde yıimn iki s \>p ko tnymn.ı dolusu 
Vinçte m.ıî nkiıu.. 


Oyun a d nida t|Mm^ Şimdi hakkım 
yemeyelim durup duıurkcn ama kaıır- 
mlk’iı ^nk iyi kavramak ve mgtönjfl 
vaçrrul.îvlıgı bn/J le-rlcrdc de, yukarıda 
arı gih fmturıkJs bayk,ı hır ^j- 

rıım Mimik gnvkıvıvr Grni'ikbr brı^. 
detaylı ve ilgi çektri. ^'eicrımx zonın 
yapılınızda .ıJuııdanrjjZUi yüt fladi'k'- 
imi daFü “ûrdügüiiiizü sana biliyordu 
rtuz. ama göremi> (.ın»unuz hjliyleıı..d 
Tüfek ntdftenmle dü^mmua üzerine j- 
nen s.-t^tnalıiı ı M‘yrctmrL kadar 
zevkli bırvev ııl madiği gihi^ 
hayvan ph\ büyük ve ka* 

} labalık bir bırÜKiJiiz a 
■ te^ ettiktun ı^şnrn duş- 
inan jtsknrlcrtnin bar nı- 
nesımn bile vere diışu«- 

f ' Â 



‘fi ^ 




m cifi kadar do ı;ıc ; k ho>- 
k,ı bir fi'y yok uma, mm 
do süyliyim hemen. Bu şık 
■.ık itimât d,ı olduğa /aman 
üj hır linyit sinir hcrziıhfJiynr 


Oyun komuta n lxi r vasıtası de ovdu¬ 
ruyor. Her komutumu rutbeMdc ve ye’ 
teııek terme göfr, bet lurda İki fi rl i hır c* 
mır verine savımı sar* Bu emir sjiytsnıı 
düldurıiKû kadar sa^a sola emlıkr yjfc 
dıohıUyor vt tabu komutanFatmın sbz- 
terini dinleyebilecek dinç vcı sağlıklı *s- 
kerler kılıncephede hemen ketşu 
yurlar kouıuraularının dediği yere. Bu 
arlı artistlerin hır Jl 1 c c k t rucnziİi var k ı. 
ancak mnı/Lİten içindeki kuvvedere e- 
mir vçm-hİHvLirlat* menzil dundakiler î- 
^c, "nasrl n bu komutun yok" d irip nö- 
ht tıe uviiyorlar > ^ dü düşmam gorilce 
'Hadi balla cvvıdlah* heri giıtiınP dİ- 
vorİLTr Dnlayisi ile komutanl ıtn ceplii’- 
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fe t ^ 






«L, dr ti çok u/flkr 4 rurmak 4- 

W M knn değil, f fer /ii- 

Y milli, kaçan askerlere 

lj Hail* komutu virrçb ile¬ 

li cek hir komutanın çev- 
i rede bulunması n htrEi- 
ğin lı'ünin nyıın boyunca 
k 1] ybedıl med n i] 1 i inü 1 it geçtee k tir. 


M 11 turdan 
.;^.^V fM &4 viI vj va> 

'*^5 ftUefimg g<j- 
^ uırüpur> Halıu 

htmhrdun Mrinl kaç gündür 1 s- 
lıklı çalıp duruyorum, O derece etkile- 
1 lebdi y öten rnı* ymu htesku-n. Sri efekt¬ 
leri de hır havlı duyurucu, Hlt birlik l 
çın avn, hur hareket için uy ti vr* efetr- 
L‘I İ 1.-ir vv. hıanlnr tnimı'ı oyundan vıgn- 
fuenk itryît’f degjl 


S'önk düreli Nvıınljırdır. lyie Metli e* 
Suutlı’da. ninnin bağındı dav .inanı 11 >ıp 
viyduum Liink unu ciddi h ,ıı a lan yü- 
* itliden harcısı 111* inim Lir I ıs t evine |in 
dj. Yine o? oyuncular yunıı ıımırmıinu 
lıdır kı. harcanmış Jicr r*yıırs* ru'tı.Ttınu- 

nhîm gereken umiii dtseldir, V.ım lula 
oyunu ülflînİır 41114 dıgrmız hataları¬ 
nı kabul ederek* grimle/dun gelmeye 
çalışarak oynayıp, uyunun gteJ y,ın] + ı- 
md.in m \k alabilirim i*, En a/mJan 
Nurrh vs Semril siîdefe bu lui vute bile¬ 
reki ir. Grafikleri gri/cl. ve-sleri uu/ıri, 
koıiLliU gtek .irmesien iyi, di hf de 
«rateif sevmeniz daha İyisi Şjjjs’sİ.i ka- 
Vlsj amil bence vrKltejl sciiriiyof*qni* 
nmhttflicfej'i hep Hrivle oytııdatkı kıtro- 
IbşTtğnjtf iç m 1 üeVtniy cı rsun uzdur. hım- 
darı dü p ir.ii k dununu gidin f.ıgucJ _*\l|ri 
.1 net 2 veya Sl urW:ırs Rebelljm 11 oj 1141113 
f bençe yanün fnı^tvv. Heroes Vren şuş 
m *ı ın derini ben- İH ,X İ U r- . 


Oyu m m. incim kendisine çeken hır 
bın-üsLİ olduğunu, kabul etmeliyim, Bit 
hı'Lki l-HTUİ* Mr4tc(ttâ& ulan merakım* 
belki Amerikan Sivil Savcına karşı il 
glm veya oyundaki kııyıık marş lan ıs 
hklu rirrürmcyj veı ivor ofuı.ımdandrr; 
bılmiyomm âtm hif> tapıp |{li neylilerin 
nevrine yıtmrrti İreni*11 mı, fo u ura Lir 
bir de T,ı Bun Artft 1 un ikm kamını d sert- 
vitıvk-kj 9 , oyunu ChiLkammıya var aynı 
konuyu işeyen. Birrı? dııhü Loinpkks ve 
tm oldıguııu duydtınını b^ttlr^ıı- 
und’u da dmıitnek için yanıp mtu^nn 
merakını belki de N<ı«h w Sonrh'u yn- 
ram bırakmamû neden olacak ama bu, 

1 *y u nu fi ili d bı r a tmu^i vn* 1 ÜI 1 ^nmı 
fiSseeriTiıV. Taltınsoft’uıı CİIijl- kamu4^1 
piyasaıîıiki iki ünlü suurejbiT prcıg* 
ramtıyı kvııdİNİne transfer ettiğini sovit:- 
meni Udkı ıınrMktmzı imrekçtlendirir, 
Nortb w Sv?ULİı için snrı bu vorunı 
yapmamak ıçm \h/av\ oTabiLh ğİtiOf u 
ıMfTuay.ı vdışrtmındaiı dâ bazılarlntn 
□filutms, olahîîectği terine, 
bu rpykuın da ha re hin- y 
tnışLır üsurniL vklıyıv 
r u m. I in rca nn 11 v n y 1 111 ■■ 

I.tt, pek çpk harika ı> ^ flT 
/v‘f1i|h olduğu halde, hır lj ▼, 

İki cimle bııümdınvı luı- 
tj'.ı ytmûndtffl nynnnn hı Urllfti 


Ovun grittik olarak fena defiil, ^oımt 
tapuk^a Inrlıklur d.ıha dn netleşiyor, 
harita fena çirilmeTiıl^ kven ynn k nn-ş> 
11 İtti .1 sorunu yaşamn 4a, îısit deten 
dortdürlilcbıtcıi harıl a. avuçta nıt .ılfındu 
vükb kntmıç birlikleri urlayn çıkarmak 
yeterli oluyor, Olm aikı'sliT, aynı ^cr- 
s ck savuçiakl gibi mpr jgm üierindr ka¬ 
tiyı u vc bb ıniidılet «hnra \iz de 
nv demek olduğunu Ati'LayaNliyıotçuııu^ 
Tahmînımce vcriiıki o veletler btrfikk- 
rm de morali ti i hüit uyur, çünkü kendi a- 
danı|,ıtınrn öesetîeri terimle bir kareye 
îzticn birlikler ûhadjı *>Lia t >şıuaı,ı ba^Luiı 
mı çoğunlukla, mora İm m çöküp kaç- 
maya bajliyotlar t Yanı nemfi bir atıı L. 
yapma4ın önce hu av rmtiyi da hatırlı 
maktu fayda rar. 

Sesler fena tfyğıf. ilurîr çatman amr 
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Z'j‘j.»ı tu 

Zıuui f Jal 


Mi aadıin liü 


Oynni.ii kı r utlar üz eltimi M monten gri 
çı-giıır Livpın d .ırak tusartarmu^ Tabi i 
Ilım.! bağlı da ra k > t sı 1, h k-L.St tUr arası 
TiwxikM.lii1jl.Tn - ımumtleri lU petçcfc- 
nc- uygun tasarlanmış, OyuUn uvttflya- 
bitmek içir kullumu kıl.Lvu/ıım 1 vaki 
vıp UJtmalı vı-y4 ı^unu uy turnaya kış- 


S u Kıt ayından hu yana canla 
nail oynıı posasında her o- 
yitn f hrunun eıı .u hır mLı- 
Lemım'I denebilecek cinimi p 1 " 
yacaya çıkıtlığken, r.tîcn a/ û- 
M retilen türlerdin olan srmıı- 

1 acyon rurunden dc hır Örnek jjffldl. 
ink-Lin -İdi sirnub>yrm severler uırahn 
tim mpılan ytı/.terce spd*iib*vıi]iıfoTi er 
çıkış Kirtilin m dcfolstfCJi ertelen inesim 
den İbnm ^ıLıııra i i t- heUrııçu lnr uyun 
k olmuştu, Afti îi beklenildiğine değdi ve 
kS^k'roPfıTsc »pim pişM* 

silici a mükemmel bir .ırak t .tparak Val- 

âim)* , . -i - • 11 ■ : . J r .1 __ 


KONTROLLER 


I ma k oyu e i mı tf rmise l ve y .1 n ! 11 n u 
S arı 1 a İnlin mest gere iri i ım-Elıkbııni 
t ibreli inekten çuli daha kolay. Ter 
cihcrt W 1 1 t,uslu hır Jmstiek ile o- 
ygnu nüiiidıkiı iV'rurekİncini/. 
Oyunun menüleri ^svıt ayık- Mk- 
t mProsOi oyuncuyu sivrilik tan dnla¬ 
yı uyundun *nftu m ustu 1 engd İvmek 
için, KtMİKiu kışlığı altında oyumlak t 
v'oşirİl ı'vellîklvri açıp kupaşahînwflİ7r 
sagLnmç. Bu vnlla hert/ıninmn bnuıe 
mesi vv uirul.sMiLmi.iiH/ jiihı çeşitli o/el- 
Iıkl> * - si/in ayarlumanım ıçnı Mimmiş. 

Bu ayarla m akın abartılı ne kıldı.' ıtıcjiı- 
nırsenı/ oy mı mm mim «m tikimden çı¬ 
kıp Aremle yapısına dun uy £ ir. 3 uhH hu 
seklide oynamak kolay uliiynr :tıu*ık 
ymmn esas n/e İliği ulan jjltç ekçilik um 
Minimi yçikediyor. Oyunu istediğini/ 
pârcrvdtfl h:işl.T> .ıhıSry-u ^ gureıVr İçm- 
drkı lı.ırittilarnı istediğim/ hflUmmndı 
uçmaya krçlityahıliynrMiını/ tlnı lmu 
Kr vlıınıü diğer ı.ıyunbruı aksı m* s !| k de¬ 
taylı ha/irtammş. Hedeflerini/«ıı açık 
kotırdmıiil.u um fonognıtUmiı bu hu 
İlini ıçnıde bulııbilirini/, t porevdv hu >4 
oh olunun/ için hu hölumiı auhuunk 
^■ok sîı ir m Eı çuııkii t ayımdaki menzilin 
gerçek boyutla rıhı. L JoLlh ısıv la hedeli 11 
yirmi dolanmak tuılmav 1 çalışmam/ 
rnıirmıluk ulur, hruTimfre virilen luıur 
UitnıtlÂri dikkate dip r.ıd.triuntıû:. yardı- 
uuvLı heJelıııt/i bulup yok edehıEirsuu/ 


kisvem çıkiîı.iuı^ti- 

1998 ulunla hakem 4.İl en ai «ımm 
kadar ha m r di uhçagt \ ■ mimdi E.ime e 
dilen Jauf's 3- OV onurda piyasaya ay¬ 
nı yanıantİT çıkmasının bata oldügumı 
gbueidi. 

Şimdi direkt uyun 1111 N.ıpisma jivçj 
vıuuLtı. (İhımdaki grafik (‘aptvi daha 
önce h iç İd r ±i m 11 ) A%y ou uyun ıında }tb“ 
rülmensı^ Migfamlıku» i’aliccu ser im nııı 
tüm bn^ırın diğer fuçbır oyunda bulu- 
nanlJiVılu çterçekçılık .idiydi. Ama ye¬ 
til pratik mcıiorumın pratik aynrınvi Jr»- 
ğ4İ obruk m4xmiflin nldııguntbn sk 
tem ö/ellıkferı de akımlı tılnuı^ 

1 ra1cı>n 4 .irde bu unsur nyıinun ana 
ügeçı. io'.uık yapışmdıın tul un ^orev 
lı.ırııalarma kadar lıtr^ey aslına uygun 
y*iratılmış. Tatıii oyun hu n/dtigi «.ıye- 
smdı 1 mm itina. 1 Hit atmuçter yar.ı rıyor 
ve kendiri oynaıtahıhr kıhv<»r, Ov unda¬ 
ki nçakbr, silili tur. kırı tabı son deruv 
nyrırınİL O k.ultr L dk oyunu us tıkı¬ 
rımla tnrıır tekputlvi iı^rvnmet'v v 1 ^ 1, 
yormuşsun di. gibi hissedebil irsin i/. 

















Mkmpffisd'utf oyumı ûianfsicvı oyu 
nu ujjru-nı’bbilesi için verdiği kir .ıpçılrt 
T;vm 5ftü sayfa, Bu kıupvtkta uvıiLHiıı 
Kf-yhcîârd ktınügrasiyumL ki tflm klavye 
kutlanılıyor* ve Oyunda lazım olan hım 
terimler açıklanmış* Buru ek ■ arak 
oyun 

kılavuzunun 40 sayfalık Cader’s (itl¬ 
ide adlı diğer hır bölümünde <sr uçağı 
mısır ktmtnul edeceği niz. savaş .sımada 
hedefler Mı im: uçağınızın hangi özellik li¬ 
rini kutlanarak mm t saldı raca pııız açff 
lanmış Lğrr hu kttüpçıpı hır şekildi- o 
yurtla birlikte alım olum kitaplığı ince- 
tempdrn nyurıa haşlamamalarını Tavsiye 
ederim çunku oyunu oy ıtayıı bilmeniz ı- 
çh'ı aulaurum/ gv re Isvu lifin hf |sn ı hııra* 
da pinLıtılmî^ /.m u unlamadan nyım 
y am ayacağım ta göre hu kitap olmadan 
1 s/ume rıırıı oy mm kavrıyomm/ kitap 
ile d l." yarmı saatte ra fındıkta ıknnbn 
kul lan mayr iiğrtmftşmlt- Faktın 4.Ö öğ¬ 
ren rm? hain-. olduğunda güldüğüm en 
îOr nfîın, MıenırrL^e'ufi hu kadar ay¬ 
rıntılı ve jiışnUM Ciltler .ıkın bir oyunu 
neye güvenerek yaptı bilmiyorum ama 
ıvı yapmış İüjL 1 lav.ı kuvvet kronduk) 
dt-niiinl.ır evkrmdr hd ho! aiiErcman 
yapabilirler, 




oyuıum unu ayrıntı lan 
• < k nl o ki i VntUpL^ı!•_[*: yıl 1 * ıı^ ık¬ 
la kulİRhjıHJef^mttt - 

/dlikıe MİİUaı Vii ı ~ T kak ıv 
pvıaadığitb- liuUiiıje gıörc jyâr]ı duyur 
ancak sîz illa kurcdiyayım filomun ar¬ 
masını fidan ava, rüyayı m kemli mu: ka 
rLmra yaratımın diyorsanız tüm hu a 
yarim hı/tMinizde- Oyuna kışlamadım 
oyun kniHroKj ile ilgili veya diğer her- 
lı.mi’i bir özelliği ayarlayabîtiyorsLiıtiuz.. 
Bu turu unsurların oyımen tarafından a- 
varlanabilmesi oyunu dalı a zevkti kılı- 
yor. Ikj yalla zaten oldukça Li.srLııı olan 
atmosfer ngeşinî kendi zevkinize gtm- 
vri n I emd i re bü LVt s nsurt tiz, Bu arad.ı at' 
ınusler (dayına değinmişken* eğer hru 
Muydun dikkâtle inçtiler vl anlarsiâm/., 
rakım ark adaştan mtzEa vt unların kendi 
tırohrmdaki konuşmalarda okun isteı 
kararkahln olan komıpn atarda ntaın a 
Ilıcağınız bilgiler sızı savaşın içinde fm 
yeti j fî yor çünkü tutamların seş ton kırı 
duru intan m ve olayın ciddiyetini çok ıvr 
yansıtıyor. Belki de uyam için sovkm-bi¬ 
lecek tek kötü unsur kancık olumsu 
Oyk- kr klavyenin ne Federese tunı tuşla 
mır kullnnıyorsmUNC- Hn ruşhın istediği 
ili/ gilıi ay.irtayjibHirsıııİ7. H ruhu bu oyu¬ 
nun çok avTiurılı olıuasımu getirdiği hrir 
sorun. 

hn sMi unu en iv l kı'iıdr Kt-ylman! 
k ı >ei tıpiira s v i mıı n u/11 yaparak j t İm n h i 
lirsiniz., 

MiLTnpmse'un Falcun 4JJ iç m yapn- 
ğı şiteiinde oyun içüı yeni hama ve gö¬ 


rev fe? mrıvm iste:-ou/ bunlu i löoivn- 
lıpad eddiulifsum, ^ 


Tüm ayarları yaptınız, UtidSüıg'dcn 
ne vapaLiigmı^ı öğrendin i/ sıra uçmaya 
ve nvliinmayn geldi Her siıuukt^orl o 
umuiKİa okluğu gthi hu oyunda da İyi 
bir JnystıckV ıhicyütımz vnr. Oyunda 
kamerjiîart iyi kullanma mz gerekiyor, 
Ay m zflmandıi radyo iletişi nünden vı- 
kanar güçlerinden yeteri katlar hu.d a 
İLinmıyorsıinır hıişınsı/Jıgu lıazırkinm. 
Oyundu radyo ık-o^iıui., hı un-ut mı >..ı 
va.-vtpt da önemi i i ıldugürı n urgularcası 

mi eme çıkan İmi s. Si/ ram savayrn en sı 
eak amuda dununki hüihuşıırketı ekiht 
nüde rı hi r ı.- k-ma n " Ki hıır m ti t k < wırd i ■ 
ua TI a rı ıı a gc I hıı rad u h r ıtuıdt > d Li rıın u ı 
.-ar" diyor, hu da gerginüg'hu^r J.ıiııı 

çok .mıı-LUi htr ınısur oJuyor, '['itbit lıı.ı 

pitayı sizde uygulayıp diğer arkadaylniı- 
uızın pilin elerine «hep olabil ıyi>rsurt^ 
Onlar şanslıysa ve o/ dıngru mesajı v.-t- 
ım^mi/ si/e yardıma gek'hthyntîrtr- Bu 
ekdıgım ı.ıdvo ileriyim olayı rıh un sn 
tabanlıda ulnynr ve dog.d nlaruk geı-- 
çekçifigı v.1 l b.n k arrırıynr. 

Bire ısıl ürıı.iryolardij SüsaşıtJiyofıtg- 
m r\ digf - sunarı (darda >3/ havada kapı¬ 
şırken yit ve ık-ıii/de de vivu> vuku hu- 
luyur. Yani ^i/. hava da duşnMiıliimn/.ı 
vnk edip uı.ıia hakmırkeu Mrdrn pat 
Laısamz bilin ki hir SAM füzesi vm a 
think tıırafmdmı yok eJil(ni^jııi/ıllt. 

I akün -t.ü'Jckt düşman AJ'leri sî/i 
kusturacak kadaı ileri dh/eyde. Şnvle k> 
savaş sırasında karşım/a Uç tane Mig 
15 uktt ve sj;inde l 16 ‘ntz var. Ucagı 
nı/m hiZinigüvenip, üçün hirim harc.ıı 
vc kaçjctm sonrada korun adauiknitı 
dan % .inlim isiemn.İiM Jütündünüz. 
Ama ya midin iv. O m ıiv.ıl. t.m İmini yo 
kederlin radarınızda olaıı die„er iki n 
çoktan biri oırada yoktu ve siz denizi 
arkatiı/ai alıp dağlık bölgeye rtfjğni ka¬ 
çarken dağın arkasına saklanıp radar 
d ım kaçalı uya etik bîrg- 15 ummadığı- 
tiız n ti d. ı önünüze çıkıp sizi yoketrn Bli 
size Tup Oıın veya nrıun gibi başka hır 
dnn^duk filmdim alınmış hır sahne gihı 
gele bitir aıııa hu o[aj heıüııı hjşınıa gel 
iniş gerçek im* olaydır JWuı hu İli, düş¬ 
manların hana oynadığı hıı oyunun du 
nııır halım nzerımdeıı aramaıııışk, h ■ ı/ı 
<\a şıdıîeilı- uvarrnm d u sıma sı kırı hanlı 
aiıviiiym vuukıı luı oyundu diğer oyun 
ki rd n k i ki, ı sik n uma ru t a r işe y; ı rıi i m iyi *r. 
Oyunda bulımmı kameralar geı\ekreu 
çok iyi v erleştl ri I in iş. M an/anı, se> t l- \ ı ııek 
uredığmı/Hİ: JiemrU dış kameralara geçin 
En y ııkşek grafik kalifcsiode oynnvTirsam? 
göriıntuİLT gL-rcek tcıı ıııamlm.v oluyor. 

f i İui im nttdıtyşeni ğr.ıfıklun gorıiu 
ııiı laiumsi da bini/ iuzİiüPİI 4ÖU. IİH 
MB KAM» okkalı hıı AH lıızkındmeı. 

Hu s ıstcm oy ottu n ı mı x ı nuı n ı per i ı u 
Miiinsı için. 



l alemi 4,0 son ydlarda çakmış en iyi 
■ ımukisyou oyunu, t .L-avk tekııik gerek 
sc içerik İMkmundan vott derece sağlam 
hır ovun. Mu ı-ol'ın-I llıı ırX ıl|l'.eserleri 
4 v 1 1 sunilikle m tesri mı ııedını hıı oy iııı u 
t.nu perftjnn.ius ile ovnayıma anken 
gürıîlüyoi. Uyun m kadar "ğıvimıesj 
w afg-iiMM /İM- oiiuşn olsun kendim Oy 
le y.ıdfl böyle İH'ğendırıypır. Pvnn ilk 
baştmuJtğrndn bev en le ru ı: yecc V nlış tnvsı 
iıyandın vır Sakıtı buna ıitdıiumrtyın ve 
hı-rvLrı kureûlfivm. Klavye knuîngii.syıp 
ıı unu sız i y .ırbı vfti eûukn kl.ıvve artır 
Mjmı m yazmak m- ile öğrenmek olası 
değd. Ancak l.cnduu/ yaparsam/ aktı 
uızd.ı kalır 

balemi 4.Ö sadece sirmıl.ı^ytut sevt'r- 
jerî değil klasik A rende överleri ile rat 
nıın ctleeck tur ovun. Oyııaıı ıbilirlik sı: 
viyı-smin artışı bazında ^ı-rcrkçıtıkre a 
/.alıvur. Bunu dikkare atarak ayarlan 
gerçekteşfırırscrıi/ oyundan daha hızla 
zevk ahrsıru/. Oyı nılakı ufal letck lıa 
m kır ısc Mutu İSıısı-^ ıırı sruı yjk.ırdtgı 
palı a ılr Ju/.elrıldı Bu patetıi \v\w\ af 
t:ım-] Kun d.ııı dınvulmnl .-ılı-bilu -ım/ 

Snıı ıdilr,11 bu oyııııu csıutikle al 
manızı t.osn ı. ederim. Sunul ısı undan 
m. fu l eden İm ı İnli- <ık un/, ıu mı dun 
yaıiiııu pie kadar gdışiıpnı vl- h.ıkm za 
mm şuura nehre kadir oJııcacanı gon- 
biltın-k adıma ııılıkrmnn , l hm ör ııek U 
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A raba sahibi olmak, lıcr 
gencin rüyasında yatan 
bir istektir. Hep araba 
hayalleri kurar, yoldan 
geçen arabaları hayran- 
lıkl j seyrederiz. (Tabi 
güzel olanları) Arabayı o kadar cezbedı- 
cı yapan en önemli Özellik: Arabanın 
çok hızlı gidebilen bir araç olmasıdır. 

Bu hız tutkunluğu yeni bir spor dalını 
da beraberinde getirdi. 

Araba yarışları, çok uzun yıllardan 
beri büyük rağbet gören çok zevkli ama 
bir o kadar da tehlikeli bir spor dalıdır. 
Her spor dalında olduğu gibi kendine 
ait seyircileri ve tutkunlan mevcut. 

Gerçek yaşamda olurda, 
sanalında olmaz mı? 


Wipeoul un yapımcı lan, hıza susayanlar için 
iyi bir oyun yapış. Umarız mideniz sağlamdır 


Bilgisayar oyunu 
yapımcıları, araba ya¬ 
rışlarına olan bu ilgiyi 
kendi yarattıkları ya¬ 
rış oyunlarına da çek¬ 
meyi hedeflediler. 

Araba varışı oyunla¬ 
rında gelişen teknoloji 
sayesinde insanlar ar¬ 
tık kendilerini araba¬ 
nın içindeymiş gibi 
hissediyor. Araba yarışı oyunları, ara¬ 
bası olmayan insanların araba tutkula¬ 
rını, arabası olup da hız yapma imkanı 
olmayan insanların da hız tutkularını 
gideriyor, işte bu yüzden bilgisayar o- 
yunları piyasasında araba varışı tarzı o- 
yunlara bolca rastlıyoruz. 

tki değişik tarzda araba yarışı oyunu 
piyasayı ele geçirmiş durumda. Bunlar¬ 
dan ilki gelecekte geçen yarış oyunla¬ 
rı. İkincisi ise gerçek zamana uygun di¬ 
zayn edilmiş yarış oyunları. Her ikisi - 
nindc kendine ait beğeni kitlesi oluşmuş 
durumda. 

Gelecekte geçen araba yarışı oyunla¬ 
rının daha hızlı ve daha fantastik olma¬ 
sı, gerçek zamanda geçen varış oyunla¬ 
rının da daha gerçekçi olması araba tut¬ 
kunlarını bu oyunlara kilitlemeye yeter¬ 
li oluyor. Son 6 aydır piyasaya, gelecek¬ 
te geçen yarış oyunları yağmur gibi ya¬ 
ğıyor. Bunun nedeni: Bu tarz yarış o- 
y un lamı m daha çok rağbet görmesin¬ 
den kaynaklanıyor. Son 6 ay içerisinde 
10’a yakın fantastik yarış oyunu piyasa¬ 
ya sürüldü. Kimileri vasatın üstüne çı¬ 


kamadı, kimilen ise çok güzel 
ve yenilikçi fikirlerle odamıza 
girdiler. Psygııosıs firması da ol¬ 
dukça deneyimli olduğu yarış u- 
yunlarındaki son bombasını da 
p i va s a y a s iı r d ü. ( D ü n ya da b u 
türün öncüsü olarak kabul edi¬ 
len \Viperoufu piyasaya çıkar¬ 
mışlardı). Yeni çıkardığı oyunun adı 
Rollcage idi. Geçen ay ki Ex trenıe G2 
yazımın sonunda sizlere Rollcage’i tav¬ 
siye etmiştim. Allah’tan Rollcage yüzıı- 
mii kara çıkarmayıp, alınabilecek bir o- 
yun olduğunu kanıtladı. 

Rollcage’in çalışmak için istediği mi¬ 
nimum sisteme gelince: Pentium 166, 

32 MB Ram ve 4x CDRom yeterli ola- 
bilivor Ancak oyun ramamiyle 3D 
ilaıdvvare desteğiyle geldiğinden Vo- 
odoo’sıız yada TNT’siz bir konfigtiras- 
yona sahipseniz kesini ilde hu oyunu al¬ 
mayın. Ama eğer ekranda kare saymak 
veya tencere kapağı yarıştırmayı sevi¬ 
yorsanız, sizin bileceğiniz iş. 

Zaten yarış oyunu severlerin çoğu¬ 
nun yüksek konfigürasvonda bir sistemi 
vardır diye düşünüyorum. 

Not: Ultra ,TNT2’kr siz bu yazıyı o- 
kurken muhtemelen piyasaya çıkmış o- 
lacak. Eğer imkanınız varsa mutlaka a- 
lın. Voodoo 3 sux 1NT2 imli az/. 

Rollcage'in, gelecekte geçen yarış o- 
yunlardaki furyanın son örneği olduğu¬ 
nu düşüniıyoruın. Aldığım duyumlara 


göre birkaç ay piyasaya araba yarışı 
çıkmayacak . (gelecekre geçeni Ama lııç 
belli olmaz, bu programcılar birşeyler 
düşünüyordur mutlaka :} 

Rollcage’in menüleri Playstation o 
^unlarındaki menülere benzi} or. Bol 
renkli ve karmaşık olmayan basit bıır a- 
ra birim. Rollcagc’hı getirdiği yenilik k 
se, ar abamızı ^60 derece sın e biliyoruz. 
Yolun üstünden veya yanından rahatça 
gidebiliyoruz. Tünellerde veya kapalı a- 
I anî arda tavandan rakiplerimizi rahatça 
geçebiliyoruz. Ra kiplerim izi geçme ko¬ 
nusunda cidden çok yardımcı oluyor 
İı izlere bu Özellik. İlk başlarda insana 
biraz acaip gelse de ve alışması zor olsa 
da zamanla alışıyorsunuz. Arabaya her¬ 
hangi bîr kaza durumunda yani viraja 
çarpma gibi durumlarda herhangi biı* 
basar gelmiyor. 

Rollcage diğer yarış oyunlarına göre 
farklı olan 8 tip silah çeşidiyle mevcut. 
Bunlar arasında hızlandırma, kalkan, 
ve değişik tip roketler var. Birçok yarış 
oyununda ( D et h car z, Povver.slide gibi 
yanı) silahlar oyuna pek fazla etkide 
bulunıunyordu. Yani adamı yoldan çı¬ 
karmak veya arabasını patlatmak hiçte 
kolav değildi. İnanın sunu söyleyeyim. 
Rollcage'deki roketlerden birim yeme¬ 
dir sen iz daha bu tür oyunlarla ra niş ma¬ 
mı şsıııtz demektir. Bıı oyumdaki silahlar 
cidden adamın teleğini şaşırtabiliyor, o- 
nıın içm çok dikkatli olun. Kendinizi 
her an bir kurt deliğinde bulabilirsiniz. 
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Rollcage, mükemmel bir oyıın değil 
ancak Psygııosısi firmasını cidden böyle 
değişik tarz bir oy un yaptığı için canı 
gönülden kutluyorum. Oyunun en gü¬ 
zel yönleri: Grafikleri, güçlü silahlar ve 
getirdiği yenilikler. Oyunun kötü yanı 
ise oy n ana bilirliği, başkada kötü bir ya¬ 
nı yok zaten. Rolicage cidden benim 
hoşuma gitti, bana duvarlarda ve ta¬ 
vanlarda gidebilmeyi sağladığı için bu 
oyunu sevdim. Tavsiye ederim. Önü¬ 
müzdeki ay görüşmek üzere bol oyunlu 
günler sizin olsun. 

Kor: İlk Türk Starcraft serverü açıl¬ 
dı. Gelmek için www. sanane.com’ a gi¬ 
dip gerekli bilgilen alabilirsiniz. Türk 
server’j CD Key’e gerek duymuyor, 
Hepinizi bekliyorum. ^ 


iKurt deliği - Ha ha Oyunu atanlar bi¬ 
lirler. Bir çeşit tuzak) 

Oyunda seçebileceğiniz 6 değişik a- 
raba çeşidi bulunuyor. Bununla beraber 
20 tane değişik pist var. 

6 değişik araba seçilebilir, Sürücüle¬ 
rin ülkeleri: İtalya, İngiltere, Japonya, 
Amerika, Fransa ve Almanya olarak se¬ 
çilmiş. (Nerde uleynmı Türkiye??) 

Her sürücünün kentline göre değişik 
karakteristik özellikleri var. 

6 arabayı da birbirinden ayıran hız 
ve dayanıklılık gibi değişik yönleri var. 

Oyunda zamana karşı, Arca de 
Mod’da yada alıştırma modlarmda ya¬ 
rışabiliyoruz. 

Rollcage 1 in. Mu irip] a yer yönü nede 
çok önem verilmiş. Oyunu Modenrden 
2 kişi, Nervvork’deıı 6 kişi veya Inter¬ 
net 1 ten oynayabiliyoruz. He bu arada 
Need For Speedün çıkarttığı Split Serç¬ 
en özelliği Rollcage’de de kullanılmış. 
\ani 2 kişi bir bilgisayardan yarı yarıya 
bölünmüş ekranda rahatça oynayabili¬ 
yor. 

Rollcage cidden çok güzel bi oyun, 
ama bu oyunu birşey dağıtmak yada 


v e f-Jj m / b ı r d ut i v ı d .3 ya nş ı v o r u ? \ ğa v 

I a r, ç ı çek I er* bot ıık I lt e □ h c ub K 1 1 ! !ca 
ge’de yarışırken gözüme çok hoş bir şey 
çnrpn. Yolda giderken, birden kenarda¬ 
ki heykel devrilerek alevler içinde yere 
yığıldı. Yanı çevredeki binalara çarpa¬ 
rak arkadan gelenlere hiç de boş olma¬ 
yan sürprizler hazırlayabilirsiniz. Göze 
inanılmaz derecede güzel gözüken bu e- 
fektler beni fazlasıyla etkiledi. 


parçalamak istemeyenler almasınlar. 
Çünkü her oynadıklarında biraz daha 
sıkılırlar. 

Oyundaki oynanabilirlik olayına bi¬ 
raz daha değinmek istiyorum.: 

O Öncelikle bîr arabayı veya binayı 
yok ettiğinizde, o binadan çıkan ışık e- 
fekrleri gözünüzü kamaştırıp yoldan 
çıkmanıza neden oluyor. Ondan sonra 
da zaten ışık efekti geçene kadar o nü - 
nıızu göremiyorsunuz. 

€* Arabalar ön ve arka bölgeleri ola¬ 
rak birbirlerine çok benzediğinden her¬ 
hangi bir çarpışmada önünüzü, arkanızı 
şaşırıyorsunuz. Komik ama gerçek, ço¬ 
ğu zaman ters yöne gıtriğim oldu bu 
yüzden. 

# Arabalar çok hızlı olduğundan, 
düzlük bir bölgede hızlanınca bir daha 
durmanız epey zorlaşıyor vc biryere çar¬ 
pıp havada taklalar atabiliyorsunuz. 

Müzik ve Se$: Oyunun müzikleri¬ 
ni Fa t Boy SI i m, Fz Rollers ve Aphrodi- 
te adlı gruplar yapmış. Tipik tekııo ve 
rock karışımı bir müziğe sahip. Oyunun 
demosunda oynadığınız Rap 1 ten daha i- 
vi olduğunu düşünüyorum. Oyundaki 
sesler ise hiç fena değil. Hiç rahatsız et¬ 
miyor lar. Oyunda 3D seslere ver veril¬ 
memiş. 


Grafik: Patlama efektleri özellikle 
oyunda çok güzel yapılmış. Oyuna gra¬ 
fik açısından belki de şu an olabilenin 
en iyisi denebilir. (Dethcarz’daki ışık¬ 
landırma efektleri hala aklımdan çıkmı¬ 
yor, Ben ha yarımda böyle birşey görme¬ 
dim). Mekan çizi mİ en olarak bol renkli 
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Parlayan herşey altın olmadığı gibi, parlamayan herşey de kötü 
değildir. İşte bu bölüm de iyi oyunu kötüden ayırmanıza 
yardımcı olmak için var! 



S oru: Bir inekten ne kadar sut çıkar¬ 
tabilirsiniz? Cevap: Hiç beklemedi¬ 
ğini/ kadar. Top Gun serisi de işte bu 
kurala uygun olarak devam ediyor. 

1982 de başlayan Top Gun deliliğinden 
1996’da Top Gun- Fire at Wi)1 ile kur¬ 
tulduğumuzu düşünürken, Micropro- 
se’dakı zeki dostlarımız pişmiş ve hatta 
yenmiş tavuğu yeniden önümüze sun¬ 
maya karar vermişler. Kornet’s Nest, 
tıpkı ağabeyi Fire at Will gibi aşırı su¬ 
landırılmış bir simulasyon. Aslında bu 
oyuna simulasyon demeye utanıyorum. 
Uçıış dinamikleri o kadar zayıf ki, mo¬ 
tor gücünü yarılayıp üst üste 3 loop a- 
tıp iki Mavcrick ateşledikten soma hiç- 
b ir şey olmamış gibi yolunuza devam e- 
debiliyorsunuz. Hadi canım! O hareket¬ 


leri yaptıktan sonra ne mide, ne beyin 
kalır pilotta! Hadi diyelim ki oyunu ba¬ 
sitleştirilmiş bir simulasyon-cıvcıv ola¬ 
rak kabullendik. Peki ya görevlere ne 
demeli? Yapay zeka yok, genellikle L ‘at¬ 
tığınız her füze”=*dul bir Mig29 pilotu 
eşi daha” demek oluyor. Ne chaff ata¬ 
cak, ne de bir defansif manevra yapa¬ 
cak kadar zeka yok rakiplerde. Ayrıca, 
bürün görevler kalıplanmış, yaııi belli 
bir anda, belli bir noktada bulunup bel¬ 
li şeyleri yapmazsanız başarılı olamı¬ 
yorsunuz. "Eh ben daha ne dıyim? Gidin 
kardeşim, uzaklaşın gözünüzü seveyim. 
Bir daha simulasyon mu, arcade civciv 
mı yapacaksınız karar verin öyle çıkın 
karşıma, yoksa alacam kızılcık sopasını 
elime. 



ASTEROIDS 


A ranızda 23 yaş ve üzeri olanlar kal 
sın, diğerleri tenefüse çıkabilirler. 
Tamam mı, kurt oyuncular, başbaşa 
mıyız? Eh o zaman eski günleri yad e- 
delim biraz, ah ulan ah, neydi o 
C64’lü, AmigaMı günler di mi? Ne eğle 
nirdik bee, bir ikan Warriors’un, bir 
Operation Wolf’un, bir Coıııbat Scho- 
oPun zevki hangi süper grafiklı 30 o- 
yunda var ha? Yok di mi? Şimdiki 



gençlik de bir tuhaf, hiçbir şeyle yetin¬ 
miyorlar. E tabii, görmemişler ki, bilmi¬ 
yorlar kı o eski zamanları. Bilgisayarla¬ 
rın kasetli, 64 KB hafızalı (idrak edeme¬ 
yenler için 1 MB’ın 16’da biri) olduğu o 
zamanları tanımıyorlar ki. Konuşmayı 
öğrendiklerinde ilk söyledikleri “Anne” 
değil, “Anne, 3Dfx !!!” oluyor (Baka¬ 
lım konuyu buradan nasıl toparlayaca¬ 
ğız - 13 LX) 

Yaa, işte Astcroids de o karanlık 
çağlardan kalma bir oyun (oh beee - 
BLX) hani üzerinize gelip duran astro- 
idleri vurur, daha küçük parçalara ayı¬ 
rır en sonunda da yoketmeye çalışırdık. 
İşte birileri (Activision) Asteroids’i rer- 
kedildiği karanlık mahzenden çıkartıp, 
yükselen değer 3D ile bezeyip biz eski 
kurtları sömürmeyi amaçlamış. Yok öy¬ 
le yağma! Bizlcr piriyiz bu olayın dos¬ 
tum, adımız üstümüzde, piyasanın 
“kurduyuz”. Yemeyiz öyle her önümü¬ 


ze atılanı. Gerçi fena da olmamış, 3D 
grafikler, patlamalar, sadece tek tip me¬ 
teor değil elliye yakın farklı meteor ve 
düşman çeşidi var artık. Kara delik, 
parlayan bir güneş gibi tehlikeli ve il¬ 
ginç mekanlar, farklı silahlar eklenmiş. 
Hepsi iyi güzel de, nc biliyim, 25 yıldan 
sonra insan daha iyi birşcyler bekliyor: 
Ayın oynanış, yine kısıtlı mekanlar, ay¬ 
nı bölümü on kere tekrar tekrar oyna¬ 
mak zorunda olmak bavdı beni. Bakın 
Battlezone da 25 yaşında, siyah ekran¬ 
da beyaz çizgilerle oynanan hır oyundu, 
ama yeni versiyonu, türünün ilk örneği 
olarak çığır açtı. Yani ne d iyi m ben si¬ 
ze, hala sömürüyorsunuz ya milleti. 
Aferin size 
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O h be, işte adamakıllı hır oyun. 
Öyle deli gibi bir sistem istemiyor, 
ortalama bir Perilim 166 falan yeter. 
Hele ki 3D kartı hiç istemiyor, hatta iş 
inada binmiş galiba, sisteminizde 3D 
kartı olsa bile kullanmıyor. Çünkii gra¬ 
fikleri poligonlardan değil, Voxc 11 er¬ 
den oluşuyor (Delta Force’da kullanı¬ 
lan grafik tekniği). Tabii iş böyle olun¬ 
ca, parayı bastırıp canavar gibi 
Penanın lIT'u almış olanlar dönüp de 
bu oyunun yüzüne bile bakmayacaktır. 
Ama zaten öyle çok iddialı, çok şaşaalı 
bir oyun da değil Thundcr Brigade. 

Konu bende artık kusmuk torbası 
fikrini çağrıştıran klişelerden. Zalim 
İmparatorluğa karşı ayaklanan bir ko¬ 
loni varmış, biz de burada çarpışan ce¬ 
sur mu cesur, yakışıklı mı yakışıklı bir 
askermişiz. Vermişler altımıza hover- 
tank’ı, takmışlar bir çift lazer topunu, 
pohpohlamışlar bir de utanmadan. 
“Hadi koçum, hadi aslanını. Yaparsın 
sen, onların dev savaş ma kına lan, 
Bartlccruiser opereyşınıllan (buradaki 
espriyi anlayan anlar ve giıleı - BLX) 


varsa ne olmuş, senin de yedi ceddin gi¬ 
bi serhaddın var'* diyerek salıyorlar ça¬ 
yıra bizi. Yönettiğiniz araç her ne ka¬ 
dar yerden yarım metre kadar havada 
yüzerek ilerliyor olsa da, sonuçta bir 
tank. Yani ani manevraları, sert dönüş¬ 
leri kolaylıkla yapamıyor. Ama oyunun 
yapay zekasının bu açığı kapattığını 
söyleyebilirim. Bir keresinde arkamdaki 
4 imparatorluk hover-taııkfından ka¬ 
çarken, üsse yarım kilometre kala be¬ 
nim tarafımda olan tanklardan bir kıs¬ 
mı üssün yakınındaki savaşı bırakıp, ol¬ 
dukça zor durumda olan bana yardıma 
geldikleri gördüm. Akabinde arkamda¬ 
ki İmparatorluk tankları da topukladı¬ 
lar tabii. Yani, çoğu oyundaki gibi düş¬ 
manla karşılıklı “al takke, ver külah” 
şeklinde mermi alışverişi yapamıyorsu¬ 
nuz. Zoru gören sıvışıyor. Seslerin de 
fena olmadığını sciyleyebrlirim. Sağdan 
soldan geçen mermi vızıltıları ve bri¬ 
finglerde kullanılan konuşmalar falan 
tam oturmuş. Ama grafikler, yok yok, 
grafikleri düşünmek bile istemiyorum, 
aksi taktirde bu oyun da 5 falan ala¬ 


cak, ama öyle o Isını istemiyorum, çün¬ 
kü bayağı sevdim bu oyunu. Tek söyle¬ 
yebileceğim, grafikleri Commodore 
64’ten hallice olduğu, iç güveysi hesabı. 
Eğer bilgisayarınız yeni simulasyonları 
çalıştı ramıyorsa, grafiklerini de görmez¬ 
den gelebilecekseniz, ki hiç sanmıyo¬ 
rum, Th ünde r Brigade fena bir oyun 
değil. Ama sağlam makine sahipleri dö¬ 
nüp bakmasınlar bile. 



FİRMA ■ 1-Mogic 
TÜR : SIMULA5YON 




M adem nostaljiden girdik bu ay, 
öyle devam edelim bakalım. Çok 
sevdiğim Kağan isimli bir arkadaşımla 
Amiga’da saatlerce bıkmadığımız bir o- 
yun vardı (aslında birçok oyun \ardı a- 
ma, hepsini anlatacak kadar yer yok). 
Bildiğimiz golfun mini versiyonu olan 
bu oyun (şimdi adını hatırlayamadım) 
çok ama çok zevkliydi. Sonra zaman i- 
lerledi, PCI er çileri, \H V Türkiye’ye 
geldi, Beavis 8c Burrhead denilen iki zi¬ 
bidi evlerimize konuk oldu (hani ala¬ 
ka? - BLX) (sabırlı ol, gelecem şimdi - 
SD) (Sen nerden çıktın bee? - BI X). 
Sonra, zaman yine ilerledi vcee birilen 
mini golf ile Beavis &C Buttlıead’i birleş* 
örmeyi akıl etri. Ne hadder eyiı, ne 
lıadder hoj! 

Bu iki zibidinin en ünlü 13 macera¬ 
sının, ıııini-golf parkurlarına dönüştü¬ 
rülmüş şekli olan Bunghole in One, ol¬ 
dukça güzel bir oyun. Neden? Çünkü 
oynaması zevkli, kolay, üstelik de ko¬ 
mik. Bir golf oyunu nasıl komik olur 
demeyin, içinde Beavis varsa olur 
(Burtiıead’i hiç sevmem). Bu iki zibidi¬ 
nin ve çizgi filmlerdeki en popüler ka¬ 
rakterlerin oyuncu olarak katıldıkları 



Eğer bırsürü kopya oyun alıp, çekik 
gözlü hırsız kopyacıları zengin etmek i- 
çin bilgisayarcınıza gidecekseniz, bunu 
de listenize ekleyin. Ama bir tek oyun 
almayı planlıyorsanız, o oyun sakın ola 
kı Bunghole in One olmayaaaa... t 


turnuvalarda, birbirlerine attıkları laf¬ 
lar bayağı komik. Ama bu tür oyunlar¬ 
da olduğu gibi, bir kere oynanıp “eh iş¬ 
te, fena değilmiş’* d ivip kenara atılacağı 
ve bir daha da hatırlanmayacağı bariz 
olan bir oyun Bunghole iıı One. 
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Heroes of . 

Might & Magıc 

Belki de yapılmış en iyi turn-bazlı stratejilerden biri bu 
oyun, ancak bazı noktaları iyi kavramak gerekli, yoksa 
Erathia ovaları insana dar gelebilir! 



er ününe gelenin Red 
Alert taklidi oyunlar 
yaptığı bir zamanda, 
HOMM serileri çizgisin¬ 
den hiç ödün vermeden 
yoluna devam etti. Seri¬ 
nin üçüncü oyunu olan Restoration of 
Erathia, gerçekten de oldukça rafine ve 
bağımlılık yapıcı bir oyun. Ancak tabii 
RTS türüne düşkünseniz, bu oyun kafa¬ 
nızı biraz karıştırabilir, bu yazıda oyu¬ 
nun temel yapısına bir göz atacağız ve 
böylece kafanızdaki soruları cevaplan¬ 
dırmayı deneyeceğiz. 

Zorluk Seviyesi 

İlk iki oyunun aksine, zorluk seviye¬ 
sini artırmanız sadece bilgisayar kontro¬ 
lündeki düşmanların daha da hızlı üre¬ 
tim yapmasını sağlamıyor. Doğru, zor¬ 
luk seviyesi ne kadar yüksek ise, siz o 
kadar az, düşmanlar da o kadar fazla 
kaynakla oyuna başlıyorlar. Ancak tek 
fark bu değil, hu kez seviye yükseldikçe 
yapay zeka da o denli artıyor. En kolay¬ 
da oynarken düşman oldukça pasif dav¬ 
ranacaktır, ancak bu sizi aldatmasın, e- 
ğer bir açık bulursa kaçırmaz. Ote yan¬ 
dan zorluk seviyesi yükseldikçe yapay 
zeka hem daha saldırgan, hem de he¬ 
saplı davranmaya başlayacaktır. 

Ekonomi 

Oyunda farklı tiplerde kasabalar ve 
herbirinde farklı tipte binalar mevcut, 
bu binalardan bazıları tüm kasabalarda 
aynı işi görürken, çoğu da bulunduğu 
yere has Özelliklere sahiptirler. Mesela 
Mage Guild her kasabada aynı işi gö¬ 
rür, komutanlarınıza yeni büyüler öğre¬ 
tir. Ne var ki çıkan büyüler ve kulenin 
kaçıncı seviyeye kadar upgrade edilebi¬ 
leceği bulunduğu kasabaya bağlıdır. Yi¬ 
ne Resource Silo her kasabada kurulabi¬ 
lir, ancak size fazladan hangi kaynağı 
kazandıracağı yerine göre değişir. Genel 


eğilim kasabadaki tüm binaları en kısa 
zamanda kurmaktır, ancak ne var ki o- 
yunun yapısı bunu hilesiz başarmanıza 
pek izan vermez. Amaç tum binaları bir 
an önce yapmak değil, en gereklileri ön¬ 
celikle kurmak olmalıdır. Peki hangileri 
en gerekli? Bunu bir örnekle anlatalım, 
diyelim ki Castle kasabanız var ve işe sı¬ 
fırda^ başlıyorsunuz, kolay seviyede eli¬ 
nizde yeterli miktar kaynak olacaktır, 
ancak tüm kasabayı kurmaya yetecek 
kadar değil. Şimdi, unutulmaması gere¬ 
ken temel unsur şu, yedi günde bir ka¬ 
sabadaki yaratık üretimi yenilenecektir, 
ayrıca bazı binalar yine haftada bir etki¬ 
li olurlar. O zaman yapmamız gereken 
ilk hafta dolmadan temel ekonomik ya¬ 
pıyı oturtmak ve en az 3 tür yaratık u- 
retıminı garantiye almaktır. Burada ana 
meclis binasını ilk upgrade etmek gün¬ 
lük altın gelirini artıracaktır. Ardından 
yapılması gereken, kaynaklar cl verdi- 
ğince kaleyi upgrade etmektir, kale hem 
temel yaratık üretimini katlar, hem de 
size savunmada büyük avantaj sağlar. 


Bundan sonra sırasıyla ilk 3-4 yaratık 
türünün üretimini sağlayacak binalar 
yapılmalıdır. Çoğu insan hemen en üst 
seviye yaratıklardan bolca üretmek is¬ 
ter, ancak bu imkansızdır. Ne kadar 
güçlü olursa olsunlar, yedinci seviye ya¬ 
ratıklar bile az miktarda olduklarında 
büyük miktar düşmanla başa çıkamaz¬ 
lar. Öte yandan düşük seviye yaratıklar 
belki nispeten güçsüzdürler, ancak hem 
hızlı çoğalırlar, hem de iyi bir komuta¬ 
nın emrinde yeterince ölümcül olurlar. 

Madenler 

Her kasabada bulunan binaları kur¬ 
mak için farklı kaynaklara ihtiyaç var¬ 
dır, bazı kasabalar sırf altınla ayakta 
kalabilirken, bazıları çok az bulunan 
cevherlerden bolca isterler. Bunun dışın¬ 
da ordu kurmak için de boka altına ih¬ 
tiyacınız olacaktır. Burada iki kaynak 
mevcut, ana haritadaki madenler ve 
Marketplace. Tabii işin püf noktası var, 
her maden büyük ihtimalle bir grup ya- 


















ratık tarafından korunuyor olacaktır, 
haritadaki hu yaratıkların da her geçen 
hafta artacağını unutmayın. Bu yüzden 
en yakındakilerden başlayarak kendi 
bölgeniz içindeki madenleri hızla kont¬ 
rol altına almaya çalışın, ancak dikkatli 
olıın, kontrol ettiğiniz alan büyüdükçe 
savunması da o denli zorlaşacaktır. Ma¬ 
denlerin yanısıra, yaratık yuvalarını da 
kontrol altına almayı sakın ihmal etme¬ 
yin. Buralardan her hafta adam toplaya¬ 
bileceğiniz gibi, bu yuvaların herbiri ka¬ 
lelerinizdeki aynı tip yaratık yuvasının 
üretimini +1 artırır. Ayrıca bir komuta¬ 
nı her hafta haritayı dolaşıp adam ve 
vergi toplamakla görevlendirmeyi ihmal 
etmeyin, özellikle değirmenlere kesinlik¬ 
le uğrayın. 

Komutanlar 

Campaign görevlerinde en gelişmiş 
komutanlarınızı bir sonraki senaryoya 
taşıma imkanınız vardır, ancak Artifact 
ve orduları beraberinde gelmez, ayrıca 
her görevde ancak belli bir seviyeye ka¬ 
dar level atlayabilirler. Tek haritalarda 
bu kısıtlama yok tabii, ancak tüm ko¬ 
mutanlarınızı aynı anda çok üst seviye¬ 
lere çıkarmanız da çok zor. Yapılacak iş 
şu, özellikle savaşla ilgilenecek bir grup 
komutanı ayırmak, onları ve ordularını 
takviye etmek. Ne var ki harita büyü¬ 
dükçe komutanlarınız kalelerden o denli 
uzakta kalacaktır, bu yüzden iki farklı 
grup daha ayırmanız gerekebilir. İlk 
grup komutan etrafta dolaşıp kaynakla¬ 
rı toplayacak, gerektiğinde savaşanlara 
takviye birlikler götürecektir, bunları 
kara ve denizde en hızlı gidenlerden seç¬ 
mek faydalıdır, yanlarında çok fazla a- 
dam olması da şart değildir. İkinci grup 
kalelerde ikamet edecektir, yaratık ve 
kaynak üretimini artıran her tür Arti¬ 
fact derhal bunlara aktarılmalı, ayrıca e- 
mirleriııde yeterince büyük bir ordunun 
bulunduğundan emin olunmalıdır. Bu 
komutanlar savunmada olacaklarından, 
yavaş ilerleyen ünitelerle idare edebilir¬ 
ler, ancak uzun menzilli dövüşçülerle de 
donatılmalıdırlar. Ayrıca bir miktar bü¬ 
yü güçlerinin bulunması da faydalıdır. 
Yapılacak en iyi ış düşmanın asla kale¬ 
nize pek yaklaşmasına izin vermemektir 
aslında, hu yüzden tüm güçlü orduları 
uzakları fethetmeye göndermemek akıl¬ 
lıca olur. 

Level Up! 

Komutanlarınız seviye atladığında 
bazı özel yeteneklere de kavuşacaklar¬ 
dır, bunun dışında etraftan da yeni yete¬ 
nekler ve büyüler öğrenebilirler. Ancak 
burada seçimler dikkatli yapılmalıdır, 
mesela pek deniz bulunmayan bir hari¬ 
tada denizcilik yeteneği edinmek pek işe 
yaramaz. Bazı yetenekler nispeten ö- 
nemsiz sayılabilir, ancak bazılarını ke¬ 
sinlikle edinmeniz gerekir. Mesela Dip- 
lomacy, bu yetenek sizden zayıf yaratık 
gruplarını ordunuza katmanıza imkan 



tanır, ne kadar yüksek 
olursa o kadar iyidir. 

Bu sayede bir anda 
ordunuza yüz Titan, 
ya da ikiyüzellı Chaos 
Hydra katabilirsiniz! 

Ayrıca Wisdom üçün¬ 
cü seviye ve üstü bü¬ 
yüleri öğrenmek için 
gereklidir, yani kesin¬ 
likle edinilmesi gere¬ 
ken bir yetenek. Aynı 
şekilde dört temel bü¬ 
yü grubunda ustalaş¬ 
mak da, düşmanları¬ 
nıza kök söktürmenin 
iyi bir yoludur. Le- 
adership ordunuzun 
moralini yüksek tutar, adamlarınız 
savaşta donup kalmaz, Luck ise 
şanslı atış yapıp iki kat hasar ver¬ 
menize imkan sağlayan bir yetenek¬ 
tir. Ancak şunu unutmayın, her ye¬ 
tenek her komutana uymaz. Mese¬ 
la, Undead yaratıklar moral etkile¬ 
rinden bağımsızdır, yani ordusu 
Vampire Lord ve Lich dolu bir ko¬ 
mutana Leadership yeteneği kazan¬ 
dırmak son derece anlamsız ve etki¬ 
sizdir. 


Ordular, İleri! 

Bir ordu kurarken dikkatli olmanız 
gerekir, elinizdeki yaratıkları ve komu¬ 
tanları iyice inceleyip ona göre karar 
vermelisiniz. Mesela Archery kabiliyeti 
olan komutanlara sırf yakın dövüşçüleri 
vermek büyük haca olur. Ancak sırf ya¬ 
kın dövüşçülerden bir ordu kurmak za¬ 
ten hatadır, ordularınızda en az iki fark¬ 
lı grup okçu sınıfı yaratık olmalıdır. An¬ 
cak okçular genelde yakın mesafede çok 
kötü dövüşürler, bu yüzden yanlarında 
yavaş birimlerden bir grup koymak iyi 
bir fikirdir, mesela Dwarf ya da Deııd- 
roid türleri yakın dövüşte okçularınızı 
korumak için mükemmeldir Bunun dı¬ 
şında savaşı düşman saflarına taşımak 
ve özellikle okçularına saldırmak için 
hızlı birimlere ihtiyacınız olacaktır. Ço¬ 
ğu kişi safların dizilimine pek aldırmaz, 
ancak yapay zeka aynı fikirde değildir. 
Tüm okçuları ya da en hızlı birimleri 
yanyana koymak, onların Dearh Cloııd 
ve Meteor Shower gibi geniş alan etkili 
saldırılardan büyük zarar görmesine se¬ 
bep olacaktır. Öte yandan ilk saldırıda 
en hızlı birimleri düşmanın burnunun 
dibine sokmak, onların katledilmesini 
kolaylaştırır. Bırakın düşman size gelsin, 
Büyülerin kullanımı da son derece ö- 
nemlidir, eğer elinizde düşmanı büyük 
kayba uğratacak güçlü büyüler yoksa, 
bırakın o turn ilk büyüyü o yapsın. Bü¬ 
yük ihtimalle okçularınızı kör etmeyi ya 
da hızlı birimleri yavaşlatmayı deneye¬ 
cektir, hemen ardından bir Cure va da 
Haste yaparak onun bu çabasını boşa 
çıkarabilirsiniz. Ancak elinizde çok güç¬ 
lü bir büyü ve karşı tarafta da bolca ok¬ 
çu varsa, o zaman ilk atışı siz yapın. 


Öncelikle okçuları ve Vampire Lords gi¬ 
bi kendini dirilten birimleri indirmeyi 
hedefleyin. 

Nefret ve İfrit 

Bu oyunda çoğu yaratığın, özellikle 
de upgrade edilmiş versiyonlarının ö- 
nemli özel yetenekleri bulunuyor. Ör¬ 
nekler, Ogre Mage dost yaratıklara Blo- 
odlust büyüsü yapabiliyor. Aynı şekilde 
Archangel ölen dost birimleri diriltebili¬ 
yor, Master Genie dost bir birime rasr- 
gele faydalı bir büyü yapabiliyor. Arch- 
devil karşısındaki yaratıkların moralini 
düşürüyor, birimlerin tanımlarına baka¬ 
rak özelliklerini öğrenin, bunlardan sa¬ 
vaşta faydalanın. Yine benzer bir şekil¬ 
de bazı birimler birbirlerinden nefret e- 
diyorlar, bunlar savaş alanında karşılaş¬ 
tıklarında birbirlerine tamgaz dalıp doğ¬ 
rudan yüzde elli fazla hasar veriyorlar, 
mesela Angel ve Devil bu türden bir 
düşmanlık besliyorlar birbirlerine karşı. 
Tabii bu aynı saflarda çalışamayacak¬ 
ları anlamına gelmiyor. Aynı şekilde ko¬ 
mutanınıza Artifact verirken de ne işe 
yaradığına bakmayı unutmayın, mesela 
ordunuzda hiç Undead yoksa, Destroy 
Undead büyüsüne karşı koruyucu tılsım 
taşımanın bir anlamı olmaz. Ayrıca mo¬ 
ral veren tılsımlar da Undead orduları i- 
çİn etkisizdir. Biraz ince ayar gerekli ya¬ 
nı, unutmadan, savaşa girmeden önce 
komutanınızın yeterli manası olduğun¬ 
dan emin olun. Ayrıca ilkyardım çadırı 
ve Ballista gibi yan araçlar ne kadar ö- 
nemsiz görünseler de, genelde çok işe 
yarayabilirler. . L 

W ar Lord 
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Uzay tehlikeli bir yerdir, 
orada nasıl sağ kalınacağına 
dair bir çift sözümüz var. 

yapışın ve patlatana dek bırakmayın. 
Ancak eğer çok güçlüyse (TIE Defen- 
der) o zaman iş füzeyle bile bitmeyebi¬ 
lir, derhal kanat adamlarınıza emir ve¬ 
rip onu çapraz ateşe almayı deneyin. 

Transport: Corellian Transport ve 
benzeri gemiler, bunlar hızlı, büyük 
gemilere nispeten çevik ve en az iki a- 
det turbo-laser taretiyle donanmışlar¬ 
dır. Asla doğrudan kuyruklarına yapış¬ 
mayın, taretler bir anda canınıza okur, 
en iyi yöntem devamlı zigzag çizerek 
laser sıkmaktır. Uzaktan torpido atma¬ 
yı deneyebilirsiniz, ancak taretler etraf¬ 
ta başka tehdit yoksa bunları kolayca 
vuracaktır. O yüzden ya grup saldırıp 
şaşırtmayı, ya da çok yakma girip, 
başlığı kilitlemeden “kör atış” yapma¬ 
yı deneyebilirsiniz. Eğer bunların pilo¬ 
tu sizsenız, o zaman taretleri otomatik 
atışa ayarlayın, önce E tuşu ile düşma¬ 
nı seçip, F tuşu ile taretlerin ona ateş 
açmasını sağlayabilirsiniz. Savaş baş¬ 
lıklarını hedeflemeyi ve ani dönüşlerle 
onları şaşırtmayı ihmal etmeyin. Bu ge¬ 
milerin kalkanları güçlüdür, ancak ya¬ 
vaş dolar, bunu asla unutmayın. 

Orta ve Ağır Sınıf Yıldız Gemileri: 
Nebulon-B firkateyni ve Yıldız Destro¬ 
yeri arasında kalan tüm gemiler, bun¬ 
lar bir kütük kadar hareketsizdir. An¬ 
cak sayısız turbo-laser taretleri ve avcı 
filolarıyla donanmışlardır. Gariban bir 
X-Wing ile bunlara dalmak doğrudan 
intihar demektir, arkanızda bir filo 
varsa bile dikkatli olun. Bunları indir¬ 
mek için ağır savaş başlıkları kullan¬ 
mak gerekir, işi kolaylaştırmak için 
saldırdığınız yöndeki laser toplarını he¬ 
deflemeyi deneyin. Ayrıca grup saldırı¬ 
lar da top bataryalarını şaşırtmak açı¬ 
sından oldukça faydalıdır. Asla dik 
dalmayın, yatay geçişler yapmaya çalı¬ 
şın, ilk geçişte laser toplarının koru¬ 
makta zorlandığı noktaları gözünüze 
kestirin ve saldırınızı oralara yöneltin. 

Yük ve Hafif Sınıf Yıldız Gemileri: 
Yük gemileri ağır ve genelde birkaç is¬ 
tisna hariç savunmasızdırlar. Ağır tor¬ 
pidolar ve seri geçişlerle işlerini hızla 


azla uzatmadan söze gire¬ 
lim, X-Wing: Alliance zor 
bir oyun, özellikle de bu 
türle pek alakası olmayan 
çaylak pilotlar için. Ancak 
yer darlığından dolayı, bu¬ 
rada her görevin açıklamasını değil, o- 
yun hakkındaki bazı temel ipuçlarını 
bulacaksınız. İlk öneri, adam gibi bir 
analog joystick edinin. Eğer adınız Lu- 
ke Skyvvalker değilse, babadan kalma 
dijital iki tuşlu joystick ile bu oyunu 
bitirmeniz imkansız sayılır. İkincisi, 
görevler ilerledikçe, uzay daha da ka¬ 
labalıklaşacak. Ya aşırı güçlü bir sis¬ 
tem kullanmanız, ya da tüm grafik ve 
ses detaylarını en aza indirmeniz gere¬ 
kecek, aksi takrirde sistemin yavaşla¬ 
ması sık sık ölmenize sebep olacaktır. 
Müziği tümden kapatmak atmosferi 
düşürebilir, ama işlemcinizi çok rahat¬ 
latır. 

Yapay Zeka 

Bu oyunun yapay pilot zekasını as¬ 
la küçümsemeyin, ilk görevlerde karşı¬ 
nıza çıkan birkaç korsam indirmek ko¬ 
lay oldu diye, tüm oyunun “aptal” ol¬ 
duğunu sanmayın. Genel kural şu, 
dost ve düşman pilotlar birkaç yetenek 
sınıfına ayrılıyorlar. Nispeten “önem¬ 


siz” bir istasyona saldırırken karşınıza 
çıkacak birkaç TIE, büyük ihtimalle en 
tecrübesiz pilotların kontrolünde ola¬ 
caktır. Ancak mesela bir önemli bir 
konvoyu basarken karşılaşacağınız 
Gunboar ya da Interceptor pilotları va¬ 
satın üstünde uçarlar. Aynı koşul ka¬ 
nat adamlarınız için de geçerlıdir, gö¬ 
rev ne denli tehlikeliyse, onlar da o 
denli usta pilotlardan derlenirler. Bu¬ 
nun dışında büyük ve yavaş gemilerin 
de kolay lokma olduğunu sanmayın, 
turbo-laser taretleri hedef seçmek ve 
vurmak konusunda oldukça becerikli¬ 
dir, özellikle attığınız savaş başlıklarını 
asla ıskalamazlar. 

Gemiler 

Oyunda inanılmaz bollukta gemi 
var tabii, ancak bunları beş ana sınıfa 
ayırmak mümkün. İşte sınıflar ve kar¬ 
şısında uygulanacak taktikler: 

Av-Bombardıman: Gariban bir Z- 
95 ya da TIE Defender, hiç farketmez, 
bunlara uygulanacak iki taktik var. Ya 
kuyruklarına yapışıp bataryalarınız tü¬ 
kenene dek laser sıkacaksınız, ya da u- 
zaktan füze kilitleyeceksiniz. Hangisini 
yapacağınız altınızdaki gemiye, silahla¬ 
rınıza ve ortamın kalabalıklığına bağlı. 
Düşman çok zayıfsa {Z-95) kuyruğuna 




















bitirebilirsiniz. Hafif sınıf yıldız gemi¬ 
leri dc genelde pek farklı değildir, an¬ 
cak birkaç ropları vardır. Bu sınıfı o- 
luşturan gemiler genelde eski tasarım¬ 
lar olduklarından kalkan ve zırhlan 
zayıftır, yine de büyük gemilere uygu¬ 
lanan tekniklerin kullanılması faydalı 
olacaktır. Kör nokralardan hızla yak¬ 
laşın, silahlarınızı üstüne boşaltın ve 
gaz kesmeden uzaklaşın. 

Sabit Hedefler: Dev bir uzay istas¬ 
yonundan tutun da basit bir mayına 
kadar kadar pek çok yapı bu sınıfa gi¬ 
rer. Yük depolamakta kullanılan kon- 
rey netler tamamen savunmasız ve basit 
hedeflerdir, ancak diğerleri için aynı 
şeyi söylemek zor. Hemen her tür is¬ 
tasyon ve savunma podu ağır silahlar¬ 
la donanmıştır, ayrıca istasyonlar ge¬ 
nelde avcı filoları barındırırlar. Bunla¬ 
ra da büyük gemilere yapcığınız gibi 
saldırın, ancak bir farkla, hangarların¬ 
dan çıkan bir avcı filosu görürseniz 
derhal ateşi onlara yöneltin. Hangar 
çıkışı bir avcının en kolay avlandığı 
zamandır. Boyutları nedeniyle bunlara 
Çarpmak çok kolay olabilir, araya bi¬ 
raz mesafe koymayı unutmayın. 

Dearh Star: Return of The Jedi’ı , 
seyrettiniz mi? Güzel filmdir... 

Temel Uçuş 
Teknikleri 

Size yardımcı olacak bazı remel ku¬ 
ralları maddeler halinde gözden geçire¬ 
lim, unutmayın, hangi gemiyi kullandı¬ 
ğınız farketmez, bu kurallara uymazsa¬ 
nız çabuk göçersiniz: 

1- Asla bir çatışmanın ortasındayken 
birkaç saniyeden fazla dümdüz uçma¬ 
yın, belli bir yönde ilerlemek için bile 
zigzaglar çizin. 

2 - Asla bir düşman grubuna kafadan 
dalmayın, öldüğünüzü bile anlamazsı¬ 
nız. Size saldıranı kanat adamlarınıza 
havale edin, sız de onlara saldıranlara 
dalın. Böylece kafadan saldırılardan 
hepiniz sağ çıkarsınız. Düşman ateş 
açtığı anda yön değiştirmeye de hazır 


olun. 

3 “ Arkanızı sık sık kollayın, düşman 
grııp uçmayı ve yakından topluca sal¬ 
vo ateş açmayı çok seviyor, üstelik 
beceriyor da keratalar! 

4 - Kanat adamlarınızı kollayın, sa¬ 
vaşmak bir takım çalışmasıdır, unut¬ 
mayın. Onlara saldıranları hedefle¬ 
yin, aynısını da onlardan isteyin. On¬ 
lardan gerekmedikçe fazla uzaklaş¬ 
mayın, ancak çarpma ve dost ateşi 
yemeye karşı da uyanık olun. 

5- Hem kalkan, hem de laserlerı aynı 
anda doldurmaya çalışmayın, çok ya¬ 
vaşlarsınız. Gerektikçe iki sistem ara¬ 
sında enerji takası yapın, ama esas şarj 
gücünü silahlara yöneltin. 

6 - Chaff ve Flare kullanmayı unutma¬ 
yın. Chaff bir süre için düşmanın size 
kilitlenmesini önler, Flare ise en yakın 
füzeye yönelen minik bir patlayıcıdır. 
İkisinin de rolü farklıdır. 

7 - Özel silah sistemlerini kullanmanız 
gerektiğinde (Tractor Beam, vs) bunla¬ 
rın da enerji gerektirdiğini unutmayın. 

8- Füze ve torpidoları laser ateşiyle 
vurabilirsiniz, Özellikle yoğun bir bi¬ 
çimde dost bir gemiye doğru gidiyor¬ 
larsa araya girin ve parmağınızı tetik¬ 
ten çekmeyin. Bazen bunu yapmanız 
şart olacaktır. 

9- Korumanız ya da yoketmeniz gere¬ 
ken hedefleri gözden asla kaçırmayın, 
mümkün olduğunca yakınlarında “ta¬ 
kılın'’, düşman avcılarının sizi uzağa 
çekmesine izin vermeyin. 

T0 m Her gemi farklı manevra yeteneği¬ 
ne sahiptir, yatay ve dikey dönüş oran- 
lajim İyi öğrenin. Sımülatörde bolca a- 
lışnrma yapın. 

11- Tüm gemiler en iyi manevralarını 
1/3 gaz konumunda yaparlar, çok kes¬ 
kin dönüşler için bir an bu hıza düşün 
vc kola asılın. Hemen ardından gazla¬ 
mayı unutmayın, bu şekilde TIE sınıfı 
gemilerle daha rahat başa çıkarsınız. 

12- Avcıları kovalarken asla doğrudan 
üzerlerine ateş açmayın, gidiş yönlerin¬ 
de biraz daha önlerine sıkın. Uzaklık 
arttıkça bu mesafeyi artırın, laser ni¬ 
şangâhınızı kullanmaya alışın. 


13- Ateş altında hedefe kafadan yak¬ 
laşmayın, eğer buna mecbur kalırsanız 
düz gitmeyin, “gezinin”. Kafadan laser 
yerken füze atmaya kalkmayın, burnu¬ 
nuzun dibinde patlar, hem füzeye ya¬ 
zık olur, hem de size... 

14- Uzaktan torpido atarken aradaki 
büyük engelleri hesaba katın, torpido¬ 
lar bunların etrafından dolanamaz. 

15- Aynı şekilde üzerinize gelen füze 
ve torpidoları büyük gemilerin arkası¬ 
na sığınarak safdışı bırakabilirsiniz. 

16- Concussion Missile yeterince çe¬ 
vik bir füze değildir, düşmanın kuyru¬ 
ğuna yönelmeye çalışır, ama düşman 
da bunu engellemek için kırk takla a 
tar. Bu füzeyi atmak için en iyi pozis¬ 
yon düşmanın arkasına doğru dolana¬ 
rak elde edilebilir. Tabii direkt kafa¬ 
dan yaklaşırken de atabilirsiniz, ama 
madde 13 bu konuda ne diyor, hatırla¬ 
yın. 


17- Brifing ne diyorsa harfiyen uyun, 
kahramanlık yapmaya kalkmayın, a- 
kıllı olun. Başka bir sisteme atlamanız 
gerekirken oyalanmak iyi fikir değildir, 
unutmayın zaman devamlı geçiyor, tik 
tak, tik tak... 

18- Eğer kaçmanız gerekiyorsa, tüm 
gücü motorlara verin, silah vc kalkan¬ 
ları unutun. Tam gaz atlayış noktasına 
doğru uçun, bu şekilde proton torpido¬ 
larını bile ekmeniz mümkün olabilir. 
Aynı taktik hız gerektiren görevlerde 
de işe yarar, mesela keşif gibi. 

19- Patlayan gemilerden, dağılan gemi 
parçalarından ve büyük gemilerin mo¬ 
torlarından uzak durun. Özellikle gaz 
konteyııerleri patlarken etrafı bir hayli 
dağıtıyorlar, fazla yaklaşmayın. 

20 - Sigara ve içkiye bulaşmayın, spor 
yapın, iyi beslenin, uykunuzu alın. An¬ 
cak sağlıklı bir pilot emeklilik yaşına 
gelme şansına sahiptir. Ya da hayat si¬ 
gortanızı yenilemeyi unutmayın, en a- 
zından helva parası sorun olmaz... 

Evet, kısaca aklıma gelenleri aktar¬ 
maya çalıştım, simülatörde bol bol uç¬ 
mayı ihmal etmeyin, unutmayın koşul¬ 
ları istediğiniz gibi ayarlayabilirsiniz. 
Gittikçe daha ıyı pilotlara karşı, daha 
zayıf gemilerle bolca alıştırma yapın. 
Takıldığınız görevlen körü körüne uç¬ 
mayın, oturup taktik düşünün, ara 
sahnelerin tadını çıkarın. 

Hoşça kalın..*- 

Stor m Guard 
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Strateji Ustası 


Commandos ror bir oyunda, ama bu yeni ek 
görev pakedi insanı delirtebilir. Siz sevgili 
okuyucularımızın akıl sağlığı bizim için 
herşeyden önemli olduğundan, kendimizi feda 
ettik ve kafayı yiyene kadar Beyond the Cali 
of Duty oynadık. 


kı bölümden oluşan Beyond the 
! Cali of Duty strateji yazımıza, o- 
jnda başarılı olmak için gereken 
temel taktikler ile başlayalım iste¬ 
dik. 


Temel Taktikler 

X Tuşları Kullanın: Oyun sırasında 
çok hızlı olmanız gereken anlar olacak. 
Eğer bütün işi mouse ile halletmeye 
kalkışırsanız kesinlikle başarılı olamaz¬ 
sınız. Bu yüzden mouse’u sadece adam¬ 
ların yönetimi için kullanın. Silah ve a- 
let seçimlerini klavyeden gerçekleştir¬ 
mek, Commandos’da başarının ilk şar¬ 
tı. 

X Sessizlik gerekli mi bilin: Com¬ 
mandos’da iki rıir görev vardır: Sessiz 
ve gürültülü olanlar. Sessizlik gereken 
görevlerde kesinlikle alarm çalınmama- 
sı ve orada olduğunuzun bilinmemesi 
gerekir. Genellikle birisini kurtarmak 
veya kaçırmak gereken bu görevler çok 
zordur ve uzun sürer. Ama göreviniz 
bir şey çalmak veya patlatmaksa, ses¬ 
sizliğe gerek yoksa, bir yere saklanıp 
herkesi öldürmek bölümü hiç uğraşma¬ 
dan bitirmenizi sağlayacaktır. 

X Koşarken iki kereden fazla tıkla¬ 
mayın: Mesela Tiny ile birisini bıçakla¬ 
mak için arkasından koşuyorsunuz. Sü¬ 
rekli adamın üzerine tıklarsanız Tiny 
dıır-kalk şeklinde ilerler. Koşmak için 
çift tıklamanız yeterli olacaktır. Aynı 
şekilde, Spooky ile askerlerin dikkatini 
çekerken sol veya sağ tuşla başka yere 
tıklarsanız, Spooky’nın dikkat çekmesı- 
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ni engellersiniz. 

X Zincirin başmdakini bulun: Com¬ 
mandos’da askerlerin görüş açısı vardır. 
Genellikle askerler birbirini görecek şe¬ 
kilde yerleştirilmiştir. Ama kamera ve 
görüş açısı özelliklerini kullanarak cn 
sonunda kimsenin göremediği askeri 
bulabilirsiniz. Işre öldürmeye ondan 
başlarsanız, çok rahat edersiniz. 

Evet bu kısa tavsiyelerden sonra ilk 
dört bölümün çözümüne geçelim. Tabii 
siz burada yazılanlardan farklı davra¬ 
nabilirsiniz. O size kalmış. 

Çözümde geçen isimler: Yeşil Bere 
(Tiny), Sürücü (Tread), Keskin Nişancı 


(Duke), Denizci (Eins), Parlayıcı Uzma¬ 
nı (Inferno), Casus (Spooky) 

Görev 1: 

DYING LIGHT 

Amaç: Anten kulesini, deniz fenerini ve beş 
tane uçaksavar topunu havaya uçurmak. 
Takım: Yeşil Bere, Keskin Nişancı, 
Denizci, Patlayı cı Uzm am 

Karaya Çıkıyoruz 

İlk olarak dürbünlü tüfek ile antenin 
























yanındaki askeri indirin. Fins ile denize 
adayın ve merdivenin yanına gelin. 
Rıhtımda bir nıakinalı yuvası, bir dev¬ 
riye var. Ayrıca yukarıdan gelen bir nö¬ 
betçi daha var. Yukarıdan gelen nöbet¬ 
çi geri dönüp giderken yukarı çıkın, 
önce makinalı tüfeği kullanan askeri, 
sonra diğer nöbetçiyi zıpkınla öldürün. 
Yukarıdaki nöbetçi geri dönünce onu 
da zıpkınla öldürün. Artık botunuza 
geri dönüp diğer askerleri de gönül ra¬ 
hatlığıyla karaya çıkartabilirsiniz. 

Üsse Sızıyoruz 

Askerlerin üzerindeki sigaraları top¬ 
layın. Soldaki yuvarlak binanın çatısın¬ 
daki askeri dürbünlü tüfekle indirin. 
Tiny’nın ses çıkartan cihazını ve sigara¬ 
yı kullanarak devriyeyi tuzağa düşürün 
ve bıçaklayın. Inferno ile merdivenler¬ 
deki askerin güney-doğusuna tuzak ku¬ 
run, bu sırada Tiny de barakanın yanı¬ 
na ses cihazını koysun. Cihazı çalıştırın 
ve askerin tuzağa düşmesini sağlayın. 
Fins’i de getirip merdivendeki askerin 
altında bir yere gizleyin. Askerin kuze¬ 
yine taş atıp dikkatim çekin, Fiııs’in 
zıpkını ile işini bitirin. Tıny cesedi alsın 
ve merdivenlerin altına gizlesin. Tiny i- 
le sürünerek yukarı çıkın ve sandıkların 
arkasına gizlenin. Asker yanından geç¬ 
tikten sonra sürünerek arkasından gi¬ 
din, diğerlerinin görüş alanından çıkın¬ 
ca koşup yumrukla bayıltın. Hemen ke¬ 
lepçeleyip deniz fenerinin yanındaki u- 
çaksavarın arkasına gizleyin. Şimdi 
Fins’i sandıkların arkasına getirin. Tiny 
ile uçaksavarın yakınına sigara atın, bir 
askerin görebileceği şekilde. Asker siga¬ 


rayı almaya giderken, Fins’in zıpkını ile 
indirin ama ceset uçaksavara olabildi¬ 
ğince yakın olsun. Duke’ü de yukarı ge¬ 
tirin ve yuvarlak binanın tepesindeki 
diğer askeri de dürbünlü tüfekle indi¬ 
rin. 

Kelepçelediğiniz askerin yönetimini 
Fins ile alın. Antenin yanındaki askerle¬ 
ri kontrol ettiğiniz Nazi ile oyalamanız 
lazım. Fins olabildiğince sağda ve yerde 
sürünüyor olsun. Nazi kapının yanın¬ 
daki askeri sağa baktırsın, diğer asker 
yukarı giderken arkasından koşup zıp¬ 
kınlayın, hemen diğerini de zıpkınlayın 
ve sizin Nazi’yi bağlayın. 

Şimdi yapmanız gereken parlayıcıla¬ 
rı yerleştirmek. Sadece 4 tane bombanız 
ama patlatmanız gereken 6 hedef var. 
Bombaları haritanın üst tarafındaki he¬ 
defleri uçurmak için kullanın (biri an¬ 
ten kulesine, ikisi uçaksavarlara, birisi 
de yuvarlak kulenin sağındaki uçaksa¬ 
vara). Bombaları yerleştirdikten sonra 
merdivenlerden inin ve aşağıdaki iki as¬ 
keri sessizce halledin. 

Kaçıyoruz 

Aşağıdaki uçaksavarları uçurmak i- 
çin varilleri kullanacağız. Birisini üste, 
diğerini alttaki uçaksavara koyun, biri¬ 
sini de üsrteki barakandan çıkacak as¬ 
kerleri temizleyecek kapının önüne, bi¬ 
raz uzağa koyun. Sol tarafa bakın. Aşa¬ 
ğıdaki çavuş ve iki Gestapo askeri gi¬ 
derken Fins ile asansörün altındaki üç 
askeri temizlemeniz gerekiyor. Yüzerek 
kıyıya gelin, gerideki asker bakmazken 
zıpkınla indirin, sonra öndeki askeri te¬ 
mizleyin ve yatın. Gestapo devriyesi 


gelmeden sağdaki cesedi bir yere sokuş¬ 
turun. Artık çok hızlı olmanız gereki¬ 
yor, Tiny hariç herkesi asansörle aşağı 
indirin. Devriye gidince sol yukarıdaki 
askeri Fins ile zıpkınlayın ve Tiny ile 
önce yukarıdaki sonra aşağıdaki varili, 
yani uçaksavarları uçurun. Barakadan 
çıkanlar diğer varilin yakınından geçer¬ 
ken varili uçurun. Hemen asansöre ko¬ 
şun, bu sııada kontrolü InfcrnoYa geçi¬ 
rip üst bahçedeki bombaları patlatın. 
Böylece bütün devrıyeler yukarı koşa¬ 
cak. Duke ile yukarıdaki makinalı tüfek 
yuvasını susturun. Herkesi bota bindi¬ 
rin ve aşağı doğru gidin. Şu anda Du- 
ke’ün eıı az bir mermisinin kalmış ol¬ 
ması lazım. O mermi ile mayınlardan 
birisini uçurun ve aşağıdaki şamandıra¬ 
ya ve yeni bir hayata doğru kürek çe¬ 
kin. 

Görev 2: 

THE ASPHALT 
JUNGLE 

Amaç; Yugoslavya Kurtuluş Örgülü lideri 
Dragisa Skopje'yi kurşuna dizilmeden 
önce kurtarmak. 

Takı m: Yeşil Bere, S ürücü, Casus 

Devlet- Görevlisi 

Bıı görevde alarmı hiçbir zaman çal- 
dırmaıııalısınız, aksi taktirde Dragisa 
kurşuna dizilir. Hemen altınızdaki as¬ 
ken, Gestapo devriyesi giderken bayıl¬ 
tın ve bağlayıp adamlarınızın yanma 
getirin. Spooky ile askerin üniformasını 
alın, ama komutanlardan uzak durun, 
sizi tanıyabilirler. Sağdaki büyük bina¬ 
ya gidin, önce üstteki askeri, sonra aşa¬ 
ğıdaki iki askeri olabildiğince çabuk ve 
sessizce saf dışı bırakın. Cesetleri bina¬ 
nın ön kapısına bırakın, orada görül¬ 
mezler. Mavi giysili hayvanat bahçesi 
bekçisi gelince kloroform verip bayıltın, 
bağlayın ve üniformasını alıp giyin. Bu 
üniformayı giyerken sizi kimse tanıya¬ 
maz. Devriyenin gitmesini bekleyin, 
sonra Tiny ve Tread’i de binanın arka 
tarafına getirin. Cesetlerin üzerindeki 
sigaraları toplayın. Hazır olun, içeriye 
giriyoruz. 

Kaplanları 
Beslemek Yasaktır 

Spooky hayvanat bahçesinin kapı¬ 
sındaki nöbetçiyi oyalasın, devriye yu¬ 
karı giderken Tiny koşup aşağıdaki as¬ 
keri bıçaklasın. Spooky gidip aslan ka¬ 
fesinin yakınlarındaki askeri bayıltsın, 
bağlayıp yan taraftaki kulübenin arka- 



























Görev 3: 

DROPPED OUT OF 
THE SKY 

Amaç: Prototip HS293 / ün navigasyon 
sistemini çalmak. 

Takım: Ye şil Ber e, Ke skin N işancı, Sürücü 

Hayat Bir Nehir 

Akıllı olursanız bu bölüm bayağı kı¬ 
sa sürebilir. Sessiz olmanıza gerek yok, 
bu nedenle sote bir yer bulup önümüze 
geleni indireceğiz. Ama önce bölüme 
başladığınız köyü temizlemelisiniz. Ges- 
tapo devriyesi giderken Tiny ile koşup 
en yakın askeri bıçaklayın ve cesedini 
kilisenin üstündeki duvarın dibine atın. 
Devriye gelsin, geri dönsün. O anda ko¬ 
şup aşağıdaki diğer yalnız asker doğuya 
giderken onu batıya baktıracak şekilde 
bir taş atın. Bıçaklayın ve cesedini arka¬ 
daşının yanma atın. Yere yatın. 

Devriye kilisenin kapısının önünden 
yukarı geçerken Duke’ü dışarı çıkarıp 
çok hızlı bir şekilde, arkadakinden baş¬ 
layarak, üçünü de indirin. Hızlı olursa¬ 
nız alarm vermeye fırsat bulamazlar. 
Duke kiliseye girerken, Tıny de cesetleri 
temizlestn. Köyde kalan diğer askerleri 
klasik ses ve sigara tuzaklarıyla avlayın. 

Vurun Dostlar 

Şimdii, ortalık biraz kirlenecek. 
Köyde kimsenin kalmadığına emin o- 
lunca üç adamınızı da güneydeki iki e- 
vin arasına getirin. Üçünü birden seçip 
aşağı doğru ateş edin. Sese gelenler evin 
güneyinden çıkar çıkmaz vurun. Alarm 
çalacak, ama olsun. Yaklaşık 2-3 daki¬ 
ka boyunca gelen herkesi vurun ha vu¬ 
run. Sonunda barakadaki askerlerin so¬ 
yu tükenecektir. 

Köprüden geçmek için makınalı yu¬ 
vasını susturmaksınız. Tread’in tüfeği 
(otomatik olan değil) bu işi kısa yoldan 
çözecektir. Askeri vurun ve hemen yere 
yatın ki sizi çabuk bulamasınlar. Gere¬ 
kirse eski yerinize dönüp gelenlere ateş 
açın. Askerler bitince sürünerek üç ada¬ 
mı da köprüden geçirin. Burada devriye 
gezenleri bıçaklayarak öldürün. Yukarı¬ 
daki nöbetçiyi öldürmek için Tiny’yi 
sürünerek merdiven başına getirin. Aşa¬ 
ğıdaki devriyelere dikkat ederek, adam 
arkasını dönmüşken tırmanın, bıçakla¬ 
yın ve hemen yere yatın. Aşağı inin, işte 
olayın riskli yanına geldik. Tiny ve Du- 
ke’ü yukarıdaki kulübeye gizleyin. Tre- 
ad’i yukarı tırmandırın. Tüfek ile mer¬ 
divenin altındaki askeri vurun ve he¬ 
men yere yatın. Şansınız varsa sese ge¬ 
lip ölüyü görenler bulunduğunuz yere 
tırmanacaklardır. Merdivenden kafasını 
çıkartanı makinalı tüfekle eleğe çevirin. 


sına gözden ırak bir yere atsın. Kuzey¬ 
deki kapıdan geçip bütün askerleri çak¬ 
tırmadan zehirleyip öldürün. Tabii ba¬ 
rakanın üstündekini de unutmayın. 

Tiny’ye geçip, duvarda demir olma¬ 
yan kesimden yukarıya tırmanın ve a- 
mnda yere yatın. Kaplan kafesine hoş- 
geldiniz. Alman’ların bu hayvanları 
beslemedikleri belli, kaplan maması ol¬ 
mak istemiyorsanız çok dikkatli olmalı¬ 
sınız, Sabit kaplanların size bakmadığı, 
diğerinin ise arkasını döndüğü anda 
koşup aşağı inin ve gezinen kaplanın 
arkasından sürünüp ortadaki aşağı ba¬ 
karken koşup kuzeydeki merdivenden 
tırmanın. 

Tiny sürünerek Spooky’nin yanına 
gitsin. Spooky barakanın kuzeydoğu¬ 
sundaki askeri meşgul ederken Tiny ses 
cihazım kapının biraz güneyindeki ağa¬ 
cın yanına koysun. Spooky’yi çekince 
asker sese gelecektir. Diğerlerinin görüş 
açısından çıkıca arkasından koşup iğ¬ 
neyi basın. Spooky ile cesedi barakanın 
önüne götürün. Tıny’yi bağladığınız as¬ 
kerin yanına gönderin ve saklanın. 

Gizli Bahçenin 
Gülleri 

Yukarı yuvarlak bahçede birçok as¬ 
ker ve bir devriye var. Yani en ufak ha¬ 
tanızda hay-bay dersiniz. Spooky’yi 
kullanarak kuzeydeki iki askeri vc ka¬ 
ravanın yanındakini zehirleyin vc bah¬ 
çenin sol üst bölgesine cesetleri sotele- 
yin. Tiny ile bağlı askerin kontrolünü 
alın ve arkasından sürünerek bahçeye 
girin ama yola çıkmamaya dikkat edin 
yoksa görülürsünüz. Sizin asker yakın¬ 
larda dolanana askeri oyalasın. Kimse 
bakmazken Spooky sol alttaki askere 
bir iğne yapsın, ooh ilaç gibi geldi! Ce¬ 
sedi bırakın, kimse göremez. Sizin Na¬ 


zi’nin oyaladığı askere bir iğne, bir de 
yanındakine iğne yapın. Sizin Nazi’yi 
tekrar bağlayın ve kulübenin arkasına 
atın. 

Bahçenin güneyindeki ahşap baraka¬ 
nın yakınına ses cihazını bırakın ve du¬ 
varın arkasına saklanın. Bir asker gelip 
bakınırken, diğerlerinin bakış açısına 
dikkat edip zehiri basın. Cesedi alıp ka¬ 
pıdan dışarı atın, Tiny de ses tuzağını 
alsın. Diğer kapı nöbetçiye gidin. Dev¬ 
riye dönüp başka kimse bakmazken bir 
iğne de ona saplayın. Karavanın yanın¬ 
daki askeri de öldürün ama dikkat e- 
din. Kafesin yakınındaki askeri ve di¬ 
ğerlerini de öldürün. Eğer doğru nokta¬ 
ları bulursanız, cesetleri taşımanıza ge¬ 
rek kalmaz. 

Bahçenin aşağısında gezinen iki as¬ 
keri Spooky ile öldürün. Spooky devri- 
yeyi oyalarken, Tiny cesetleri gizlesin. 
Şimdi yukarıya çıkıp Dragisa’yı vura¬ 
cak olan üç askeri sağdan sola doğru 
sırayla bıçaklayın. Cesetleri sağ tarafa 
atın. Skopje’yi batıdaki barakanın ora¬ 
ya kaçırın. Tiny ile kafeslerin yakının¬ 
daki bütün cesetleri temizleyin. 

Korkuyorum Anne! 

Spooky aşağıda dolanan devriyeyi 
oyalarken, makinalının başındaki aske¬ 
ri bıçaklayın ve cesedi gizleyin. Ölü fi¬ 
lin bulunduğu kafese girin, ses tuzağım 
üstteki duvara yakın yerleştirin. Çalıştı¬ 
rın ve filin karnına saklanın (!) Asker 
yanınızdan geçer geçmez koşup bıçakla¬ 
yın kendilerini. Sokaktaki devriye yuka¬ 
rı gidince Tread’i koşturup içeriye girin. 
Tiny ve Tread sürünerek kamyona git¬ 
sin ama içine girmesinler. Devriyeler 
başka yöne bakarken binm vc kuzey 
kapısına gidin. Spooky ve Dragisa’yı da 
alıp mutluluğa doğru yelken açın. 


uımrfifciis! 



























Bu ikinci asker akını da bayağı sürecek¬ 
tir. Hasar alınca medikit kullanın. 

Kimse Var Mı? 

Seferberlik bitince üç arkadaşı aşağı 
indirin. Sürünerek havuzun yanma gi¬ 
din. Tiny ve Duke’ün işbırliğiyle kalan 
askerleri temizleyebilirsiniz. Öncelikle 
en soldaki iki askeri seri bir şekilde te¬ 
mizleyin, nehir boyunca sağa doğru i- 
lerleyerek herkesi öldürün. Çadırın ö- 
nündeki sabit asker sizi zorlayacaktır. 
Yanındaki devriyeyi temizlemek için 
devriyeye sigara atın, diğer askerin sa¬ 
ğına taş atın ve sigarayı almaya gideni 
bıçaklayın. Saklanın, bir taş daha atın 
ve diğerini de bıçaklayın. En sağdakile- 
rı de aynı şekilde temizleyin. Aşağıdaki 
ve sağdaki devriyelcr ise Duke’ün elle¬ 
rinden öper. Ortalıkta kimse kalmayın¬ 
ca Tiny ile bombanın baş kısmını alın. 
Tread yukarıdaki kamyonu çalıştırsın. 
Herkes kamyona binince günbatımına 
doğru romantik bir yolculuğa çıkın. 

4. Görev: 
THOR'S HAMMER 


Amaç: Ağır silahlı vagonu ve zırhlı treni 
havaya uçurmak. 

Takım: Yeşil Bere, Keskin Nişancı. 
Patlay ıcı U zmanı __ 

Daha Isınmadım 
Bile 

İlk olarak hemen doğunuzdaki üç 
askeri sigara ve sesle teker teker tuzağa 
düşürün. Sürünerek doğudaki kiremit 
duvarın köşesindeki askere doğru sürü¬ 
nün. Kabloların sol tarafına gizlenin. 
Devriye kuzeye döndüğünde Tiny’yi 
duvardaki deliğin yanına götürün. As¬ 
kerin görebileceği şekilde sigaraları a- 
tın. Bırakın alsın, geri dönerken koşup 
bıçaklayın. Cesedi kabloların arkasına 
saklayın. Devriye gittikten sonra, hari¬ 
tanın kenarındaki duvarlık bölgeye gi¬ 
dip, tam ortaya ses tuzağım yerleştirin. 
Doğudaki askerlerden birisini çekmek 
için sigara atın. Birisi gelince, tuzağı 
çalıştırın. Sese gelen askeri bıçaklayın, 
cesedi saklayıp sigarayı alın ve aynı şe¬ 
yi diğer asker için tekrarlayın. 

Zırh Doluydu 
Trenimiz 

Şimdi çok çok çok dikkatli olmak 
gerekiyor. Kiremit duvardaki deliğin 
yanında duran askerin yakınına gitme¬ 
niz ama trenin yakınlarındaki askerler 
tarafından görülmemeniz gerekiyor. 
Bunu başarmanın en kolay yolu batı¬ 
daki eve girmek ve devriye gidince çık¬ 



mak. Trenin yanındaki askerin görüş 
açısının çok yakınından geçerek sürü¬ 
nün, o gitmek için döndüğünde duva¬ 
rın yanındaki askere doğru sürünün. 
Herkesin başka tarafa bakmasını bek¬ 
leyin ve çabucak duvarın yanındaki di¬ 
ğer askerin arkasına sigara atıp yere 
yatın. O sigaraları almaya gidince sü¬ 
rünerek arkadan yetişin ve bıçaklayın. 
Hemen diğer askeri de bıçaklayın. Bu¬ 
rada çok dikkatli olmanız gerekiyor, 
yoksa yakalanırsınız. Kimsenin bak¬ 
madığından emin olun ve cesetleri do¬ 
ğudaki yıkıntıların arkasına gizleyin. 

Cesetleri koyduğunuz yerin güney¬ 
doğusuna ses tuzağını yerleştirin. Du¬ 
varın arkasındaki İki askeri sigara-ses 
tuzağı ile teker teker temizleyin. Devri¬ 
ye gelsin, gitsin. Zırhlı trenin doğusun¬ 
daki küçük vagonların arkasına sakla¬ 
nın. Yalnız asker arkasını döndüğünde 
koşup bıçaklayın. Cesedi alıp diğerleri¬ 
nin yanına koyun. Bölge temizdir, In- 
ferno ve Duke’ü devriyelerden sakına¬ 
rak Tiny’nin yanma getirin. 

Neşe Doluydu 
Kalbimiz 

Sıra geldi lanet olası devriyeye. 
Devriye geri dönerken Duke ile arka¬ 
dan öne doğru dürbünlü tüfek çalışın. 
Bombaları yerleştirmenin zamanıdır. 
Kapısı açık olan vagonun içine bir ta¬ 
ne, diğer vagonun yanma bir tane 
bomba yerleştirin. Tiny ile açık kapı¬ 
nın yanına bir, ikinci bombanın yanı¬ 
na iki tane varil yerleştirin. 

Sırada kuzeyde devriye gezen asker 
var. Devriyesi sırasında görebildiği 
yerlere dikkat edin. Yakın görüş mesa¬ 
fesinin içine (tabii o bakmazken) tuza¬ 
ğı kurun, tuzağın içine de sigaraları a- 


tın. Saklanın. Çaaat. Bu de Nazi’ler de 
ram mankafa canım, göz göre göre ayı 
tuzağına girdi herif. Cesedi gizleyin. 

Barakanın üstündeki askeri kimse 
ona bakmaz iken, dürbünlü tüfek ile 
indirin. 

Kan Bürümüştü 
Gözümüzü! 

Zamanlamaya dikkat! Barakanın 
kuzeyindeki küçük eve gitmeniz ve as¬ 
kerlere görünmemeniz gerekiyor. 
Tıny’yı içeri sokun, diğer ikisi evin do¬ 
ğusunda yerde yatsınlar. Duvarın ya¬ 
nındaki asker gitmeye başlayınca, o- 
nun geçeceği yere tuzak döşeyin, he¬ 
men arkasına da sigarayı atın. Çaat! O 
ölür ölmez Duke batıya doğru sürün- 
meli ve tren istasyonunun üstündeki 
askeri diğerleri görmezken dürbünlü 
tüfekle vursun. 

Kuzeydoğu temiz. Tiny duvarın ke¬ 
narından sürünerek makmalı tüfeğin 
başındaki askeri bıçaklamalı. Cesedi 
uzağa bir yere atın. İstasyonun önün¬ 
deki bütün askerleri öldürün. Loko¬ 
motifin yanında bekleyin. Duke’ü 
Tıny’nin yanma getirin. Inferno sürü¬ 
nerek silahlı vagonun yanına gelmeli, 
ön ve arkasındaki platformlara bomba 
yerleştirmeli. Ama çatılardaki askerle¬ 
re dikkat edin. İşi bitince Inferııo’yu 
da diğerlerinin yanına getirin. Hızlı bir 
şekilde (A)ya basarak bombaları patla¬ 
tın. Alman’lar kendilerine gelemeden, 
geriye kalan son lokomotife gidin. 
Gerekirse Inferno’nun el bombalarım 
kullanın. Lokomotife binin ve dönül¬ 
mez akşamın ufkuna doğru yola çıkın. 

Beyond the Cali of Duty’nin ikinci 
bölümünü gelecek sayımızda bulabilir¬ 
siniz.^ 


Blaxis 






















I 


Donanım 


Diamond Supra 
Express 56ePRÖ 



D iamond, modem konusunda, 
rakiplerine oranla biraz daha 
yüksek fiyatla ama daha bü¬ 
yük avantajlarla seçenekler su¬ 
nuyor. Bunun ilk örneği Diamond 
Supra Express.. 56K hızındaki externa) 
modemin herşeyden önce görüntüsü, 
yakışıklılığı dikkat çekiyor. 56K, zaten 
piyasadaki en yüksek hız olduğu halde 
ShfOT GUN demlen çift namlulu şu 
ünlü silahtan ismini alan hır teknoloji 
sayesinde iki modemin aynı anda bilgi¬ 
sayarlara bağlanarak maxımum 112K 
(bu rakamı hayatım boyunca görebile¬ 
ceğime inanmıyordum üç sene önce..) 
hıza ulaşabilmek mümkün olabilmekte¬ 
dir. Bıı teknolojinin güzel bir yanı da, i- 
kinci modem için bir marka veya hız sı¬ 
nırlaması getirmemesi. Yani Supra 
Fxprcssi alan bir kullanıcı eski mode¬ 


mini tozlanmaya bırakmak zorunda 
kalmayacak. Tek gereken ikinci bir te¬ 
lefon hattının daha bilgisayara bağlana¬ 
bilmesi. Ayrıca ISS’nin ASCEND MAX 
teknolojisini kullanıyor olması da ge¬ 
rekmektedir ama bu teknoloji adım du¬ 
yurdukça tahminen,tiîm ISS’ler hızla 
ASCEND MAX kullanımına geçecektir 
çünkü, servis sağlayıcılar için kullanıcı¬ 
larına 112 K hız sağlamanın alternatif 
yolu, bu kurumlar için çok daha pahalı 
seçenekler içermektedir. 

Supra Ekspress orjinal kutusunda 
bir sen kablo, bir adaptör, bir kurulum 
CD’si ve açıklama kitapçığı ile geliyor. 
CD’nin içinde çok kullanışlı fax ve ileti¬ 
şim programları ve bir Internet bağlantı 
programı bulunuyor. Kurulumu çok 
basit ama Mousc’unuz 2. seri pottu 


kullanan 9 pın mouse ise, ya bir PS/2 
uıouse va da 9 co25 Pin Coııvertor kab¬ 
losu satın almak zorunda kalacaksınız 
bıı eksisinin yanında (kı tüm external 
modemler için bu sorun vardır) Supra 
Express lııternet’re dolaşırken yanınız¬ 
da olmasını isteyeceğiniz bir arkadaş. 
Hem eski K56 hem de yeni V56 stan¬ 
dartlarını destekliyor. Ayrıca geriye 
doğru tüm standartlarla da uyumlu, 
ilerisine yatırım yapmak isteyenler için 
tam aradıkları fırsat. 


Firma: Mullimedya 


Tel: (0212) 2168355 


Fiyat: 92 $+KDV 


Apache NetExpres 


A pache modemlerinin 56 K’lık 
internal versiyonu, son gün¬ 
lerde adından bir hayli övgüy¬ 
le bahsedilen bir modem. Pek 
çok kullanıcı için bilgisayarının kasasını 
açıp ana kartın üzerine yem bir kart 
takmak son derce büyük bir kabustur. 
Apache, ise bildiğim en kolay kurulan 
İnternal modemleri üreten şirkettir. Es¬ 
ki, Plug'n Play olmayan, Jumper ayar¬ 
latmaları gerektiren modemlerinde de 
hu kural değişmemişti. Yeni 56K Ne- 
texpress’de de kullanıcıya sağlanan ko¬ 
laylıklar dikkat çekiyor. Herşeyden ön¬ 
ce Türk kullanıcılar için tamamen 
Türkçe bir kullanım klavuzu hazırlan¬ 
mış. Modemi kolayca PCI sökeline yer¬ 
leştirip telefona bağladıktan sonra, ku¬ 
rulum programı otomatik olarak gerek¬ 
li sürücüleri ve Software desteğini har- 
diske kuruyor. Kullanıcıya kalan tek 
şey. Internet bağlantısında, ayarlar kıs¬ 
mından Apache NetExpress’i seçmek o- 
luyor. Kulandan ISS’ııı ayarlarına göre 
modem Intcrnet’e bağlanırken otomatik 


olarak eski K56 mı yoksa yeni V90 
standardını mı kullanacağım kendisi 
tespit ediyor. Sağladığı performansın da 
bir hayli doyurucu olduğunu söylemek 
gerekiyor. Modem üzerindeki minik 
hoparlör vasıtası ile modem bağlantıla¬ 
rınızı sesli olarak takip edebileceğiniz 
gibi, modeme bir mikrofon bağlamak 
suretiyle telefon konuşmalarınızı bilgi¬ 
sayar üzerinden de yapabilmenize ola¬ 
nak sağlamaktadır. Modemin üzerinde 
gelen hoporlörün ses kalitesini beğen¬ 
mezseniz veya sesi açıp kapamak sorun 
olursa, üzerine bir ses seviyesi kontrolü 
olan harici bir hoparlörü de modeme 
bağlamanız mümkün, böylcce Internet 
üzerinden örneğin Amerika’daki bir nu¬ 
marayla ekonomik ve rahat bir telefon 
görüşmesi yapılabilir. Modemle gelen 
software desteği de kullanışlı fax ve ile¬ 
tişim programlarından oluşmaktadır. 
Mega Connect isimli programın rek ek¬ 
siği, fax programında kayıt edilebilecek 
fax ve telefon numaralarının belli bir 
sayıyla kısıtlandırılmış olması. Kullanı¬ 


cı, bu az sayıdaki 
kayıttan daha fazla 
bilgiyi bilgisayarında tuta¬ 
bilmek için Mega Connect 
programının profesyonel versiyonunu 
sarın almak zorunda kılınmış. Bu du¬ 
rum özellikle, fax defterindeki numara¬ 
ların sayısı 100’ün üzerinde olan kulla¬ 
nıcıların hoşuna gitmeyecektir, internal 
modemlerden korkmuyorsanız, kısıtlı 
bir bütçeniz varsa, APACHE 56K 
NETXPRESS kullanıcısını uzun süre 
tatmin edecek bir upgrade olma özelli¬ 
ğini taşımaktadır. Tavsiye edilir. 


Firma: Mullimedya 
Tel: (0212) 2168355 
Fiyat: 54 $+KDV 






































Joystick İncelemeleri 


Yıllar önce, Earth Siege serisinin ilk oyunu Metal Tech isimli bölüm 
piyasaya çıktığında hayatımda ilk defa kendimi gerçek bir savaş aracını 
yöneten pilot gibi hissetmiştim çünkü robotu kullanabilmek için 
bilgisayarıma iki joystick bağlamak zorunda kalmıştım. Biri ile silah 
sistemlerini, diğeri ile robotun hareketini kontrol ediyordum... 


Ouickshot GenX700K 

Y eni oyun severler oyıın 

kontrolü konusunda eskile¬ 
re oranla daha şanslılar. 

Arlık geliştirilen JoystickIcr ^ 
oyunlarda iki ayrı Joystickhn bağlantısı 
ile uğraşmaya, iki joystick ve bir klavye 
ile el koordinasyonunu sağlamakla va¬ 
kit öldürmeyi tarihe gömecek özellikler 
taşıyor. Uzun ve yorucu kaiibrasyon iş¬ 
lemi eri de artık, bir dönem 
Conırnodore 64herdeki teyp kafa ayarı 
gibi hızla tarih oluyor. Yanı her geçen 
güıı, bir oyun sever olmak daha cazip 
hale geliyor. Yılların emektar 
Quickshot firması da bala bu amaca 
hizmet etmeyi başarı ile sürdürüyor. 

Son ürünleri Genx700K küçük çaplı bir 
sermaye harcamadan bilgisayar ile o- 
yıııı oynamanın tadını çıkarmak iste¬ 
yenler için üretilmiş bir joystick. 

CjenX700 1 ün kablosunun üç ucu 
var, biri bilgisayardaki klavye bağlantı¬ 
sının aynısı ve klavyeyi bilgisayardan 



çıkartıp, Joystick 
kablosundaki 
girişe takmak 
gerekiyor. 
Joystick kablo¬ 
sundaki ikinci gi¬ 
rişi bilgisayarda 
boşalan klavye soke- 
tine oturtuluyor, üçüncü giriş de bilgi¬ 
sayar üzerindeki standart Joystick girişi¬ 
ne bağlanıyor, bazı bilgisayarlarda 
Joystick girişi bulunmayabiliyor. Bu du¬ 
rumda ses kartı gibi muirimedia kartla¬ 
rının üzerinde bulunabilen “eşantiyon” 
joystick girişlerini kullanmanın da zara¬ 
rı yoktur ancak söz konusu kartın üze¬ 
rinde Joystick girişini dısable/enable e- 
den bir anahtar varsa bunun uygun du¬ 
rumda olmasına dikkat etmek geri kir. 
Aksi halde windows da joystick dri- 
ver’larım kurmuş olmanıza rağmen 
Joystick için “not connectcd” mesajı 
alınır. 

GBNX 700'un güzel görünümünün 
yanında özellikleri de cazip. Joystick 


kolunun yanında bulunan Throttle 
kontrolü (BioThrottlc) sol elin ergono¬ 
misine uygun dizayn edilmiş bir hız 
kontrol birimi. Uçuş, yarış, FPS gibi hız 
kontrolü gerektiren her oyunda kullanı¬ 
labilir. Üzerindeki ekstra dijital düğme¬ 
lere ise pek çok özellik atanabilir. 
Kumanda kolu ise, bir helikopteri veya 
uçağı uçururken oyuncunun en büyük 
yardımcısı olacaktır. Mu1ri-vıew kont¬ 
rolü oyuncuların simulasyonlar üzerin¬ 
deki kontrolünü gerçekten de günü¬ 
müzdeki son sınıra taşıyor. Zaten, 
Quickshot da Genx serisi Joystıcklef’e 
burdan ilham alarak isim vermiş, the 
GENeration of eXtrcme control. Bunca 
güzelliği oldukça uygun bir fiyatla bir¬ 
leştirmeyi beceren Quickshot 
GENX7Ü0K’yı herkese ravsive ederim. 

Firma:Multimedya 
Tel: (0212) 2168355 
Fiyat : 50 $+KDV 


Ouickshot GenX500 

G rux7(flJK."ıtıit küçük kardeşi 
Hvuej ile pek çok öğrendi lifi 
gedesi oks.uk gibi. Özellik- 

Eiîı'ı de abisinden aşağı Lılmü 
3 ot. Bıothroıtk yerini ktiçıik hir hız 
k"iıirtıJ manivelasına hu a-muş ama 
üzerinde kontrol tuşları yok. kon trol 
çubuğu (Türk Jil kuru mu böyle diyor!) 
ise abisi ile aym özelliklere sahip w 
Cr£?nx"?O0 gibi 45 derece sağa ve sula 
hcndı etrafında dönebiliyor, 
Genx5Û0”iin bence bir avantajı, nere¬ 
deyse Gen\7()0 ile aynı Özelliklere ama 
daha küçük bir hacim içinde sahip fL 
ması. Gcnx/OÜK’daki Bio Throrrlc'ın 
üzerindeki fonksiyon düğmelerini hesa¬ 



ba katmazsak, aslın¬ 
da iki joystickte 
aynı işlevi görüyor 
vc Gt‘nx500 hem 
fiyatı hem de kü- 

_ ^ çük hacmiyle, hem 

cüzdanda hem de bil¬ 
gisayar masasında ekonomik bir kulla¬ 
nım yaratıyor. Üstelik, Genx50Q1n bil¬ 
gisayar bağlanması ve kurulumu 
GemcTOÜK'Jafi daha kolay, yapılması 
gereklin tek şey, Gtm^ÖO’Lin kaiKosımtı 
bilgisayardaki joystick sok etme ycrJeş- 
tirmek ve kutuyla gelen disketi sürücüve 
takıp çalıştırmak. Hardvvare kurulumu 
ile fazla zaman harcamak istemeyen a- 
ma sıkı da bir joystick arayanlar için bu 
özellik bulunmak bir nimet. Ayrıca, e- 


beveyiller, evdeki bilgisayar manyağı 
küçük afacana bir joystick almak iste¬ 
diklerinde de, ufaklığın fazla donanım 
ve yazılım uzmanı olmaduıı kolayca ta¬ 
kıp sökebileceği bir Jovstıtk Genx500. 
Tabi uçuş sim u la s yon adarını da unut¬ 
mamak lazım. Uçuş sinuılasyonları has¬ 
tası olup da, Flightstick alacak bütçesi 
olmayanlar için, normal, düz bir joys¬ 
tick Yen çook dalıa iyi bir seçim Genx 
500. 


Firma: M ultimedya 
TEL: (0212) 2168355 
Fiyat: 20 $+KDV 































Inca 56600 External Modem 



S iz de bizim gibi bilgisayara ne 
bulursanız takanlardandınız, 
iazladan bir PCI slotıınun değe¬ 
rini çok iyi bilirsiniz. Modemle¬ 
rin de PCI teknolojisini kullanmaya 
başlamasından bu yana, kıymetli PCI 
slotlarına bir ortak daha çıktı. Ama pi¬ 
yasada hu kadar Ex ter nal modem var¬ 
ken, bu hiç de sorun değil. 

External modemlerin en büyük iki 
avantajını, Iııca 56k Excernal Modem 
de taşıyor. Birincisi, bilgisayar kasası¬ 
nın içinde oluşan statik ve parazit etki¬ 
lerinden uzakta, kasanın dışında bulun¬ 
masından dolayı internetken gelen bil¬ 
giler daha güvenilir oluyor. İkincisi, a- 
cemi bilgisayar kullanıcılarının kasayı 
açıp, tornavida ile bilgisayara girişmesi¬ 
ne gerek bırakmıyor. Modemle birlikte 
gelen çift uçlu seri bağlantı kablosu, In- 
ca modemin seri port’a veya mousc 
porbuna rahatlıkla bağlanabilmesini 
sağlıyor. Modem’le birlikte ayrıca bir 


adaptör ile sürücü ve yazılım CD’sı geli¬ 
yor. Bu CD, Inca Internal modem ile 
verilen CD’dcn daha iyi hazırlanmış. 
Modem ile ilgili sürücü ve programlar 
sizin seçimleriniz dahilinde otomatik o- 
larak yükleniyor. Iııca modemin en bü¬ 
yük eksikliği, yanında gelen kitapçığın 
çok ama çok yetersiz olması. Kitapçık, 
yarım sayfa modemi bilgisayara nasıl 
bağlanacağı yazıldıktan sonra, sanırım 
hiçbirimizin hiçbir zaman işine yarama¬ 
yacak olan modem kodları ile doldurul¬ 
muş. Inca Internal modem en azından 
Türkçe ve işe yarar bir kitapçıkla bera¬ 
ber geliyordu. 

Inca’nın geçen ay incelediğimiz 
56600 Internal modemi hakkında pek i- 
yı şeyler ne yazık ki söyleyememiştik. 
Ama External modelinin bizim bekledi¬ 
ğimizden biraz daha iyi çıktığım söyle¬ 


yebiliriz, 56600 bps bağlantıya izin 
veren bir ISS üzerinden günün çeşit¬ 
li saatlerinde yaptığımız yüzlerce 
bağlantının en azından %70’inde 
40000 bps’den aşağı olmayan bağlantı 
hızları yakalamamız mümkün oldu. 
Birkaç sefer 48000 bps’lik bağlantıya 
ulaştık, ama ne yazık ki tam 56K’lık 
bir bağlantı hiç sağlanamadı. Tabii bu¬ 
nun tek sebebi modem olamaz, bağlantı 
yapılan ISSün özellikleri, hatların temiz 
olması da büyük bir etken. Kısaca, In- 
ca’nın 56600’Iük bu External modemi, 
Internal versiyonundan daha iyi. 

Firma: Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212)212 88 65 
Fiyal: 62 $ + KDV 


Inca 500 Watt Hoparlör 


B ilgisayar oyunlarından tam an¬ 
lamıyla zevk almak istiyorsa¬ 
nız, sağlam bir ses düzeni kur¬ 
manız şart. Tabii iyi bir ses sis¬ 
teminin temel taşı iyi bir ses kartıdır. 
Ama iyi bir çift hoparlör olmadan siste¬ 
minizin tam olduğunu söylenemez. 
Jnca’nın 500 Watflık hoparlörleri de 
ses sisteminizin eksilmez bir parçası ol¬ 
mak için aday. Ama bazı eksiklik ve 
hataları yüzünden çok da iyi olduğunu 
söyleyemiyor uz. 

Hoparlörlerin boyutları masanızın 
üzerinde pek fazla yer kaplamayacak 
şekilde dizayn edilmiş. Bütün ayarlama¬ 
lar sağ hoparlör üzerinden yapılıyor. 
Farklı durumlara göre üç farklı ses dü¬ 
zeninden birisim seçebiliyorsunuz: 
Müzik, film ve sıımılasyon. Sonuncusu 
tabii ki sadece simulasyon oyunlarında 
kullanılan bir seçenek değil, genel ola¬ 


rak oyunlarda bu seçenekte oynarsanız, 
hoparlörlerden daha iyi bir performans 
elde edebiliyorsunuz. Inca hoparlörlerin 
üzeıınde 4” Woofer ve 2” Tvveeter bu¬ 
lunuyor. Bass ve tiz ayarlarını da elle 
yapabiliyorsunuz. Ama hoparlör ilk fi¬ 
resini bass ayarlarıyla oynarken veriyor. 
Eğer bizim gibi insanın içini titreten, 
bass ağırlıklı bir müzik dinlerken daha 
iyi çalışabiliyorsanız, Inca hoparlörler 
sızı hayal kırıklığına uğratacak. Bas so¬ 
nuna kadar açıkken, sesi yarıdan fazla¬ 
ya ayarladığınız anda, seste cızırtı ve 
çatlamalar oluşmaya başlıyor. Biraz da¬ 
ha açarsanız, hoparlörün Bass’ını çatla¬ 
tacağınız garanti gibi görünüyor. 

Ayrıca, bilgisayardan hiç ses gelmediği 
zamanlarda dahi, hoparlörlerden hafif 
bir hışırtı geliyor. Bu da bir diğer deza¬ 
vantaj olarak eksiler hanesine yazılıyor. 
Sonuç olarak, eğer sesi sonuna ka- 


Donanım İpuçları 


M odemler İçin: Eğer Internet bağlan¬ 
tınızın yavaşlığındaıı şikayet edi¬ 
yorsanız, bunun nedeni Dijital değil de, 
Analog bir santrale bağlı olmanızdan 
kaynaklanıyor olabilir. Analog bir sant¬ 
rale bağlı olup olmadığınızı anlamak i- 
çin, herhangi bir nıobile telefon numara¬ 
sına telefon etmelisiniz. Eğer cep telefo¬ 
nunda numara değil de, soru işareti veya 
fimin benzeyen, numaranın bulunamadı¬ 


ğına dair bir işaret çıkarsa, anlayın ki 
Analog santrale bağlısınız ve Internet 
bağlantı hızınız bu yüzden yavaş. 

opaıJütler ve ayam Eğer sesi hi 
ra/ hızla ,\\ tığınızda, hoparlörlerden 
gelen cızırtılardan şikayet ediyorsanız, 
bilgisayardaki ses ayarları ile oynamayı 
deneyin. Ekranın sağ altındaki SES 
DENETİMLERİ seçeneğim tıklayarak 
MICROPHONF ve LİNK IN seçenekle¬ 




Firma: Pasifik Bilgisayar 
Tel: (0212) 212 88 65 
Fiyal: 48 $+ KDV 


rinin altındaki küçük kutulara tıklaya¬ 
rak rama men kapatın. Bu iki seçenek 
bazen hoparlörlerde parazit oluşmasına 
sebep olabilir, özellikle de bilgisayarınıza 
bir mikrofon bağlıysa. Ve şunu sakın u- 
nutmayın, sesi hoparlörler üzerinden de¬ 
ğil, Ses Denetimleri seçeneğinden açmak, 
her zaman için daha iyi sonuçlar verir ve 
hoparlörlerinizin aşırı bass’tan çatlama¬ 
sını önler. 



































Donanım Pazarı 


Görünüşe bakılırsa yeni bir ekran kartları yağmuruna tutulmak üzereyiz. Voodoo 3, TNT 2 yeni 
gelmişken, Matrix G400, ATI Rage ve Savage4Te yeni kartlarıyla piyasaya giriyorlar. Okulların 
tatile girmeye başladığı şu sıralarda yeni bir ekran kartı almayı düşünüyorsanız, size tavsiyemiz bir 
iki ay daha sabredin. Yeni işlemcileri kullanan bütün kartları karşılaştırıp, test ettikten sonra sîzlere 
sonuçları bildireceğiz. 

Sizleri yanılgıya düşürmemek için bizzat test etmediğimiz ürünlerin fiyatlarını donanım pazarından 
çıkartmayı uygun gördük, çünkü farklı ithalatçılar aynı ürüne ufak da olsa farklı fiyatlar veriyorlar. 
Sonuç olarak, bunlar bizim güvendiğimiz ve test ettiğimiz, hatta kullandığımız markalar Tavsiye 
etmesi bizden, karar vermesi sizden. 


ANAKART H 

mm 

CD-ROM 

Ahit Bl F& n 


Pioneer 

M 4 in boa rd 

5 PCI slotu var, ov.srclock'çular için ideal. 

40 Hızlı 

Tcsu Edilmedi 

Ayrıca ufak bir BIOS updatCi ile Pentium 
lirlerle uyumlu hale gelivor. 

62 5+KDV 



Sade görünüşüne aldanmayın, gerçekten 
kullandığını ız en hızlı ve güvenilir 
CDROıVl olan RioneerT gönül rahatlığıyla 
alabilirsiniz. 


İŞLEMCİ 


SES KARTI 

Çelenin 


Soıırıd B la Ster 

3ÜÜA 

4SÖ Mbz'c kadar en sorunsuz overclock 

UvclValue 

S ese Edilmedi 

edilebilen işlemci, ama pivasada bulabil¬ 
mek için çok uğraşmanız gerekecek. 

H5 $ + KDV 


HARDOISK 

6*4 GB 
Quantum FB. 
l’üst Edilmedi 


BELLEK 

64 MB PCI00 
5DRA_\1 
Test Edilmedi 



Arrık Türkçe olarak da piyasada bulunabi¬ 
len SR Ti ve! Vahi e, SR I i ve ÎTİ an Dijital I/O 
karımın çıkarrılmış versiyonu. 



>nürnj'fle SourHJWwto 

SoundVVorks 


Şu an size yeten bir harddisk, bir yıl sonra 
tıka basa dolup si/e zor anlar yaşatabilir. 
6.4 GB ortalama bir o\uıı sever için ideali. 




HOPARLÖR 

TBİ 

C^mhrfdge 

SttimtkvnrkK 

Hır Sound Plaster Live! Almaya karar ver¬ 

95 $ + KDV 

diyseniz, tartışılmaz en uyumlu iş arkadaşı 
olan Cambridçe SonndvvorksTı tercih edin. 



128 MPda henüz ıhtıvacınız yok. Zaten 
128 MR PC4 00 Ram'lenn fiyatları 64 
\4RTo ıkı karından daha fazla. 


MODEM 

Apaclıe 
NerEv press 
49Î+KDV 


■%. 


kolay kumlum m sorunsuz kulbmmj vc uy¬ 
gun ti yatı île Internet İMStabnnm i bu ub- 
bıEır. 


EKRAN KARTI 

Sp.ırkle Rıv;i 
TNT Ifı mb 
£ 205 +KDV 


ırtvcTirız v 

Test erriğimİ7 TNT kartları arasında belki 
en performanslı olanı değıf, «ma fiyat/per- 
fornıans oram en nygıın olan I NT olduğu 
kesin 

4 V T 91 1 lu İV 

Çluickshor 
GenX700 K 

50 S+KDV 



inanılmaz rahat kullanımı, oldukça uygun 
bir fiyatla birleşriren GexX700Tm rek de¬ 
zavantajı, masanızdan oldukça işnyuk bir 
bölümiı aötürecek olması. 


MONİTOR 

M 

MOUSE 

A4 Tcdı 

1 r* CTK 


Tesr Edilmedi 


Winhesr 4D+ 


Fiyatına göre oldukça kaliteli bir monitör. 

1 S S+KDV 



Şık bir görünüş ve inanılmaz rahat kullanı¬ 
ma sahip bir inmişe. Dört tuşu ve ekranı 
kavdı rina k için düğmeleri var. 


IBS «MM 1 


73 

















































jystotion'da her zaman bulunmayan cinsten bir 
Nasıl yani? Okumaya devam edin ve görün... 


C ofc sayftidepr ve hir o k.ı 
dur i! .t değerli okuyucula¬ 
rım Ifîîr "Irıun Abı vardım 
et.!** köşesinde dalı ü 'M/İBrlc 

her ılu-nm r?re Nasılsınız • 

£ 1 İmarım kendiMİ/e iyi tınkı- 
i'Jiır. IVıı etr Temi lI nhm i-ste 

[ u H * I S|| II I, I IftT I PŞI V mu t , * 'k LJ • ki 11 Ol dil İÜ 

gdeu >ııy«îrtkîfn ı$ık uıtunık için elim- 
den ftdırn py rctı po-m/ıirujyç dev um e* 
diyornm|î?!ı. t iznimle m t hnrtmı ar- 
hada*ımi 7 T?ı etaptın jjfır manı/ Mdım 
vLiııımurkLınm. I Isılını kızımı/ . 1 / vt ivr 
şöyle dıynn * , -scvfitlî İŞmi Abı, ıiiyır 
^ıbrc vermekten kaçmıyorsunuz.?*'. ■ Ki¬ 
kini v; hunim kıyım evljjdım, brz şifre Ecri, 
Şifrdi şifreli veriyoruz, kitin si? alrnrm 
hılmıyortfinı? heıı ne yapayun? klmasi- 
ıti da %it£ l*ı e M u^retemem ya! BEru* uğ¬ 
raşın, /aman İn gerçeklen akı bildiğiniz i 
hır kedi p bunu U^ckhfu inli* ettaeksi 
rıi/. Neyse uimmçjkîanm. jölelim İni 
oy m? probleıftlmmiz vıtrmı^... Vegib 
lımiıı A hû adcım. hir bilgisayar .ıldıra- 
n a k .ular t ,1 n j m çı k 11* hı 1 sefe r de ç. 1 1 1 > - 
tırmnk İçin Uühdüfliynmm. Ikııçün üm 
ee gidip Lm r uvım iddim, bil psa yanma. 

1. ıklım nmn bir t ı trin çdijtMamRdtrm 
tıımirLİye fttküıdûsm adama kııuı ** a 
İn buttun putun segrıı jii kamalım*, 
plattfl de meme yapmış, n hk ıd.mırd 
ın.ı/” Jl'lLi. Ihısculdııjtımrr 1 >ir dııyiirl-ifv-ı 
bizimkiler benden Kırdtlkk yaparlar 1 ! 
Ne of ur bflna vardım edirı. bilınsavarm 
İler mu! im Uııcalidrım bir turlu dıı/cb 
ınjytir* Hardık Sarı mil m: yeni bir bilgi 
sayar alabıiıı mıyım? Vcm bir *t$BiAn 
ııe .katlardır? Süsçe ne 1 ,ıp malıyım: 

Vah güzel rvladmı vah t frıvha sunu 
l^eLti ne vaftiz genele rmıı t harcanıyor hu 
.demde. Orıu-bkle panik yuk bı kete* 


lıer şeyden önce sakm ol T klavyeyi yen 
nc: bırak* diske i sürücüsü m? de ktbm 
çöpü M'kmukMn vazgeç, böyle yaparak 
inebil sevi d uzvl tein ivsin Aleti plifKi 
hilesi yar dişfcil de, araba tamire isme 
gûtiirmdşshıı gibi geldi bana, lumr \\o 
riırnmşkeıı yaşlını dn d ermeseydi n l>,ı 
ari, av halı hüiih İlmi ab, espri yapımı. 
Sen en iyisi o bilgisizi*>vn ^.ıi, yerme hır 
I‘lavsın tu-m samı .1 il V.» dil accık daha 
bekle, Ptayratîm 2 il emle n canavarı 
ün ti 11 al. Iıüylecr uüsdukrm Kıska sı>ru 
nıın kalmamış ohıı k f.hr başka taTimıeı* 
ftım ıhı şöyle d İyon * S ut 'ye ıvkarnul l 
den l'Vu I kını İsındı oyun almınaya de 
ftur mı. sEeftımv ııv. ■ ' <.hzl , I evliidtnu 
K.er örersin Jl i htz oyunıı ııitvlenn -■ im- 


PlaystmıcHi da l tı\ l-ltınt d.ın haşka 
İNnm de çekilmiş hir lılrn Lalını olan ıv 
yıiıı yok- lî-aha çok <U' - tıliTiİeıîmrı çe- 
y ikize edilmiş bir ver siy nrm ^tbi Ard.ır 
.la ekJı'nmiş di|irıze video ^orunluları 
ve kal i reli \ou uıbr.uk. oyunu gerçek bif 
lılın p.oruTuırmi ve lus,sı vvrımş. balları 
aıçra tanı hır ft.ızlı a|au lilıu’ edasıyla 
oynayan kurnkitTİeriıı ıdLu ımn yavddı- 
ftı ıi'nerifti ftonıvıuN- .ınm -’' t ‘iı 1 asiınon 
hıv de uıfdı hu oyun Lilınadı^rm anlıyo- 

FU/- 1&1 tcü mıLımı^ııfc, hakini/ 'kt ımu- 
kı cm 11 1 e i ı >y un dili n p h 1 n ntn a y erim r,~ 
lIi: unırmak da yok + releYizynn yarij- 
ımıE.ınndan medet umun, bu/dölahtm 
Eut doldur ama ya 11 ve kehmemn tam an- 
lamıy la bir salak olan Jack breınom t- 
>unh Itûiakti-n yfînlendunynranmı^. So¬ 
ru w? ^u: iicahn Jnck, I os Anftekfi 1 .1 
M 7 .nmın nfTiisjıııla tüıkleer hiifiıbn .ıt- 
trıtik ısterett çilgm 
Ru.s ,ifamm 
tEunlnr.ıhkle- 
çek mİLİir? 

t 1 A, sakı- \ 

ftmu/ât 

dünyayı 


Mıç unutmam. b'n\ I lum, İV" 4 e 
çikritfııid.ı ç<tk ımıaz/am olay ulıın^nı 
Öyle kı Urarım,' ren hıh duyıı|mn ? 
nı{pvki hen neden Lhıynımlıın, ’usı.ııı 
AlF.ıhını. s,ııtTr mı 
oklum vuksaa? ■ 
tU XI. O 

ftutı bugün 

derken hır * 7 ita 

de bakan/kı t ' f A 

o ne? hızım ljuIii 
i'ivurı J^Lr de S'î.iysiaiı 
uu’ d.ı çıferihiiıtn tuıhnv 
valait soylıyu 1 hu seter pic*k 
»ılav Lilımdıb tiî%ikayur 
k m. m 1 lan do. 1 ııl.m (iap- 
kom laıif rl.tııımrnr yıru 
lnr ilke ıınv.iMnı attı, he 
ıum bıkliaım kaıkrtyLı 











J- ,ı lt II t. ilil-i ı k;i I | M1Ü/ C1E5.1 UliÇ [>|i l> 

vuıiiü k ilJ I j 11 unm j ■ r m u ı ttz. Otıımuı 

,1 LD H-İJIİ.1M dit İîlıİLİJİJ ITfllETJ hır 

hjşikj yü/ii mlıî, dnlfct ilk görsel tr- 
ni:ifimiHİît Li'lıint/.ıldn fer yut v/d eri¬ 
nin vıLn\iisı küller doğal hır 
iMkııır. "I İç CD ahu horu mu d , v 
a: kını i y aııs.ı asJmdn çok çok da |o- 
* 1 hir cnim. Yitril JıJr utıımşta en 

J l:ız!;t ıiy saatte* hıtİrebiJcy eğiniz k.ı- 
^trkksn. Harta ve hatta Ihj 1^- 
/rkın ıçm v.ırım saate kadir i Mehil u 
(tandtnfr hır cadıtıjdele Zaten video 
dosya Lm pik ycf kaphdıgmJan,, la/la 
uzun hur oyun da bekItftmvprdutu açık- 
s'-i^'î- Hır c?l kur liü uıidı esti fjrklı mu ı I 
düftu y-l/ılı. l'.Vvi doğrudur jiim (i^ ■ Hır 
akilde kayıtlı videoların hepimi sevtef- 
tim ve .ıslında pek de farfeh hir şeyin *ıf- 
madiğini .miadım ve bu radın tüm tutl- 
kın hu/Ljroiıdı açıklıyorum. Yani her 
l>mı ısimidi’ hemen İlmim aynı şeyler o 
kföıgınthn ıi7un vadede >izı bayacak bir 
o\ undur, flfr Keşiden t Evıî 2\i ntuı kc 
re oynayıp bıru'ch dersim* ancak T'n\ 

Hum' ı en hz\j dördüncüde çöpe atar 
'■mu:. Bir ek sn sı de Sıivc tlca takalı, Ugrr 
hastane bölümünde zorladit*anız (ki oy- 
tıarsam/ /rsrlanacaksı nvtV.l) ne denwk 
Kredilimi daha ry ,udin ay, i k sus ez. Hay¬ 
ran eJck i -nve bölgeleri cm az üı; dakika 
.1 r,ılıklı |k ıHunu .greehı.!mek için her ra■ 
r.ınrıı e/ilerlemem/ gpırçlciy^, 

Hııntt aptal ve güİıiııç a um heri* 
kc başanlı ve faydalı hir eserdir. Her se- 
u- rahmeti ada inlim o hakkını venicıhck 


kurtarmak iyin hir şans ve dr kir.igtrır 
ödemeye verip anacak kadar da para 
vermeyi M Üh'edince, adaııuıtıtf cıf.ık 
ran hpımı Hr r ai»m olup okıvor. 24 
at isinde hı\'u ya kakıyıp. ıçittdr [ .ı- 
ııtıch t, od e" tm bulunduğu C\Y vt hu- 
hıp, krank * ı kurramuısi takttı gerek j- 
yor. ^nınuİLivor olmasına düt bol.iv gi- 
h\ golken bu görevde sonra dun haçın j 
neler geliyor? 


|ıp el ra ita kı nesinden tajriiifed iğimiz vcı 

ki. 

2 D&vüş modu: Rakipler inikle yum 
aik yumruğa dövüştüğünü? yerler. 

k.ınşma Tiıodn: D^‘ittanîrtruiixla 
silahlı vanşmay.ı girrp nişan atdığnnz 
Vcrler* 

Yol modııi Kır araçla belit hir yolu 
takıp ettiğim/ yerler, 


Bond.p James Band 


fıış kombitııtsypıiü ise ştlyJe: 

\r kullanma, onay lama 
Knrer Dövüş modnnda korunma 
{guflrdı 

I Içgcn: Ddvuy mndunda yumruk 
Yuvarlak; Dövüş mrıdunda (ekme 
b ve R tuşlarıyla da demo geçme vs 
ekran boyum a \arlan yıhı İDmkiİyUMİa 
n kıı Ha n a hi I Ey □ mu mı /.. 

Sajg yun tuşuı S,ıii.ı döner 

Sı d yön nişti: Solu eIötkt i had t %m. 

i tın mı m t y nrot jn m! i 

Y ukiin yon uişu: Ncri lîdkamrtc- 
doğru vhiJ nJdrrir 


l.ğer fi m Cam-j ruricuriiıysantz bu 
m-ıuı tam sı/e güre, kurıku Lılıronum- 
iTM tattı hir bm Ckırret o/enridî Ayıtı 
mimikler, mm şebek öteni hareketler 
dulu iteler nefer f.uk ahi inde de HuJıı- 
mıvnr. Esprileri ben şafnrrı tuttum, 
\radu hır suç mu u û«j^uk çılnvmmj 
Teğmen fıîç üıkılmiyiif^uıiiL/ vt ıvyundatı 
koptmıyoritmuy, Fce, Kuıul Sııhal‘m 

"ejşoğİueş^ck" JrmcMiu 1 liıılıv. kren kı¬ 
rılan hır tophmı oîdnguuuria go rt hu 
esprÜtiı haydi İlandı severiz gibi gelıyiEr 

buna (hastanema asan\Utündeki iki lı.ı 
ruiLİıı ye u bakıldım /.itil, Ovundu çeşü 
yeşıı fiıreresan Irpler var, Üvi> hile 
meccınj { ilIJl bir ağın filmi gtbt, |’o\ 
Hum da da (uizd k.ıdiHİar. ılı^. afan- 
la r, t'gzı ı n k me k a n k r {La s Vega s t- L 
toliıntdop,.! ir bana Soül ton nere' 
ti i rı iı r 1 1 • hu ry ke ti ı s a h ne lerdv , a p.ı m ,iı j ı - 
İli Atraksiyonlar vur. Siz eti son ise 
mmı 007 James Homi" sın. jet motoru 
takrîmış hır tekerlekli sandalyeyle, has¬ 
tane koridor la nn d j hemşire kılığına 
gımuş erkek ruv afoni arın dan kaçtığım 
ya da 2(10[)0 rntireden aşağı dıişcrkeıı. 

uçuşan ajıirıjıin vurduğun ıı gördünüz? 


fuşİLirı kıillsınabrlmck içııvckrutuİa 
kimıt/ı bir tşaryfin çıkmasını beklcmeİi 
stım- hayırcın rEvınınkuulen tisiL İni ı 
şârr:r knireü. 


Gül ve Diken Olayı 

Oyı ı nu k ııçti k ek ruı ı un-Ju nda oy tuı 1 
nıık dahu iyi gibi çünkü t il iti ekran iken 
çözünü rlûk çok düşük. Ptaystarforı ‘m 


Fox Hunt 

İNCEIFVFM 

SİSTOVı 

Oyuntu sayısı 
Mamary Blok 
Bilgi Içm 
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Aha, Bu da Oynanışı. 








rmn T 


Vay be, demek isteyince geyik otomobil yarışları dışında da 
muhteşem konsol oyunları yapılabiliyormuş! 


çıkmış olsa da, afilmdu M i cm Üahin dr- 
yc pL-k sıdı sam duyulmamı* Inr firma- 
rını ürünü* Ohy haşıl, birkaç farklı tip¬ 
ten hirini seçiyor, ö?d parkurlarda hu 
nplc ) arılıyordum/- Alpınızda kaykay 
çeşitli engellen Ağıyor p akrobatik hare 
krtîrr yamyjbr ve yarıcı ka/ıirinıma <uU- 
^(vnr^tmııî- Peki hu kadar mı? Adlında 
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— - v * «ı l+ı n ı m yok* ha v.ımıı ht)- 

yimcn hır de ta şu kaykay 
HT denen miTLTr hmıriL r > ı de 
nedim* rmda da az kalsın 
boynumu kırıyordum. 
HL'h + bay.ıkniT üçlü sulunu 
benim ıcad etngimi soylırr. Kif yerde hu 
doğru Tabii, ama kesinlikli: istemeden 
nldu! Ney?** o içimden sı hum hu dahil 
o kaykay di’nen şLryîun icadımı yaklaş 
nıadım bıfe. t^ıdip mutum hı nineyi hğ 
rendim. Tabii bit ıı/tın /alman dneeydi, 
şimdi nostalji lakıLmımm şırası değil. 
S'ruıudiıi esas kuıiu kaykay denen o aca¬ 
yip şev ve ununla yolda neler ynpahde- 
t egiiiı /. Gerçek r e rı de bu a lef Batı genç- 
Eipj atasında sı m derece yaygm. hatta 
hır spor olarak kabul ediliyor, müsaha* 
kalan var falan. Ancak esas olayın 
tıği yer sokaklar, .ima tabii adamların 
LıJkelerinde yürünecek ya d.ı ııyerinde 
ka^labilecelc doğru dii/gün yol var. 
Burada paten kaymaya kalpım ıı ir: y;t 
hı*- k.ımynnım .ılımda kahrsmf?-. ya da 
hır inşaat çukurundu hnğııl ursunuz. Ü 
yu/den bizim mnnh'kcuv pek tutulun 
bir spor değil maalesef, öyle y&> kim 
gençler m okullarda Amerikan özentisi 
çeteler kurmak gibi geleceği parlak bir 
iş varken* spotla ilgilenmesini ister? 

I ley babalar, uğLiftarmıy.ı ve kt/tarmı/u 
kaykay gibi tehlikeli spor]ardan n/ıik 
mtıın, onlara doğum günlet inde ^ unu 
SmitlıAVessçıti hediye edin i Mtıpatfcf 
Lilsuu, hıiylece teneffüslerde Kus Ruleti 
oynamaya da fırsatları Olur. 


şeyi çegillı manevralar set]’ile m ek *çm 
kullftüabîliyntiumt/* Tabii oyunun ka¬ 
palı parkurlar şehrin simrsnr sakakla¬ 
rında geçmesi çak daha iyi olurdu artın 
buradaki piflfJer de pek yabana ntılır 
ciritten değil. Mfereb en remel parkur 
olan LA sadece dit? yollardan ulunmu¬ 
yor, İçinde “yarım fıçı" denen .ıkrobıisi 
yapmanıza imkan ağlayan bir bölüm 
bile var. Z4ren Kelli hır puan a erişebil¬ 
mek için kimi zaman bu tür yerlerde 
akrobasi yapmam* da gerekecek, 
Akroharik hareketleri belli iliş kombi 
misyonlarıyla saghyomütuiit, nttcak dik 
kur edin, düşersem? puan k.ıvhedciso 
mz. Oyuna standart paıi ile İta 
kim olmak hıra/ /ur, çıiııkıı çok hassas 
manevralar yapmanızı gm-kc biliyor, Bu 
yüzden Dual Shuck rnmhıgEâfne pad 
kullanılması tavsiye olunur, bettec sırf 
bu ovun için bile bil time edinmeye de¬ 
ğer. Sts ve uıüzdkkr de biç fena dtrgıL 
fakat tabii mEtaik zevkinize kalmış hır 
olay bu. Oyun aynen her yarış» kayde¬ 
diyor ve i*jçrseni/ baştan seyredebil»- 
cıtmmuz, ancak maalesef huııtarı kay^ 
detmek mümkün utamıyor. Sonuç ola¬ 
rak Street Skau-r dqUhik tarzda bir o- 
yuin, fakat son derece gıizrl haaürtatı- 
ıih Veri tart paraya değer, kavkavkl ı? 
lan maceram/ benirn »tlbı bir ç\ 

detaya bile mahsus olsa, yine İJ 

de sakın kaçırtOAym derim H 


değil tu bıı. konu h.vor ancak uygulama 
m son derece detaylı ve bir o kadar da 
/.evIclı. Öncelik le varışmak için kuElana 
cağiTiLz karakterlerin berhiri sadccv tip 
olarak değil, yetenek olarak da diğerle¬ 
rinden ayrılıyor Aynı punç har karak¬ 
terle kırklı o >n uçlar elde cm »ek müm¬ 
kün, lahit bu oyun iki kî^î karşılıklı ıo 
namı biliyor, yani değişik tiplerLc karşı 
iıklı yarışabilirsin t/, Bunun divuukı her 
Lırainerin kendine flüv akrobatik hara 
ketten var. t.ıkal tiibii Liim tiple l belli 
standart manevra la ti ya pablliy artar. 


Güzel Grafikler! 


<Hun oldııkça glizd grafiklere %v 
hip t doğrusu programcı ta rı fut kimse 
tebrik edilmeyi hakediyorhır. 
Kmıktfrmhtirı son derece yımıuşak hü- 
rakettarindrn rufun Ja parkıırUırıtı her 
adı m m a dı'k her tfcuy diişuınıfınita- û- 
zerinde çjlı^ılfmv Sonuçta ortaya son 
ideme güzel grafiklere sahip bir uyun 
çıknti}. Put kur dahi Ündeki hemen her- 


Street Sköer 

İMCPİkYFN ' Mac! Dfig 
SPSTEiVı Pfuyslaiion 

Oyuncu sayısı r 1-2 
Memory Blok 1 


Kayalım Uzak 
Diyarlara Adamım! 


GRAFİK 

SES/MÜZİK 

ATMOSfER 

OYNANABİLİRIİK 


Neyse, şunUı çocuk yetiştirmeyi ia¬ 
dece doğu riTiakta n ibaret şan atı salak 
ebeveynim bir ken.ır.s bun kıp şu ojtj- 
na ta akalım. Srraer Skarer her ne kavlar 
IdectTünii: .\rcs adı altıııdn piyasaya 




Big Air 


Kafanızı, gözünüzü 
artistik bir biçimde nasıl 
yarabilirsiniz? 


I.ır dahû çabuk dbnrhiliyo her tak uzun- 
Ltr da htdufar. Ahu i^te İhım m alalım. b i 
hab anfa m,ı dım y L ı. m: y sc, 

-■ Alıştırma yap önce a/ı* hak Rjjlar 
dn ayarJamym Ohc 100 , feütüıı tuşları ktıl- 
1 ıtn 1 y□ neredeyse bu oyun... 

- I.un hi DtUîJ Shıick .ılınmadık gırri 
ha„ hak hu iajz oyunlarda uy kadar J.sv- 
tfdfı ol ııvo._ 


hı, nedir bu yaver kay¬ 
kay oy im lar t modası mı 
ÇrtfT îmıdı hi de kışımı 

Zil? 


Ne bilimi lan! Meraklısı v.ır kı ya- 
ptyn aJiimJıtr, fakat Srreeî ^k-irır hayaa 
iyiydi ha, akrobasi yapmaya doyama¬ 
dım, 

- I bu nasıl, kar sorfu fakın mı derit- 
yo huıut* nedir? 

■ Vatla adamlar dı yan da Snoıvbittir- 
ding d i yo ama, bE/im dikit- ne dtımo 
ben dr ram bile mİ vı mı, 

■ NV- o* seni pek '.ınnadı galibe? tljii- 
sız durım.uy„ 

■ Mfnrm kk yani atakta kaymak 
başka, karda kaymak ham başka bi dav. 
butıa ç (1 k pflaa lu>ım herşe yden tfnec, Bi¬ 
ra/ /engin sporu yani, belki o yiizden İf- 
«ûni e<>k Lfkıuedi, Yattı hiç fcvjçrr Alp- 
Icrmden ayı-u bir îalu, inin ıısnmu, hu 
mavi hayal etmedim.. çok u/ak İn ulnv 
gtbı geliyn bana. 

O yaman ..aliştir da bakalım misil 

biçilmiş.,. 


Turtım hahyumm bu oyuna, yaram 
saattir kalkma itin hacından, 

YoL yavv, iyi oyun ama, dedi iti y.ı 
Skjicr oynadıktan sonra biraz Hiğtık ve 
mesafeli geldi kına, Güneşli manılım. 
neşeli bölgeli; d severi m iten, Burada kar 
ve bu/ var. Kıyıyü bt raman tmıra,.. 

■ Bence de, ay etea kontrolü de hım/ 
ugraştıtıyo. Niycysc fanım.ıdmı o kadar 


Ah! Gitti Zavallı 

Kemiklerini! 


ı.iu. Hızlanana kumu Nıyejmmi- 
yo inu İni hatun, neyi yanlış yapı yo?.? 

OlkH'Hj, ama baba hi KüLitır-söylü- 
yöıtı diıık-miyoüıtn. Sen vira [kin lirden 
thmya y alışıyım, yatnşltyo r.ıhii, dış du¬ 
varı kul tonsan vım ! 

han sus. kıraca m şimdi aft/aıı, yu- 
/iinüî Ne bıîilm «îm, karda kaymalığım 
mı var? Mvn.tr kullanır gibi denmeye 
çujışıyam t ama birada İh- uifuıiiıvof 
Hd ıvitc. senin irk kayma tecrüben 
tender o ilceydi di mi- İlam birim vofcnş 
hu/ tutmuştu d.ı. senin de pusmluı kay- 
ith^ti. ohıdıalı.ın.ı, yokuşun di hinden 
topla iniş la rd t seni 3 

- Yana. bi de a s fahri mazot ddkfniiş- 
lerdı, motorla kayıp yer* ya pişmiştim, 
neyse kr îazto bi/.lı di ildi m. Okuz herif¬ 
ler, sttı tur bj hidurl ihaznfu yob dük, 
tık cık otkf 

-Ya, dikkat! Aha, gen* düştün işte 
konuşurken* bırak da bun ya payını şil¬ 
ini. Hah, bcık itası gediyom, ebdıdıei İşi- 
bili yom bil ha î 

- Y.uu„ sorma! Seni t ikalı sporcu ke 
sildi başıma inek! hıfcst grafikler fena 
dnflnüş— 

Bilınçm, Srrtet S biter oynadık ran 
vmm soluk gtddı hin/, bclk; ortam huy¬ 
lu olduğundandır. Helu-. bak. h d teker 
yektim puan veoli. 

- Bak hı rampa daha, lan zıpipıf Oha. 

*1 mma yüksddj I 14 * m işte burnunu kaldır 
bira/., yakı laca n yoksa... 


Dikkat! Kaygan 
Zemin 


ha. karlı htuiln ur 
ta m far diye, on- 
dillidir, ebebehe- 

ee.*. 

- Hüh, espnk 
yaptı laş arabası. 

:.m >:u k.ıhvt 

Attın ya w, ,1/ 

.laiu KHiiüAifdım. Ilo^, «tpkri kah 
mı ütüledi ama... 

- Tahîİ ütüler, daldürtnuş^Ska fe- 
lan diye acaip efede gürültüleri, Knım 


Aha, bırak kahve vupmayr da gel 
bak, demo kışladı... 

"Oh. bu ne hel Adumlara hak. hen 1- 
kı ayağımın üsnındr zor duruyom* lir n İ- 
’cr karda, buzda rn- m.mevrulnr yapıyı d 

■ Ht henee. olsun artık o kad^ır, fıt¬ 
ri t Ivr hayntİarıı h hu işle uğraşarak ^.^ri 
yo...BaşIaralım artık şu ovıtnu bi + . T 

- Amırta n d i v m ı . k< ilay h vi y l i l a 1 
dıu hı de- k si fuııı zı kırmaya İrin şimdi! 

tam hifirışraltL, ba/cu merak ediyo- 
rum. geruccrkalı mtsanız topunu/, diye, 
kardeşlerin de Nıyle senin ı;unkü-.. 

- Ne eledim kr ahi? 

- Royver, nl bakalım, gekfık kar.ıkter 
şvemeve, hangisi olsun? 

Ahi, ahi şu hatunu seç, onu seç* ha 
dr, fnuİF, hadi! 

- İ>m lan manyak, heyetim yapma! 
Ahi üytü b'uyiîn hal Dftş-ecem simdi 
kiki 

- Ahi kıyaktım de scçelirrı, bak bu¬ 
tun ünlü m.ırk.ılaî- varî CJujcbilver uf 

«un, hadi! 

- Marka buda 1.14i herli seni. Olm kı~ 
vak t yok önemli dil k tahtayı H-çtpek n- 
neittlu bak herbin farklı tipfe. acaba 
iumpsini -JİMik. kısa ve ince ynpılt idari' 
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Alod D&g 
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NFS'Road ChHlenge ile aynı anda piyasa 
çıkan Ridge Racer T4'ün şansı olabilir mi? 


P taysnftioAm l^Tte piya¬ 
saya sümlmesTyta beraber 

ba ş tam ît, Niimeo" mm 
Ridge Kavur m mı, Uzun 
j .t m an d w çtk m.is ı hek le ru-u 
«nnin son oyunu otan 
Rîdgc Kutet Typ*' 4 lif devanı ediyor. 
Astında oy umun Vermem ■, J i .1 1 l ■ yvtfsiyn 
nu hal.ı çıkmış değil. t tkacA nlım ver¬ 
siyonun J ıha ta ırklı üzdUkle tanıyacağı 
yününde dc dııyunıtarum/ Var. bunlara 
da yazının iteri eyerli bölümlerinde Jegi- 
neeegiz. Bu farrlar altında biz de Japon 
vursi yortu mı İncde) cftföfc; 

OK, Let's Do İt! 


Oyunumuzu m a ki nemi w takar 
takmaz, her umum olduğu gi!ıi de- 
mcıyla karşılaş yor uz. Ancak luı di¬ 
ni o mm sizi ilk görüşte kendisine aşık 
edebilecek kadar kaliteli oklusunu 
vnytamütîyim. Rirr kere, hfçbir yarış n- 
yun unda hüjtav [ n e güzd kullanılmış 
Sar hatun »kıyına rastta mamızı m Uj ■ 
ktmz* olayı cm karayım. Hatmi kişi t öp 
İr kendi halinde y.ırvş pistinin ortasın¬ 
dan yürüyerek evine dngm ağır ağır 
yoJ alı vur. Simdi diyecek*im* kf halu 
nur yarış piştinin urtasındg işi nedir? 
Hemen aldatayım; hani l üz rürktar 
ç esaretin *İmge*iyîz , 1 güya, hanı V r -S- 
tare, I İi'M" lerc hu kork madan haldır 
hnldur daları? y,n işrr hu japonkır d.ı 
1 1 Es,E 1 1 r ıJusran geri kalmamak 1 s>> ■ ka¬ 
layı Itultanap fan'vîe bir dolap ^evınuı*- 
tar. Helal olsun çocuktan* iyi de ol 
Jitüf hum. Ok> bunda 11 ibaret (hu li¬ 
rada bakınız çok »nemli mesajlar da 
verdim, demek kı neymiş? \k ve üst 


Nasıl Olay Ama? 

‘-Senaryosu iyiymiş peki ama ya 
grafikler?" dersen ir,, ben de cevap veri 
rnn. Razı yerlerinde karlı gösteren hır 

tdn vizyon ekranı gibi, harı ycrlertît ise 
sanki kamerayla çekilmiş gıkı. Grrfekta 
grafik olarak beğendim. Müzik Ue ol¬ 
dukça kaliteli ve hikayeye bipli olarak 
duruyor, tekrar haklıyor. Özer olarak 
bir de m on un görevi nyuıiLiıyıı nyurnt ıl¬ 
ıttırmak. hıvaya 1 o km ak, hcyncLinlan- 
dtntıak ve y 4ta d E Kıllasın da oynaya* 
yim! M diye gaz vermek ide, bn demu gö 
revmı (arksıyfa yapıyor. Sonuç: ilk dt 1 - 
l.ı lıirdernn tiz erinde bıı denli durduğu¬ 
ma göre güzeldir herhalde. Ha uuutma¬ 
da n. 1.1 pnti haîunîar Ihti de dahil bir 
çok erkeğin ilgisini ^,*ker rıedense. Belki 
bintzfik da bu vüzden gü/eldir H ne der¬ 
sim/? 

Dem omuzdan 4»nm oy una haşl mı- 
rıı?. Haşlıyoruz haşlamasına d.ı. o ne? 
Ahi bımtarm hepsi taponca! k bil iye 3 - 
rnm hc g imdim,. içte bu yüzden altla¬ 
mak hu kadar zor zaten, A mum tu »di 
fiye eden adattım sana ne Jedigaıi veya 
ne laktik lın verdiğin t ptosMa mikan 
yok gibi bir şey, Bu da oynJttahilirligî 
oldukça düşüren hr erkim ı.ıhL 

Ana menüden nvmıa girebil eceliniz 
üç sıçenediniz var. Cırand Frıx Imodıtı- 
k jsVLin Takırtı kırından bir is irse girip. Ke 
aî P.aeıng RtMH*’u katdıyursunuz^ 
Time Cbnlkmge (zamana karşı yarışı- 
) ursunuz L Vb Bflrrle mnde [iki kışı spin 
serçen yanşıym^nruızy îkltrli yarıştan 


geçit I lt 1 k 11 1 la n tıea k m ışı ? ! . N g yse e - 
fendim, tp şuada arabalar çoktan yan- 
şu büşlumapıf ve de hırhirlrrryle bu¬ 
run buruna, banın kışı ısı ikametinde 
kapışmak ısıdırlar. Ik?. kapı mımanıfii a- 
ruç* bir ara ra kiplerinden aıyrdıp tak¬ 
riben hır saniye kadar nnr geçer. Mu¬ 
tun kişi yürürken lıırden tökezler ve 
ayrık kabı sın m ropnğıımm kınldıftuu 
t ark rder. Derkim sıidece bir şatlı ye 
Ünde o l.ı u U2 kapı numaralı araç tira¬ 
da ti geçer, t) ııtıdii harunumusu görür 
ve orada filin kopar. Önünden geçer¬ 
ken ,î20km/h i İğ giden iraba, ha: muin 
biı on metre kadar ürrsmd, duruvrrir. 
Hatunumu/ arabaya doğru vurur, s.ıg 
doğru egıbp “bak diykT im rıe 
Lgl.ım!" ediasıyLı bir gulneuk .ıtar, o- 
mırıHk lliiii kari/.ıuahk hiçimde açıl 
luıı^ıif hile. AıJıiium artık yarışta falan 
alakam kalmamıştır zaten. I a kin n* 
euteresandu kı, sadeee bir saniye .ır- 
kasuıd.ı olan dı^et araçlar bir türlü «- 
ııu ge çeme U 1 ışı i r v s.ı 1 s k 1 k li ş ol 11 p l iç- 
muşlan.lır. 1 lanın, kapıyı açar ve ara¬ 
baya biner. Beraberce fimsh çı/gistıü 
geçerler ve durmadan yu Itar mu devitm 
cderlefH Nvrçy* gtttıktan ise tamamen 
hır başka hikayenin konusudur. 





v unu gürsd şova çtrvîriyur. lierçck İlk¬ 
len ızak unu, zaten eğlenceli şeyler ge- 
nekle -.anal ortamlarda ol uy m . 

Vlıi / ib ler ise mü kemmelden rer /11 taie 
dfcğfti bir varyasvun içeriyi n Areadv cj- 
yuıtbr müziksiz utmaz amn eğer kujjık 
kırınızı riske ermek ısteııu yorsa utz Au¬ 
dio' yu k-ıpaııp öyle oynayın. 

Jı ler $cye rağmen, oyunda grafik^! 
ayrıtınla™ çuk önem met İhtı iş. I E İç ha¬ 
talı veya kaybohn poligon göremedim 
bir kete, Ataçların detay kın ise güzle 
görülür derecede iyi, C,erÇrk imanlı ı- 
şık efektleri insaıu cezbediynr. intuğ- 
ojITlulİj ulan, hareketli .ıra halana hır- 
Urtntn -Minki M ma s Dondurması gibi u- 
sıması efekti bık Mir yani masal anbt- 
Elm ama? i 

Arka foıı 1I..1 yüksek kaliıdi, Pugru- 
SLİ poz Zevki iyıtı gerekli ulan her sc\ 
h ıl|.»Jini.‘>. Tamamını itöstı-rmemrviue 
rağmen, replay" Icrrrtt de haynın kal 
dım: ZaiL-n ov unu repia y’ im seyredince 
alımıy tı karar vctmistım r 

Uy ılı t un tıkacak oî.ın i.un versiyonu 
da uldukça I arklı olacak ıdbı gözûkıi 
yor. Yüksek çözün urluk te saniyede 6ü 
kare ornatabilmesi mümkün olacak. 
Mesajlar İngilizce olacak vr neredeyse 
untıtnlnlnş bif ıtkncsfüfî olan link üte¬ 
rek leııecek Btiyİtlikle uy unu ayrıı anda 
ıfnrr kışı oynaya E »ilecek. Ama hu tiki mı 
hiçbirisi g,ı ra Fil i değil. Bek tayip gürcee- 


s un sîtmıLınyon değil* a rende! 
Fizik kurallarıyla hiç mı hiç ıl 
gİNii yok ve sürüş aynnnJun çok 
nz. Her i'irııjı, 
__ - dinizı ğie 


; î ?;îü 1,11 ■•• 11 '•'•• 
basarak do 

IfcSflT-IJH 2 riebilivorm- 

I ı'ıuz, Arstç- 
I kırda ayın 
■ v i- /- derecede 3- 
^ ğ* m ’ \ h.ırn bir yol 

IBSLl. i % l turumu var a- 

_ ;/ tını frene bîr 

■ dokununca 
bir dah;i yok znr topallayabili¬ 
yorsunuz. Diğer oyun Urdu .1 
Ihtığınız t l fretu, geri ^ ite*. ^ 
riyc dönüp ha kainli m.- gibi o 
idlıklcr tle namevcut. Sndrvr îkt 
görüş ayısı vur. birisi arabanın hemen 
,ırka>mdJrı+ diğeri ile iyinden. Neyse ki, 
i'H -v/nidan aracın içinde dikiz aynası 
var da arkavı bı ramcık ^orehdiyomz, Ge¬ 
rmin diğer oy imla tında hu Ilınan yvıî ke- 
na mutat kt görünmez duvarlar, hu Sefer 
azaİMİnuş. Arlık arabanızın rıercyt çarp¬ 
tığını görme zevkine sahipsiniz, t larpı^ 
ma okyları dq oldluk-çıi etıtcfesıın. Du 
vara çarpan a ruba, lastik top gibi geri 
donuyor* rtrs yondı; kafa kafaya çarpı- 
san araçlar mo irkti İleri ne ayrılmuhirj 
gerekirken, hır merne peri gidip yollan- 
na devam edıy tır fnr. Anı hala m s basur 
almadığını dı söylememe gerek ycıkınr 
lıerhalde. Tekken i pıhı bir oyunu ya¬ 
pan Namen, mwâ olur dıı yarı^ üVunla- 
rmda da hır mimara okunan uularmyo- 
rupi doğrusu. 


Kendin Pişir, 
Kendin Ye! 


Yanmam kanUığmız arLiçhınn Idç- 
hm si gerçek model kı değil, f lepsi ha¬ 
vai urunu dizaynlar, ÜMUUİa sekiz .ıdt-ı 
fT-irkur ve renk knıtılım.Tamdım da da¬ 
lı ıL mm 3UO çeşit .ıraİM Juaytö var. 
Hunun yanında knıdt kvmduuizili dr a- 
ruha dı?.ıv 7 i nkhtJmöd çok ıvı düşünül- 
uııı^j ve oyuna exrra hava kâtmış bir 
rtmkstyun. Harsa hjitm f çıkartına ^stıc- 
kt:rl yapahrlmemız için bıkv PivintbnisJı 
u lneozeyeıı bir çj/ıın programı var. Ta¬ 
bi ki bu program tpec dandik Ve çizini 
sapmak çok z.or. Name o amcalar buna 
da bir çözüm getirmiş vı H hazır stıcker- 
kır koı muşlar- \tii.i bunların da tama- 
nıırra yakın l^'iı kısmış N.ımco 1 ıtlıl Jı 
grt oyunların m amblemi. Rura bazı 
parkurlarda hulinımı dev ekranlara dik¬ 
kat ederim/, yme oyun li klamların 
daıı b.tşk.j hır şey olmadığım fark ede- 
meksiniz. Yani amcamlar oyunu reklam 
P-îiuuu pbı kııllanmrşlar. Ha/ır yeri 
gehııişken ^ovleveyım de. Narrıto a 1 uca¬ 
ların tüm para hırslartm ortava sete 
yi m. Hu çıyuti, özdük L-1) firemi 
Sony ımı f Au.ılug Joypad 4 lerinı drıiek- 
k-ntiyor. l \muin a bine* Itmıiftm kendi 
piyasaya Mirdııgû Nt-gtkvrı ve New b»g r 
CTuı isindi fovpadlen desteLlijttr. Bu ıvı- 
dan yiıju- anlıyoruz ki, oyun oyurduklUTi 
yık.ırtılıp + liva ter malzemeli nc çevril uı iş. 
t ak cık uk> Njiuum aJma hiç t akışma¬ 
yım bir davnautŞr 

Uyun piyasaya çıkmadan tnıce verj- 
leaı bilgi vt fnrogöıftarda sanki, tirau 
f imsıuo' ya rakip gibi Euf havil esn *ır- 
dn Ancak gördüğümüz kadarıyla* 

<«raıı Tnri-smo itg uzaktan ^,ıkunl,nı 
hiçbir alakası yok Hot şt-ydtfn önce fi¬ 


li er şey lur vana. Grim Turismo yu¬ 
va Necd hor Spued^ e rakip ııEmaktan 
çok uzak. Bence urz olarak ikisinin j- 
rnsuıda^ katile olarak da unlardan biraz 
daha aşjğrdu kalıyor. Hu kadar iyi vç 
koruyû bir arada bulunduran bir tiyim 
olması taylı ilginç. Alınmaya değer hîr 
oyundur ve uzun bir sure de sizi oyalar 
d mm. Konuyla, alakasız olacak ama. 
geçen ay incelediğimiz The Need Fı>r 
Snvtd 4 -Kreıd ChaUcnce'’ (NFS-Higb 
Stııkes ile aynı oyiııı, Amerika'daki ismi 
Hîgh Sıakeft- BLX| ısıuılı ovundaki Üim 
yarışları ram.nnladrğımz zaman ÜÇ adet 
yem parkur t Ratvway. Kaccsvav 2. 
Şftçt'way 7,' ve ıkı adcı dr abartısız ca¬ 
navar gibi prototip .ıra tay ,ı 1 J’h an temi, 

7 ıran) sahip dluyorsunuz. Hatta Titan 
denilen alet adeta bit n akior gorimîiiTu 
lıi uzuy aracı pht. t/ok dn İlginç hır T 1 
kornası var. Deneyin... Bilgilerinlıe \ 

sunarım. Bvc&Smıle,. D 


Oikkat, Piste Doğru 
Dalışa Geçiyoruml 


Uyun daha çok hız zevkim rarmaya 
yöndılc, hıirhi bir arcatFc. Çıran I iırîs- 
Tinpgıbr “hu virapı rın.sıl gırwm çıkabili- 
rimT' diye düşünmeden sı îti gaz ve hı¬ 
ra zerk frenle dalın viraja 1 Yarış pusrının 
11 zerinden uçarak geçip havaya renkli 
duman bırak uı ılaçlnin.ı uçağı* yuh 
vprıt ışrk fıltnn bir beli kopter, arka 
planda kalkışa geçen bir jurrıho Jet* 
köprünün altından geçerken üzeriniz¬ 
den giden bir takni gfhi hır çıik ayrımı 
ilu zat^n mükemmel grafik İl olan hu o- 


İNC£UE1JN ! Me 

smm' :PİQ 

Oyuncu ^çry ısı- : 1*2 
Memory Blöfe Ira : 1 


A^sgoerTurı^hoimaJl.ciDm 

jt^AfİK . : 

’ r ^5 /müzik 

ATMOSFER 
OYNANABillRLİK ; 
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Konsol Oyun Itırı 


PSX üzerinde strateji 
oynanabilir mi? Bunun 
cevabını herkes biliyor 
sanırım... 


daluı ıtar olacak m* . Nasıl savaşacaksa 
rtffî Sızv mıınan ilkel İusaüfara kasafeı- 
İLtr kitrdurnYıllı, buralarda Çu£abn mi¬ 
li ki i t'gftrp askerler ve rahipler yL-tı>ıLr 
ıııd İsınız* Askerler ^‘ı>k daha verimli sa¬ 
vuşacak, rahipler m diğer randın a- 
damlanın vaazlar vererek urduntua kın 


İnancın Gücü 


P opu! mı s 1 ve 2 eskiden f J C 
üzeri rufa eli çok iırrulnrı 
oyunlardandı. hır yerde 
strateji türünün ilk örnek¬ 
len demek yanlış olmaz. 
Amil basit bir komutan 
yerme, daha da güçlenmek isteyen ufak 
çapta bir tanrıyı citidundırı yordunuz. 

Sı m va hu oyuTil.tr uı devamı say don Pı* 
puloust The Lkgiıumıg erkti piyasaya. 
Ancak tabii grafikler ve uyun mm bir 
hayli değişmişi ı. Öncelikle konu ilk n- 
y unların devamı dr&ıL başlangıcı niteli- 
vindc, y.ırtL güçlenmeye çdişap Hır mıı- 
nyı deji.iL güç knz+ntıp m nr ılışmak iste* 
\eıı bir şamam caninndmyrırsunu/. Ay- 
r ıe *ı hu ycflî oyun imamen uç huy utlu 
bir dünyada ve gerçek yunanlı olarak 
geçiyor, riırokrak hir KTS yani. Fakat 
nedense hu vuüi fddiyfe ilk oyunlar kıı 
dur ilgi çekemedi, sanırım o /.imini pek 
benze l i (ditvdigı için çok turmuşlu, 
şimdiye piyasada kırk Hm ra su- birbiri- 
nün kopyası KTh var. Neyse 1 . îtindi bn 
oy unu l'SX sa h i p leri de: oy mu mı farsan 
bulacak far- fakat çermik için çok 
güçlü hır \\ ! isteyen oytııi PSX üzen il¬ 
de ne kadar haşarılı ıılnbiliyor, hır ba¬ 
kalım. 


Tahtı tek silahım/ askerler drğiL ak- 
sine hu oy undu bü y ü gücünüzü doğru 
laıl famı m k çok udtfinJt Her dünyada 
bulunan ok i tapınakla ra giderek yeni 
büyüler siğrene İriliyor* ls m uz, Bu büyüler 
basit hiı nicş topu tırla tutak mu, di'ıi- 
niLin kılyÜJiÜu ortasında yanardağ pat 
Lıtm.ıya kılda t Jeğfaour Bazı hüyijfat 
ıcu yeryüzü ilil utcgiuiı doğrul lununda 
değgini un ize imkan verivor. Büyü 
yapm.ık için değilen m ikrarlarda iıuımı 
harcamam/ gerek, büyüsüne bağlı tabu 
Ancak ma itliyi size manan köylüler sağ 
lıyisr ve dolma'U hıiH't /aman üIiVoe- 
Tabii ^ıııuııııniz ölümsüz değil, ancak 
yine tapınakta dua eden yeteri kadar A- 
diitııııı sağladığı en cniyle hayam döne- 
bilme ğiküne sahip, yeter ki düşman ı- 
zirı v ersi il¬ 


de hep ünce FC için hazırfami- İkime 
programcılar jıabinmı Moiıse kul lan t 
nıınu güre ayarlar* ancak konsolda Mo- 
LKL- bulunıunz Üstelik yapı dolayısıyla 
konsolların kumanda pûdkfj daha zi- 
vade hareketli uyun hıra vat kındır lor, 
vujjî Usla Mouse kadar hassas ve çevik 
değildirler. Sonuçta hir grup udaniı mç- 
nıek ve betili hır komut vcımek Mimse 
kullanarak bir sari yed l mtımkûn iken, 
^aitu? pud kullanan biri için bu ış Hır iş¬ 
kence haline gelir. İyi ti kötüsü sadece a- 
damlanı değil, seri bir şek d de şanınım 
Ja kumanda ermeni*, gerektiğinde han 
tayı döndürmeniz, büyülen seçip kul¬ 
lan manız gerekecek, üunhan hır ğ;ime 
pad ile bunların altındım kalkmak nere 
dt-yse- mikamız ve utsun-Ma sürede bu- 
mil mayii haşliyun Ne yazık kı durum 
konsol üzerinde bıdunan hemen lüırı 
stratejiler içuı geçerli, eğer sabırlı ve id 
ııuıeılı değilseniz çok hızlı hır biçimde 
delirmemî mümkün. Sonuç ufarak* 
oyun Lyı. ama konsol üzerinde ken¬ 
dinden çok fazl.ı şeş kaybetmiş, .1 İma¬ 
dan (İnce iki ile la d ii-şlınün.. O 


Kontrol Zorluğu 


t.rufik kalitesi PC vL-rsiyoııurıa kı¬ 
yasla eli düşük seviyede. Sıışımcı bir 
yatıı yok tabii Kuııııtt, PC üzerinde hile 
ancak iyi hır il) kanıyla Uttö grafik dı - 
taya ulaşabilen hir yapım zaten, l'bX u- 
zcnTute ise Milli hüil/a Ve işlemci güdl 
yiızünden grafikler 3 ör (taylı zayüliimı^+ 
harınlar 31 ) oba du derinlik ve detuy- 
I a rm ı bir hnyb ka y betmi ş Ic r, t ize! ti k I e 
renkler ıiîüptlen çok SDİgun görü iı uy o ı 
kır. Tabii lûîyü efektleri de hu ti dan et 
kilemin?, çok ei bileyici oldıikkıu soy İç¬ 
ileni ez \neMk tüm bunlar FC v d reyo¬ 
nuyla kıy.ıslımıcıcui ortaya çakıyor, eğer 
nmı giınTicdiysetıİz, o /aniLirı pclı şika¬ 
yet edecek birşev yok demektir. Ses ve 


Ey Şomanl 


Öncelikle uyu mm genci yapışımı bir 
bakalım, buruda si w. konusu ol im geniş 
ve birçok şgrzcgenc sahip bu güneş sıs- 
tl-itiİ. Tu m gczcgciılcidL- ba>/ıi var* ilkel 
kabileler mevcut- Ancak sadece kabile¬ 
ler değil, hu kttbıMerin şuın.intan da 
var oralarda. Herbırı kemdi kabilesi u* 
zerinde mulf.ik hakmııycre sahip, tıpkı 
sizin gibi. Ancak naz tek gtvs^eule >c- 
tu mu- ye niyetli değihmız. gücumaü si¬ 
ze çapanların maııc mutan alıyorsıinu/ 
ve eğer tıım sistemi kendinize bağlarsa- 
tu* küçük bir tanrı h çiline doımsmu-ye 
\ elete k kadar ener i i Toplamanız müm¬ 
kün 11 lava k Bı ı yiızderı r,ı k i p şat mıplan 
yoke-rııiıüiTİ/ gerekli, fakat lahü her ge- 
tçgeni ele geçirmek bir öncekinden çok 


Popufous 3 

INCtLEYfiN M Berket Giıriyü* 

SlSTEHrt PJoystatiorı 

Oyuntu saytst I 

M amorf Blöfe, i 


ijpRAfiK w ‘ * 

5ES/MÜZİK 

atmosfer 

CfifNANAfllljiaİK . * * 
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Hile İtti r 


r - 




İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, fakat 
unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az 
şey vardır dünyada... 


Army Men 2 

\ futuna basarak mesaj yazma ekranına 
girin k ‘!wheıı ali else ta i Is yazın. 

Dalın sonra aşağıdaki hilelerden birisini 
girebilirsiniz. 


Bubble Hero 2 

Aşağıda bu oyurnın s, em ye kodları verl- 
miştiıç bunları Passvvord ekranından 
kullanabilirsiniz. İP ve 2P için farklı 
kodlar kullanıldığını umıımayın. 


Iveni vidi vinci Bolüm geçmey 
inight of fiıe walking dead 

Düşmanlarınız zornbıye dönüşür. 
Inınja art S Sargc görünmez olıır ve 
daha hızlı gider. 

!god of gamblers Rastgele bir eşya 
verir 

igeronimoJ 12 hava saldi_n.su 

Ibeautiful nikifa Sonsuz dürbünlü 
tüfek. 

iroach spray Sonsuz Can V fire. 

!ruby ray Sonsuz biıviiteç. 

Jalumınum foil Çelik yelek. 

!no rocket Jauncher Sonsuz 
bazuka. 

Ivillage people Sonsuz alev 
makinası. 

!i have a rock Sonsuz el bom¬ 
bası. 

iarmageddon Herkes ölür. 
Idoctor doctor Ful sağlık. 
İspidey senses tînglirıg Bütün 
düşmanları haritada görürsünüz. 
Jjumpjets Sargım ışınlar, 
isantini Ölümsüzlük. 



ONE PLAYER MODE: 

Stage 2 - yeşil, sarı, mavi, sarı 
Stage 3 kırmızı,) eşil, mavi, ian 
Stage 4 - moryi, yeşil, sarı, uıavi 
Stage 5 - mavi, garı, kırmızı, yc$il 
Stage 6 - kırmızı, sarı, kırmızı, mavi 
Stage 7 - sarı, yeşil, yeşil, kırmızı 

TWO PLAYER MODE: 

Stage 2 - sarı, mavi, kırmızı, mavi 
Stage 3 - yeşil, sarı, kırmızı, ıııavi 
Stage 4 - kırmızı, sarı, mavi, kırmızı 
Stage 5 - kırmızı, mavi, yeşil, san 
Stage 6 - yeşil, mavi, yeşil. kırmızı 
Stage 7 - mavi, sarı, san, yeşil 


Redline 

a-—-— ı 

Oymıu oyııarker, G + O* + D tuşlarına 
aynı anda basılı tutun. Çıkan ekranda 
aşağıdaki kodları girerek hile yapabilir¬ 
siniz. 

IMMORTAL - Ölümsüzlük açık. 

MORTAL Ölümsüzlük kapalı. 

CAMERA - Araba dışındayken arkadan 
görünüş. 

ALLAMMO - Bütün silahlar (araba dışı) 
ram cephane olur. 

DMDAMAGE - Silahlar iki kat hasar verir. 

RADAR - Radarı açar 

CW - Biitıın araba silahları. 

CA Araba cephanesi full 


(ommandos: Beyond 
the Cali of Dufy 

d i 

Ovun esnasında klavvedeıı GONZO- 
OPHRA kodunu gire çek lııle ınoduııu 
çalıştırın. Bundan sotBP* aşağıdaki tuş 
kombinasyonlarını kullanabilirsiniz. 

Shift+V: İzli mermiler. 

Shift+X: Seçili askeri imlecin olduğu yere 

ışınlar. 

Shift+E/Ctrl+E: Görev editörünü acar. 
Shilt+Fl/F2/F3/F4: Parklı video modları. 
(Irl+I: ( iorıınmezlik verir 
Clrl+L: Öl LimsıızJük. 

Ctrl+Shift+N; Görevi başarıyla bitirir. 
Ctrl+Shİft+X: Herşeyî havaya uçurur. 

Ayrıca seviye kodları 
şunlardır: 

KXII7 - Mission 2 
G0H90 Mission 3 
HCOAU - Mission 4 
TF4A0 - Mission 5 
T8TSN - Mission 6 
TLESF - Mission 7 İ 
TUSLV - Mission S 


CART Precision Racing 

' ‘ -W a 


Aşağıdaki kodlan oyun esnasında klav¬ 
yeden girebilirsiniz. 

Heod - Sürücü kaskını çıkarır. 

E< - Cıösrergeleri açar, kapatır. 

Car - Sarı pit aracını kullanmanızı 
sağlar. 

V - Kamera açısını değiştirir. 

X - Hasar almanızı önler. 

Noflag - Bayrakları devreden çıkarır. 
Bravo - Süper W heds 
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1 

Bu oyunun seviye kodlarını aşağıda 
bulabilirsiniz: 

E 

FIRST 

2. 

PADDLE 

3. 

CAVFRN 

4. 

ASTEROID 

5. 

TEMPLE 

6 . 

METEOR 

7. 

GEACİER 

8. 

PFAK 

9 

VALLEY 

10. 

FANTASY 

M. 

TREASURE 

12. 

ISLAND 

13. 

TWISTER 

14. 

BUTTERFEY 

15. 

CANNON 

16. 

THUNDER 

17. 

L1GHTNING 

18. 

OCEAN 

19. 

TERRA IN 

20. 

OAK 

21. 

FÜRCE 

22. 

CASTLE 

23. 

TOMB 

24 

WATEREALL 

25. 

POTION 

26. 

MAGİC 

27. 

STABLE 

28. 

EIEAVEN 

29. 

EORCE 

30. 

ARMORY 

31. 

CETFF 

32. 

TİDE 

33. 

SNOWCAP 

34. 

JUNGLE 

35. 

SERPENT 

_ 36. 

AİRCRAFT 

37. 

POWDER 

38 

COMPASS 

39. 

ARROW 

40. 

CORE 

41. 

REACTOR 

42. 

GRAVEYARD 

43. 

WATERHOLE 

44. 

SPEEDBOAT 

4.5. 

BEACH 

46. 

SILVER 

47. 

A M NESİ A _ 

48. 

METAPHOR 

49. 

CHAMBFR 

50. 

_JIJDGKMENT 


Extreme G2 


Yarışa başlamadan önce isminizi şunlar¬ 
dan birisiyle değiştirin. 

neutron - fc Tron” filmin deki ne benzer bir 
mekanda yarışırsınız. 

spyeye - Yukarıdan görünüş. 

spiral - Değişken kamera. 

ratrokf - Sonsuz Nitro. 

misplace - Daha iyi silahlar. 

mistake - Sonsuz füze. 

xdıarge - Sonsuz silah ve kalkan enerjisi. 

2064 - Geleceğin arabaları. 

- Oyıınıı hızlandırır. 


Heroes ot Mighl & Mggkj 


Bu oyunda hile yapabilmek için önce* 
likle ana haritadayken TAB tuşuna 
basarak haritanın hemen altında bu¬ 
lunan komut satırını açın. Buradan 
verilen kodları yazın, sonra ENTER 
tuşuna basın. 


Nvvconlyamodel - Kasabalarınızdaki tüm 
binaları inşa eder. 

Nwcsirrobin - Senaryoyu kaybettirir. 
Nwctrojanrabbit - Senaryoyu kazandırır. 

Nwcavertingaureyes - Seçili komutana 
35 tane Archangel verir. 

Nvvcantiodı - Seçili komutana ilkyardım 
çadırı, ballista ve cephane arabası ve¬ 
rir. 

Nvvcigotbetter - Seçili komutan bir sevi¬ 
ye atlar, 

Nwcca$tleanthrax Seçili komutanın 
şansını en üst düzeye çıkarır. 

Nwccoconu1s - Seçili komutana sınırsız 
hareket puanı verir. 

Nvvcmuchrejoicing - Seçili komutanın 
moralini en üst düzeye çıkarır. 

Nwcalreadygo1one - Haritadaki tiim bü¬ 
yülü eşyaların yerini gösterir. 

Nvvcgeneraldirection - Tüm haritayı açar. 

Nwc$hrubbery - Tüm kaynaklardan ve¬ 
rir. 

Nwctim - Seçili komutana tüm büyüleri 
ve 999 mana verir. 

NwcfleshwouıTd ^ Seçili komutana bir 
miktaı^Death Knight verir. 





Parkınızı ziyaret edenlerin isimlerini a- 
şağıdakılerle değiştirerek belirtilen etki¬ 
leri elde edebilirsiniz. 

Chris Sawyer - Parkınızdaki oyuncakların 
fotolarım çeker. 

Melonie Wnrn - Parkınızdaki müşterilerin 
memnuniyetim artırır. 



Spellcross 


Savaş sırasında againagain yazarsanız, 
askerlerinizin hareket puanı dolar. Upg- 
rade, Research ekranlarından birisin- 
deyken cashıup yazarsanız, her yazışı¬ 
nızda paranız 100 artar. 

Vtfarzone 2100 _ t 

Bu oyunda aşağıda verilen hileleri kul¬ 
lanmak için T tuşuna basarak komut 
satırını açmanız, oradan kodu girip 
sonra da Fnter tuşuna basmanız yeteri i- 
dır. Ne var ki hu kodlar sadece oyunun 
E01 versiyonunda geçerlidîr, bu versi¬ 
yona terfi etmek iç m gereken yamayı 
bulup kurmanız gerekir. 

time toggfe - Görev saatini açar ve kapatır. 

gel off my lortd - Haritadaki tüm düşman , 
birimlerini yokeder. 

show me the power - Fazladan 1000 enerji 
verir. 

halle me» sdntz - Sonraki göreve geçmeni 
zi sağlar. 

wodt htrder - Yapılmakta olan tüm araş¬ 
tırmaları sonuçlandırır. 

doıtble up - Birimlerinizi iki katı güçlendi¬ 
rir. 

kiH selected - Seçili olan birimleri yokeder. 
easy - Zorluk seviyesini kolaya getirir, 
normal - Zorluk seviyesini normale getirir, 
hard - Zorluk seviyesini zora getirir. 

























































Hile kg r 


*=k Hilekar 


3Xtreme 


Bu oy linet ît uşiigadyt vertltm Faıatoord 
ek rjııuıdan girerek farklı karakterleri 
kıı İfa mıh di r siniz- 

LUGNUT 

BINK 

DOMINIQUE 

NYUB 

TP 

GEEP 
REDCAR 
WHITECAR 
BLUEGAR 


—î 


Formda Karts 

Aşağıda verilen kodlan l J assword ek ra 
nmdnn gırinısî: 

CHIFPIE; Gizli bir svuptr arabayı ^l-H r. 

W00flSltKXi Gi/J^mrı kullanmamsa i- 
zin vürir. 


Aç 1I i ş ek ra ıı ı ntlay k c n hızlı hi r şe k 11 l R 
üçgna, yukarı* O, safl. X, aşağı, O, ı 
tuşla r uta sırasıylj kisin. Bunda t» m mm, 
oyun e matında I il tuşunu k^.-n.tk <m nt- 
nirze çıkan en getir n yokede bitir-, iniz. 


Irritating Stkk 


Burada yoıi hır riyana yrdı ekstra hakla 
btfşfaiNiik için sıriiuryLı şunları ııygula- 
yu ı, İMitt Mude SilttU ekranına tjı’nıı, 

Burada ,l 3 l } PJay** ..ı kk.ı li ı aydııılalın v? 
diirr d da Sağ tuşuna hah m. u 1 •. ıuma- 
ment" şıkkın* aydınlatırı vc Bir delil Sağ 
tuşuna basın. “Courtic LldîT* ? ıkkmi ay¬ 
dınların vr iki dcFa Sı d ruhimi kısın. 
H npriuiW l îikkitıı .lydmların vc altı de¬ 
fa Sol luyırn.ı İm sut. Ln sonunda "İP 

I mfj ^ tn * iUm vc tLl " 

çunn bayrak yeril htf Ov 

F.ğcr doğru yaptıy^nı’Ywi(S 
cfefcîi xI uv^l.i k un 17. 


Monster Seeds 


Bu * iy un da kıılbudlnİca-gım* uç hileyi 
aşağıda ver huruz. kotltari belirt 1 ki 1 yer¬ 
lerde uygulayın. 

Oyifli FiHflli: Tüm oyunu oynranadaıı bitişi 
görmek iyin açılış ekranında yken UL 
R1, LU K2 S LU<1, U RI, R2 tuşları¬ 
na sırnykv.^^jy 

Tüm IHfllzemelen Tıirıı rrmLçrndcri nl:ıbil¬ 
mek için ( 'ptıcms ekmriLiiilavkvrı R2, 

Ll, tu. U, Kİ 1 1. Kİ. L2, I 2 hışırı¬ 

na çırayla basınız. 

Tüm Yemlikler Tunı Limavarlnm ulaşabil¬ 
mek için Srıulin Monsrer Etmvh içinde¬ 
ki Oprjnns ekranına girişi,, hnrııdn “Buy 
Mıms’ıcr* 1 şıkkını aydınlatıp sırasıyla 
R 2 , KJ, LU I, RL R 2 T E U ü, U 
hışlannt basın. 


Heîrod; I ıtnrt ar a tulı verir, 

Bigovcn: Tııııı Hm Pufsun modJamıı po- 
lb tılumk oyıi 4 imuıa/ı sagl.ıı. 




Rollcage 


fin oyunda hjle y.ıpabilmke için aşağı¬ 
daki kodları IJysword ekranından gi¬ 
rin, ha? 1 kod la mı geçersiz olduğu sinya¬ 
lini ise dikkate nlmnytıij bu küçük bir 
programcı hilesi 

MAKCKEAT: Tıı İli ligler. Ters pistler 
ye diğer seçen eklen açar. 

II'İM tlüA: Tüm Lasy pistler, jLasy 
torluk seviyelim seçmiş alma!ısını/) 

FITPHMîU ■ Tu m Hurd pistler, (H.ırd 
zorluk seviyesini seçmiş olmnlısını?^ 

HTM l'J i. MI >Ös l Vkıı Lxpe r t p is tler, 
{l:\prrr zorluk seviyesini seçmiş olmalı 
^1 n 1 /. *« 

HHMPNTED; Tüm Kvptrrr pisr- 
İn r-HLiksir.ı .lîaç+fflm Dcathmnteh ıhrıd- 
hn+Uıs pişiler. 

AIRHORNS: Havalı i otna* yan* esna¬ 
sında kullanmak için Sclcet tuşuna ba 


Need For Speed: High Stakes Triple Play 2000 


Ün oyunda aşağıda verileli hİlclerllklıl- 
laıumık açın önce Game Optiem»Crîım- 
f>a garın, onıda ktıdfarı oyuncu iinn 
jÜ-lser Name} o bırak gsrrn, An LJİC Onul 
mn yırı, Ktı hileleri kulLatimak (îVUnu 
ydetmıjnı/.r onleycçekrır. mr 

WHrly: Polis h eli küpten ı SadX Test 
Drive nındundii ı 

Flnsb Phamom araç mı .erit. 


Bu oyundu gi?.lhhir takım ıneveuh T4- 
nuLrnı-Ti cay un urı programetlırTndarı >En- 
jjin E’it uikııti sıdı derece güç ili, Bu takı¬ 
mı kullanarak oynat aLdhtıdk Rnn şunu 
yapın alısınız, <Hkc ,ııaıı munûdtrı H Sing- 
Je Ğaıtıe* şıkkına -^irin. Burada Teaııı 
Stdı'cr" rkr.mmda •jtraftiyb sol, c ^ıg, ^«>1* 
s.ığ. miE, sağ, ai T saflı sağ 

tuşlarım ş£-rnfr. Ffler doğru yapiibı İdiyse¬ 
niz hır sinyal ^si duyacaksınız, l 
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ültur 


Son bir ay içinde izleyip okuduğumuz en iyi film ve kitaplar. 


Büyücü Ve Cam Küre 


B u kitabı en az dört yıldır bekli¬ 
yordum, Kara Kul e’yi ilk oku¬ 
duğumda öykünün inanılma/, 
atmosferi beni sarmış ve seri¬ 
nin Türkiye’de basılmış diğer kitapları¬ 
nı da bulup okumaya zorlamıştı. Ancak 
Dördüncü cilt ortada yoktu, çünkü 
Stephen Baba daha onu yazmamıştı. Bu¬ 
sene kadar önce aşırı lüks baskılı. 
İngilizce bir Büyücü ve Cam Küre gör¬ 
düm ama fiyatı yü/ündeıı vanıııa yakla¬ 
şamadım. Neyse ki artık Altııı Kitaplar 
tarafmdan yapılan 1 ürkçe baskı elimde, 
Romandan, öykünün arka planını bil¬ 
meden de zevk alabilirsiniz yine ete ben 
konudan haberi olmayanla fi daha ön¬ 
ceki cilrieri okumalarını öneriyorum: 
Kara Kule, Üçün Çizgileri, ve ülkemiz¬ 
de iki kitap olarak basılan üçüncü alt; 
Hayaletler Beldesi ve Çorak Topraklar 
Fğer Kara Kule serisinin Srephen 
Kjngün klişeleşmiş korku romanların¬ 
dan biri daha olduğunu düşünüyorsanız 
oldukça yanılıyorsunuz. Aslında bu öy¬ 
küyü belli bir Lure sokmak zor. Bilim 
kurgu, dark füyçır, 


fantezi ve korku karışımı denebilir 
Çaktırmadan paralel evrenler, görelilik, 
7.aman-mekan gibi fizik ve metafizik 
kavramlarına da değinilmekte. Kona 
son silahşor Kolan dün çevresinde geiışıb 
yor. Rolandün dün yy sn artık çalışma¬ 
yan yüksek teknoloji ürünü al eri eri e 
dolu, şövalye tartı soylu sıla üşürler Ta¬ 
rafından yönetilen vahşi batı turu kasa¬ 
baların olduğu, hayaletler ve doğa ustu 
güçlerin kol gezdiği, ıııııtasy ona uğra¬ 
mış yaratıkların yaşadığı, giderek çürü¬ 
yen ve gerileyen bir yerdir Bu dünya 
aynı zamanda yer ve şarkı adlan, dinsel 
inançlar, efsaneler gibi nedenlerle garip 
bir biçimde ya km geçmişin Amerika’sı¬ 
nı ,ve ortaçağ İngiltere’sini çağrıştırınak- 
tadır. Sanki dünyanın bir nükleer savaş 
sonrasındaki -halidir. Ama bu gerileme¬ 
nin neti eni yalnızca böyle bir felaketle 
açıklayamayacak kadar derindedir. 

Tüm zamanların merkezindeki Kara 
Kule’de gerçeklik kariseı gibi bir hasta 
lık yüzünden çarpılmıştır ve giderek yü¬ 
rümektedir. Rolandün vaşamdaki tek a 
maçı Kara Kulc’ye ulaşıp evreni \e tüm 


BÜYÜC0 ve CAM KÜRE 


STEPHEN 

K.ING 


olası e \ - 
renler! 
yok ede¬ 
cek olan 
kaostu f 
du rdıı r- 
mnkrı r. 

Bu amaç 
uğruna, 
smıdıye 
dek rıim 
dostla yı¬ 
lalı ı ve ai¬ 
lesinin ölümüne yol açmıştır, kara 
Killetle ne var? Tanrı mı? Çok guçlu bir 
bılyücıı mü? Yoksa insan aklının çok ü- 
/jırinde bir /eku\a sahip bir bilgisayar 
im ıpentiuım hüıbeşyü.4,)? Bunu öğren¬ 
memiz için Steplıen KingÜn sonraki uç 
cildi de bitil mesiııi beklememiz gerek ı 
yur. Öykünün buraya kadar olan bolü 
ııı.ü. yirmi altı yılda yazılmış. Kitabın so¬ 
munda Steplıen Kıııg korkumüı dile geti¬ 
riyor: Ölünceye dek bu hikayeyi biriıe 
mey vb ili r. 


w 

.'i rtputmu 


The Matrix 


erçek ııe- 

1 d ir? 

jG Ördüğü 
muz miı, 

yoksa gördüğümüzü 
sandığımız mı? 

Aklınızı karıştırma¬ 
dan soruyu şu şekilde değiştireyim, da¬ 
ha önce yaşamınızın sadece bir rüyadan 
ibaret olduğunu, bir gün gelip de ger¬ 
çek dünyaya uyanacağınızı düşündüğü¬ 
nüz oldu mu hiç? Sizi bilmiyorum ama 
ben uzun, anlamsız gecelerde çok dü¬ 
şündüm bu konuyu. Neyse, bu konuya 
girdim mi çıkamam başka bir zaman ve 
mekanda, tercihen loş bir ortamda ve 
alkol eşliğinde tartışırız. Bakayım, film 
kritiği yazıyorum ben di mi? F.vet, evırtr 
O zaman bakalım şu Matrix nasıl 
bırşeymiş? 

Matrix, kabaca yukarıdaki konurlu 
uğraşıyor. Bizim bildiğimiz ntıJunıtia 
dünya aslında yoktur. Vücutları mı #^o ki 
doğal elektriği kullanarak varlığını sür¬ 
düren MATRIX isimli yapay zeka Tara¬ 
fından doğduğumuz andan, ölene dek\. 
koma halinde bul undur uluy uruz. Bu 
yaşadıklarımız da uyku sırasında gül¬ 
düğümüz koca bir rüya, bir program¬ 
dan başka bir şey değil. Ama dünya ii- 
zerinde kalan son “bağımsız” insan, bi- 




r ilerin i bu rüyadan kaldırmayı başarı¬ 
yor ve birlikte gercegın bildiklen gerçek 
olmadığını kabullenecek kapasitedeki 
insanları aramaya|başliyotlar. Keamı 
Reeves (Neo), 1 aıırence Fishhurne 
fMorphcus) ve Carry Ann Mosshın 
(Trinıty) başrollerini paylaştığı 
Marrix’in konusu hakkında daha fazla 
ipucıı verip seyir zevkinizi kaçırmak is¬ 
temiyorum. Tek söyleyeceğim. 

Matrisin hiç beklemediğim bir şekilde 
kafamdaki en iyi bilim kurgu filmim 
sıralamasını altüst ettiği, Türkiye’} e 
gelmesini dört grizkr bekleyin. 

C ■ .uSili filmleri pek sev 

mam Bu d ı ivgimi/ btr erkek oldu¬ 
ğum a î 1 1 Jin m. ı gel m ra işi n tçitı ■ 

İ deSSııdnı Bul İndi-: tjjdu'ijpri hutur oİfş- 
,kanlıklar irin bir kenara bırakabilirim. 
Hayatımda goydüğünı cn sevimli, en 
T güzd ve diğetkrme gıVrt‘,1 cr> ımıU-vu/.f 
.ıkuİN olan Stındın + guzdbğl kudur o 
I. ^ yu neninim |,ı da simi ^ıımınhstla ismin- 
men çrıkca ti'fc errırdıç T.tBü, Aşkın Bİi- 
Praçrical MrfgmGlı ki mİ .ırkuda- 
yjlŞı K'tx»k a KAIırnırı. Hırıas* beni y>?re 
kadjı ilgdLudiiuıi} oı T î-tltı.ı aranızda o- 
Hli '.-övenlerin de eMüğLinu çok iyi biti- 
yormü Mvıt'ra Bu tanesi sağımdaki ma¬ 
sada oturuyor). 

Aile geleneğine uygun olarak cadı o- 


lan Gutu kızkurd-cşifr, btiyuk büyük 
anneannelerinin yaptığı bir buıumın la¬ 
nete dönüşmesi yiızünden çok acı çek¬ 
mektedir. I anele göre, bir Owen kadını 
bir erkeği gerçekten keverte, erkek çok 
geçmeden ölecektir. Tabii hu, kızkar- 
dcşlcrı aşık olmaktan alı koymamakta¬ 
dır. Daha aklı başında (ve güzeli olan 
Sandın Bullock kocasının iki yıl içinde 
ölmesi ile tekrar büyüdüğü eve teyzele¬ 
rinin yanma döner. Kiiçük kardeşi Ni- 
cole Kidman ise olabilecek en bela er¬ 
kekle beraberdir. En sonunda adamdan 
kurtulmak için ablasının yardımını is¬ 
ter, amn adamın içkisine kattıkları ila¬ 
cın dozunu kaçırınca, adam ölür. Aıua 
esas sorun, iki kızkardeş adamı tekrar 
canlandırmak için yasak bir büyııyu 
yaptıktan sonra başlar 

Neyse, bütün konuyu anlatıp zevki¬ 
nizi kaçırmak istemeni. Dediğim gibi, 
duygusal bir film olduğu için Aşkın Bü¬ 
yüsü nü pek sevmemem gerekirdi ama 
öyle olmadı. Belki başrolde San d ra Bııl- 
lock’un olmasından, belki oldukça se¬ 
vimli ve rahat bir film olmasında, belki 
de bahar mevsiminde olmamızdan kav¬ 
li aklanıyor ama Aşkın Büyüsü’mı sizle 
re ra vs ı ye etmem gerektiğini hissediyo¬ 
rum. Büyü mü Vapıldı bana ne? (saçma¬ 
lama -BkX) 
































Daha Fazlası Beklenemezdi 


U l^'ir-i^İt ı>.' curamla pnı'L-v m ■■ 
Blilltl Çil km ■ r .Ckyi' m-. ı Gi hiç 

i:L-ı- s hır şeklîde Jınfemrfe luşlılüiKi 

Pr-Kİi^i ııdrndıi T'iırkijr ’dc: difjTAİd^ı 

/-*! n 2 ; 11 s i 1 1 : demlrrim yıişcynhdu. 
Yaptıkları .1 gri- 'ii f vc h ı ş k â I uf Trr m üz i gi 
üfıkı tfûrıv-itlftki luj>y.ııı ediyor 
dLi. İSaıi'n hürün yınsLurE j J - : k- 

^Vİrvji grup üyeleri artık u-.-tuı oJatnn 

<1 < h l.ı n .. u 11 J: ı - < î^ rıirffl v t k mı^tr. 

! Is,r ÎAır Of L Uy Unu] ve crişdını. ,■ . m 
Wvfc M} Ekdı Up ile wutdtTr kt-nf.fi 
aimrbmu /orkıjan mı ıı|ı bu st-h-f Hmz 

k • x sın■- şallkt, İ lıy MirtıJıamh^ 

JTOİfrrtH Vfekrmc Üıu' mimIi ilinin 


ycııı hıçt&r J jcy vok. Elt pcvi 1u?itil put- 
bonikîze dt-ıih gdcrı bir peyler yvıpmış- 
kır.artla tabiî ki bunu vapan grup 
Ihmıbgy uiuocu Merijûcry daha farklı h,de 
Birliyor. Bu aEbumdy kirîtWfn parça h- 
n n ıhın samplelcu 1 kuNnmlıfj grııi m epik 
ediyorsanız ı$tt süfce Lurfeji'ç isim: Bt^etır 
Bms* i bcmrtal BrurhcfS, The 
i h.ı rl ■-art-.. Scx.Eksii.il-, LL Gmİ J buu 
brüan s.ıdr. c birkaçı, FtudjgyAlefı yeni 
hırşe_vler‘h^kivyro kimiler hay ut kırıklı¬ 
ğımı n ği’.ı ya N lirler Aına stı ı mçt 11 
Pîh idi uy rmi7 tgı ve kciınİde le ya pc ı kİ il rı 
p'i rça h r.ı k t: nd ı n ı M nrmı ek Ijy n n âr. 


Tur gay â Frekansı Dean Bafkık 


A slında bu a I büm hakkı ııda ç<j k d ü - 
gündüm ve en sonunda ya zum ya 
kuvır verdim. Beni etkileyen bu albüm¬ 
de ne miydi? İlk olarak sözleri ve daha 
sonra ela aslen Anadolu (Samsun) kay 
naldı olduğunu söyleyebil irim (Ren 
Akdeniz'indin), dürkçe sözlü Heavy 
Metal yapan yı tıp 1 99/ yılında, eski 
Objektif grubunun kurucularından. 
Turgay tarafından kuruldu. Aslında ti¬ 
zim zamandır ortalıklarda {gerek kon 
ser,, gerek radyo ve dergi) olmasına rağ¬ 
men Derin Boşluk isimli ilk alhıimü 
Nisan ayının son haftasında piyasaya 


çıktı. Oldukça sağlam ve kal ireli rock 
müzik yapan grup, bunu albümleri ne 
de taşımışlar ve ortaya dinlemekren sı¬ 
kılmayacağınız şarkılar çıkmış. Özellik¬ 
le hızlı parçaların ağırlıkta A yüzü be¬ 
nim gibi hareketli (Agıvsıf) müzikten 
hoşlanan için oldukça dnvurueıı. Artık 
mek miizık konusunda dunca ^andart- 
laıam y akalamış olmamıza rağmen hır 
rurlü dünyaya açılamıyoruz. Günübirlik 
hif çıkartan pop müziğe gösterilen ilgi¬ 
den bir parça da RoHc müziğe guslerib 
mesi dileği ile... 


Burada her ay farklı türlerde en iyi albümleri inceliyoruz. 
Burada Türk/Yabancı ayrımı yok, sadece güzel olana yer vpr 


Skunk Anansie: Pos t Û rgasmic C hîü 


G rup ta n n gı ı n dr ntc ıtri m c s ı rnde en o 
nendi jplrtv floltatlcrdfdh:.. I?tc boy 

İt bir hatmıduı Skin Sıfıra vurul muş 
saçlar, ampul bîr kakı, kocaman bir a- 
gız ve çok sağlam ciğerler,. 1 A94 vılıııda 
çıkardıkları ilk ıkı Sıngle Sellıııg |e->ııs 
ve 1 Cmı Di’c^oı ile Uk CopdU'dc yer e 
dm un \ c Parumml N Sunbumt isimli 
albümleri ile İngiltere'de altın ve plitîâ-- 
plâle katmadılar. Gelelim iniğime... 
Albüm CD-ROM'a takdığmula çok şa¬ 
şırdım. M n emmedi a Haslı kullanılarak 
lıa/ırlaımııs bir aı abının kaışıma çıkın¬ 
ca lor süre ağzım açık kaldı* Burada ro- 
portaıiir u: al bunum îîk Shiglfü 
GlıarÜe Big Potaro'mm da kîıhi \ aı di.. 


Ama beni asıl şaşırtan şey Charlie Big 
Poıato'ımn haşlangıcıydı. Ezan’daıı ya¬ 
pılan bir alıntı ile başlıyor parça ve 
sonra oklukça komplev bir şekilde de¬ 
vam ediyor. Albüm gerçekten çok kali¬ 
teli v e buram bütanı Skuıık An as i e ko¬ 
yuyor. Zaten albümden çekilen ikinci 
kİ ip (kaıı SecretlyMe şu an yayında. Her 
zamanki gibi hızlı çıkışlar ve arada bu¬ 
naltan yavaşlık ve tabii Skin. Post 
Orga sın ie Chill kesinlikle ra harsız bir 
albüm ve bir o kadar da güzel. Özellik¬ 
le albümün geneline yayılmış olarak 
kullanılan jungle sampleÜarı bayağı hir : 
gıı zel fil muş..j) 


*Evfc «- wm: 
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D ergimizin yeni sayısıyla 
beraber yeni Onliıtr Ga- 
ming köşemizde 1 u nterMı 
ba + .. bu ity [ilkemittü ve 
diinyada geLmiş geçmiş 

en yaygın Netwüfk Ga- 
raing nün Quake iterine konuşacağız* 
Düha doğrusu kjiıakt İl üzerine diye¬ 
lim, çıktığı arıdan itibaren de -idim ı- 
dnn Quake 11! AmmVım peşinde olaca¬ 
ğız ve haberIcrını vereceğiz elbette, ^mi¬ 
di dk Önce neden Qüake 'n k rık onu hır 
anlatalım, bundan sonra Qıi;i1<i’ 3 Rj'ü, 
(>ake 11 (Q2) ve Çünkü UT t'j.îj ola¬ 
rak geçecek aklıntadi nJ*ün* Jıu Q 'Ur 
ne demeyin. Wnl lenste in Yün Q,Vün 
dört gözle beklendiği şu zamana kadar 
Garmack imcili ya pır! sır ürariflç çük 
yey yazıldı çizildi„ çok oyımcu Qır:ıkc 
Maip'krîm yıpr.ıftı dunlu ve bugün du¬ 
rum öyle hir hal .ildi ki* Qu jike'itl haşa- 
rıh olduğu konu herken tarafından ,ıiı- 
kışıldı (3D engine dışında b o Jn Neî- 
yuork Gamiııg olayı. Q2 çıkıdı tfHry v.4 
man oldu ve uyun &u anda hâla inanıl- 
muz buy utta oyı u 11 ty t u T sc he bi v se 3D 
Multipbyu Sbooting i^rzı övünür için¬ 
de en çok bağını filik yapanı ve en yay 
gm oh ot (Qİ dahil m bu i kij. Yurdışın- 
JlI yüzlerce (Juakc Servet d ma sana mg- 
men, ülkemizde de emek rar Raksner (şıı 
anki adı Gedik rten hu işi irk başıtiri 
-ırtladı vl iyi kötü birçok Quiike ovuıt 
eusunuıı vatlığım bağladı. Fakat nl- -■ .ı 
zık ki Rusya'da Jbile biti,ok Quakç -Ser- 
ycj-'i v r e Cj^'bnü ulduğucm, tumuv jü¬ 
rin y&pıldığtm düşünürsek bizim Mu/ 
daha ilgi j^Mamıeıtli/ gerektiği nrfeayn 
•çıkıyor.. Rtı açığrnfu/m dt en ksün s lj re¬ 
de kjüpöLEidpagmi um uyuruz. 

Online Q2 

Şimdi, Q2 Netvrork MuMpUycr cv 
yıınuntia neler karşımıza çıkıyor, dün¬ 
ya lU Avrupa'da, Amerika'da iıdur ru¬ 
pi Uy ur ordan iuLCİeydim- Ne tın ıııod 


üt var* lider uyumuyor ve brzım de oy- 
muiiLimûE için neler gerekli bir bakalım. 
Ûncdiktc MuJtipüy oyununu tkı taşırtıl 
uvıruı.ıhyiitt ıt kı LA1S (Local Arw Ner- 
wüi‘kl yani birkaç inak m cm it İnternet 
bağlantısı olmadan kendi aralarında 
bağlamı kumuısu diğeri esc köşemiz ge¬ 
reği blsd ilgilendiren İnternet iterinden 
■uy n.uıı mı su Öncelikle Q2 O Y m izden 
oyunu normal modd.ı InsctJf ediyorum 
dalla sünu dıtıizde varsa O'den. ynk- 
s.ı vereceğimiz İnternet ad irslerinden 
indirip Q2 3,2.0 versı yonta son yamçıyı 
îkmtie vukliiyomr hj2 için yapılmış 
jnırçok ruod var. fvlcdür ekstra olarak 
hazır lanmış çeşitli oyun Türleridir; nrni’- 
ğm takım savaşı, knmmboj, bayrak 
kapmaca hatta cay tık yakalamaca hile 
var. Bunlardan eti yaygın olan farı ise ra¬ 
ntına! adlarıyla Dearhmaçch (DMh 
Clanrıng »; c. K .ı, Caprure The piag (CTFî 
ve Kceket Arena ı RAı. Yeni bir ovun¬ 
cunun en kolay adapte oıabılccııgk skor 
yapabileceği, eğlenebileceği ve en onuru- 
îtçı adım .idim öğrenip p role* yon d u- 
yuncular sınıfına çıkabileceği ilk basa¬ 
mak Dentbruareh rnodndıır v;ııır k;ır.ı 11 : 
nnt .-ynniK Oyuna girer girmez kendini¬ 
zi sajjkı eebennemin orusmıkı İm lııı su 
rıue, Fğur yeniysen^ ne ol du fi unu .ınü 
yjırtrtdarı lyıvada uçuşan roketlerden 
veya bombahırd.ın hırişinn: SİZİ paha¬ 
lara ayırması fiwta tı/un ŞÜfı-nc^ ama 
yme de tecrübe ederek .ılışmanız mıım- 
kıın Hı ıradaki -:ural çok hasır, tu kinıi 
ztımaml:] en çok rakibi yok ctmçk iFrag 
a Mı, ıh yani). Onukıkf uy uncu hı ı m jiepvi 
kıyasıya bİı slv«şui ıvindediıür ve göz¬ 
leri 1 1 i ıçfcu rse v gûmıez, ^ de on Lanı yem 
olmamak için Mvrah manevralarla uze- 
nmze gelen mketünn anısından sıy rılıp 
en yakımnızdUki sı lalı a erişmek ve skoı 
lisTCAÎndt bejv fflferpmtck Jçm ıvlımuıak 
znruiul.i'.ıtıız. bir oyun 20 dakika viım 
vlu l-u her 20 dakika sunundu harita 
değişerek yeni haritaya ymi skorlarla 
başlıyorsunuz DM için söyknecek hı/l.ı 


bırşt r y ynk x kanı m bol oyunu ve iv i uy 
tıayaıi oy ur en far size gözünüzü açmö 
fursotı bile vermiyorlar, yeniyseniz üg- 
m imik İLin giızcl ve çok zevkli bira re 
tın, F.ıbir acemilerin çok sevdiği RFG 
çtl a Fi i nı kulla nma m ay .ı ^alışın. ^ u ? ı kû 
bu s il .ı h Yüzünden m-ıuiLUÜr û rnu rıda 
rartışmslîir çıkabiliyor. DM aGBnaâiftttn 
iivrilen bîr oyuncu artık CR menaürm 
da hov göitterebiîİr demektir. Su an içıu 
en yaygın ve hm emli m od CR mutludur, 
yani tak un ovuııu, CR'de oynaımık dc 
rece d e rece oy 111 ıc ı J v ü prof t» y önci! iğe 
mıturiır vc iyi 4irütejt/btocdÜr knzaıı- 
ma^uıi iağlar. DM’Ve i kanımbol) ben 
i-reftuv. ı,ıınku vuptıAuu^ her latfeketi 
Lİûşrmeruk ve biflnçli yapmatısmız 
D b I Mek i gibi etm fa t uker.ler sa I la ya m ı 
yorsun ti 7 bur rt da, ç u n k ü ra k i m maçı, 
yanı kendi rakımıııı/dan oyuncular da 
var, 

Clanring Olayı 

CJaııriııg fCR'ı içinde çeşitli mudi ar 
mevcut. Bunlardan en yaygın ikisi Ran- 
cor \c GXMod’dur. İkisi de remelde 
aynı işi yapar, demyl.ırt daha sonra ak- 
rar:iL.iğim. DM’de her 20 dakikada bir 
Cvtsp değişse tle T burada istemedikçe de 
gişmîeıır. Genelde en yaygın obn ve sü¬ 
rekti utmamın Map The Kdge Map'L 
YLiut kodu Q2DM1, oııuu hanemde 
Lrag Üpç (QİDMJ | vt Türkiye'de oy- 
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nanmayan (yakında oynanacak olan) 
Match 1 adlı Map şu an en yaygın 
Map’ler, ama biz dediğim gibi The Ed- 
ge üzerinde çalışacağız. Clanring dedi¬ 
ğimiz zaman adı gereği ortada Clanlar 
olmak zorunda, yani Clanlar’ı kendi¬ 
niz üyesi olduğunuz herhangi bir spor 
takımı olarak düşünebiliriz, basketbol 
veya futbol gibi. Onun haricinde teke 
tek de yapılabilir bu maçlar (Bu da te¬ 
nis gibi oluyor diyelim). Burada önem¬ 
li olan aslında Clanlar, yani şu an Q2 
için ülkemizde birkaç Clan faal du¬ 
rumda, iyi bir oyuncu olma durumu¬ 
nuzda bu Cianlar’dan birisi size katıl¬ 
manız için teklifte bulunabilir ve gerekli 
anlaşma sağlanırsa o Clan’ın oyuncusu 
olmuş olursunuz. Kısaca ülkemizdeki 
ClanlarMan bahsedecek olursak; BOSS, 
BRS (Blackroses), Ezkimo, FP (Full Pa- 
ın), Mads, NRK (Anarchy), POS (Pile 
of Slıit) şeklinde en önemlilerini sırala¬ 
yabiliriz. Şimdi biraz sonra anlatacağım 
CR Server’ına bağlanıp oyuna girdikten 
sonra eğer yapılmakta olan bit maç 
varsa ObServer (seyirci) modıında maçı 
çeşitli kamera açılarından, istediğiniz o- 
yııncıınun çeşitli açılarından ve gözün¬ 
den hatta havadan uçarak hile seyret¬ 
meniz mümkün. Bu arada diğer seyirci¬ 
lerle oynayan oyuncuların dikkatini da¬ 
ğıtmadan konuşabilirsiniz. Maç bittik¬ 
ten sonra yeni maça başlamak için ta¬ 
kım kaptanı olabilecek iki iyi oyuncu 
karşılıklı takımlarını kurar ve siz de ta¬ 
kımlardan birine girersiniz veya alınırsı¬ 
nız. Edge Map’inde max 3 oyuncudan 
toplam 6 oyuncu oynaması uygundur, 
daha fazlası problem yaratabilir kaynak 
açısından. Daha sonra takım kaptanları 
takımların SkiıTlerini (elbise renkleri di¬ 
yelim) ayarlar ve tüm oyuncular hazırsa 
aralarında anlaşıp oyunu başlatırlar. 
Burdan sonrası sizin Claııhnıztn takım 
ve oyun stratejisine kalmıştır, siz de 
planladığınız görev yerinizi tutarak ra¬ 
kip oyuncuları yok etmek ve takıma (ve 
kendinize) en fazla puanı (Prag) kazan¬ 
dırmak için mücadele etmelisiniz. 



Bunlardan en Önemlisi ve profesyo¬ 
nelliği cn ön plana çıkaran mod bire bir 
karşılaşma modudur (lon I). İşte tüm 
kurallar ve şans oyunları burada mini¬ 
muma iner. İyi olan, hızlı olan, nişanı 
kuvvetli olan (aıming), iyi ses dinleyen 
ve haritayı iyi hilen kazanır. Enerji ve 
kalkanları sürekli toplamak, rakibi 



stratejik noktalarda yakalamak ve sıcak 
savaşın yanında devamlı bir taktık sa¬ 
vaşı mevcuttur ve bu oyuna bambaşka 
bir hava ve zevk katar. 

Şu an Türkiye’de bulunan Online 
Q2 Server’ları GedikNer ve Sanane.com 
olmak üzere iki tanedir. GedikNet bir 
DM ve iki CR Serverh olmak üzere üç 
adet porta sahip, TradeNet 'de ise birer 
adet DM, CR, RA ve CTF portları mev¬ 
cut durumda. Bağlantı IP numaraları ise 
aşağıdaki gibi: 

GedikNet 

1 94.34.48.150:27910 (DM) 
194.54.48.150:28000 (CR) 

194.54.48.150:30000 (CR) 

Sanane.com 

195.174.236.100:27910 (DM) 
195.174.236.100:28000 (CR) 
195.174.236.100:30000 (RA) 
195.174.236.100:27911 (CTF) 

Bağlandıktan Sonra 

Q2 şu ana kadar yapılmış en modü¬ 
ler yapıdaki oyundur. Bu yüzden dedi¬ 
ğimiz gibi oyun üzerine birçok mod ya¬ 
zıldı. Bu modlara sahipseniz (aynı şekil¬ 
de Map4ere ve Skin’lere), çok daha 
farklı ortamlarda farklı bir oyun oynu- 
yormuş gibi hissedebilirsiniz kendinizi, 
o yüzden bahsettiğimiz su an mevcut 
Q2 modlarını oynayabilmek için oyna¬ 
mak istediğiniz modlar, Sldn’ler, 

Map’lcr vs. yüklü olmalıdır, aksi tak¬ 
dirde oynamanız mümkün olmayacak¬ 
tır. Örneğin RA (Rocket Arena) oyna^ 
yabilmek içm:ekstra RA mod dosyaları¬ 
na sahip olmanız gerekmekte, bu dos¬ 
yalar orijinal Q2 CD’si ile birlikte gel¬ 
miyor Fakat aşağıdaki adreslerden çek¬ 
meniz mümkün. Modlan indirdikten 
sonra nasıl yüklenecek diye soracak o- 
lursaııız, Q2 deki ekstra data yükleme 
olayı gayet basit, tek yapmanız gereken 
baseq2 dizini içine bir dizin açıp dosya¬ 
ları onun içine Unzip’lemek (zaten oto¬ 
matik olarak yapılıyor genelde), örneğin 
C:\Gamcs\Quake2\Baseq2\A^ena\..(dos- 
yaiar) şeklinde olmalı dizin yapısı. Yu¬ 
karıda verdiğim IP adreslerine bağlan¬ 
mak için ise normal Q2 ‘yi çalıştırıyo¬ 
ruz ve Consolehı açıp (veya Adressbo- 
ok'a ekleyip daha kolayı) 


Connect 194.54.48.150:27910 ya¬ 
zıp Enter’ladığımızda eğer eksik DM 
Map’leri vs. yoksa kısa bir yüklemeden 
sonra mevcut oyuna bağlanmış ve oy¬ 
namaya hazır buluyoruz kendimizi (ör¬ 
nek olarak GedikNet DM portuna bağ¬ 
landık), Nick’iniz eğer config dosyasın¬ 
da belirtilmemişse, muhtemelen Playcr 
olarak, Skin’imz ise Base olarak görü¬ 
necektir. Bunları oyun sırasında dahi 
Console açıp değiştirmeniz mümkün. 
Name komutu ile isim. Skin komutuyla 
Skın’i değiştirebilirsiniz (örneğin name 
Apache, skin male/sniper) veya başka 
bir yolu BAT uzantılı bareh dosyası ha¬ 
zırlayıp oradan girebilirsiniz. 

quake2 +connect 
194 . 54 . 48 . 150:27910 
+name Apache +skin ma¬ 
le/sniper 

yukarıdaki satırı bir bat dosyası ya¬ 
ratıp içine yazarsanız buradan da gir¬ 
meniz mümkün. Artık rahatlıkla istedi¬ 
ğiniz Server’a girip istediğiniz oyunu 
oynayabileceksiniz, fakat bir iki önemli 
nokta daha var. En önemlisi ping dedi¬ 
ğimiz veri gecikme süresi, yanı sizin vc 
diğer oyuncuların hareketlerinin birbir¬ 
lerine ve Server'a ulaşması için gereken 
zaman. Bu zaman ne kadar düşük olur¬ 
sa o kadar süratli oynarsınız. Normali 
160-200 arasıdır, 300’de sapırmaya, 
400 üzerinde ise donmaya (LAG), an¬ 
lamsız hareketler yapmaya başlarsınız, 
yani oynamak çok güçleşir, hatta im¬ 
kansız hale gelir, bir sure sonra da ya 
oyundan ya hattan düşersiniz (Time- 
out). Bunu engellemek için GedikNet 
veya TradeNet’ten Internet bağlantınız 
olması gerekir, o zanıaıı pek problemi¬ 
niz kalmaz, kötü bağlantılar dışında. 
Fakat diğer Internet servis sağlayıcıla¬ 
rından da girmek mümkün, ama hızınız 
hakkında bir şey diyemem. Eğer Supe- 
ronliııe, Fornet, Turknet vb. ISSMer Qu- 
ake Scrvcr’ları açarsa, kullanmakta ol¬ 
duğunuz hangisiyse max. performans 
oynayabilirsiniz. İsterseniz bunun için 
kendilerinden istekte bulunun :) Diğer 
bir nokta ise, şayet Server’a girerseniz 
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mu bremden Urada hiırnlrku' uhuı bif 
uy im iiı^yı.uttur. DM d eş m da orada oy¬ 
nayanlar kendi Icriııin rahatsı; edil [nele¬ 
rinden hoşlanmayacaklardır. Lkı yüz¬ 
den oyun bitene kadar veya herhangi 
bir takım kaptanı sizi oyuna alması dı¬ 
şında seyirci olarak kalmalısınız ve ge¬ 
reksiz konuşmaıtıahimı^ Özellikte J Bu 
oyun nasıl oynanıyor? 11 veya "Oyuna 
nasıl girebilirimT r gibi sorular yerine 
önce DM Server'ına girip orada tecrü¬ 
be edinmenizi öneririm. 

Neler Gerekiyor? 

Tıirkiyu’de ülan mallan halen dııh.ı 
tam olgunlaşmadı. kısmen dan maçla¬ 
rı yapılıyor, onun harfrindek iler ise 
karma takımlardan ulufitıaktu, YurîJr- 
3 m da ise Clanlar neredeyse resmi bîr 
hal -ilmrşljr ve sürekli C'km mallan, û- 
Jiıllü uırnuvulur düzenleyen ç£&i ! lH do 
ı uı n i ni şı rk et İv ri v a r. Bu I \t m 11 u (I a rı n 
reklamlarım satıgknm drtmyui hem de 
hır faaliyet ve öt^ınizasyun yapılım} a- 
Luyor, Bİ zdb de böyle la aliyi iler in ger¬ 
çek kümesim hukliycr l ürk Qu.ıke <>- 
yuümları, hatta geçenlerde güzel bir 
organizasyonla Q1 oyuncuları için IJu- 
akc Türk Milli Ta kuru kuruldu. Kendi¬ 
lerini kutluyor vr yLtrtdışmdn hı/leri eh 
güzel şekilde iiem.dl ermelerini w men m 
ediyoruz. Aldığımız haberlere güre ya¬ 
kında Q2 milli lakı mı kuru La çakı tu* ve 
ön elemelerle dgili çaUşmaJaıa Ludan 
mıy O v üz den bizden duymuş olmayın 
ama Olanlara küçük hir riyö; r.ıkımljn 
nızla şimaliden ç.ılışmayn baskıyth ve 
formda olun. Avuca LAN 'da antre¬ 
linin yapmak istenenler i w m de küçük 
bir arttırma yaptık. Şu an itim Ql 
(JZ’cLİerın maç yaprıgL btr lııternet/Cİa 
ııımg kafir var Quak£ için özci kurul¬ 
muş bir kate, Ih he t Nctwurk üaming 
i enrer. Kadıköy 'de, telefonu ise t)2 I U 
4IK 2,1 >. Gittik yorduk gerçekten .. I - 
Üukça iyi bîr -'vr. Takımlar sürekli aıu- 
reraan yapıyorlar; on elemeler omda 
yapılacakmış; büyük ihtimali e* o yüzden 


biz de sîzi haber¬ 
dar edelim dedik. 
Katılmak isteyenIcr 
sçııı öûümüîtdcid 
sayı veya ondan 
sonraki »ayı bir 
form çıkabilir vtry.ı 
unun}a' ilgili bilgi¬ 
leri aldıkla size u- 
Luşnracağ^ Şimdi¬ 
lik bu aylık bu ka¬ 
dar. ünümüzdeki 
sayı Nmvurk için 
kendi kuracağınız 
ve oynayabileceği¬ 
ni** bilmediğini? 
süper Q2 m odları, 

RA ve t TF detaylı 
açıklaması çeşitli uyup stratejileri yurti¬ 
çi ve j'intd ıhındım sini haberler ve bir i 
kt Qıat keçiler köşesi mektubu flc QITi- 
lerin nabzını yoklayacağı/-, litze bu kö¬ 
şeye v azabilirsiniz, Gnlioe Gaımng içir 
i <1 ini ki diğer oyunlarda ulabüir. Şnn o- 
kıruk bu .ıvm kısa röportajı ile birlikte 
skim- vetb edjyurunı. Gelecek aya Lı- 
dul iHeganmim.it -,izi komşun 

Aşağıda gerekli yama ve güncdletflr- 
k-ı vlU'i Browset'ınizn yazyp doğrudan 
çeke bilirsiniz. liü ou emlisi 1.2Ü yaması, 
mutlakıı indirmeniz ve yüklemeni? gere¬ 
kiyor. Onun hanemde RA mn.ımnk i- 
çın iki yamayı da, CTF için ise CTF yn- 
maşım indirip yüklemeni* gerekiyor il¬ 
gili umdu uyun vahi I mek için, 

120 Ftfll 

lılrp://www .pİDuspakiLtam/dl/ıll .□su?qiFnkcZ/tqZ- 3 . ÎÛ-sı Et hü i; 

N Full Cli* mi 
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M 2.20 Updale 
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Rİff ile Röportaj 

POS fJkın’inin ouiiöcüI arından 10ff 
‘le kısa bir iöpijrrajimiz oldu, kendisi 
bize birkaç ipucu verdi.. 

LftVtth Ftırt sence yerli Omların du 
runiJurt ne? Yurtdışuıdakileıde mücade¬ 
le edebilecek sıoize'Lahiplçr rai? 

Rı Q 2 içim konuşuyorum, bence çok 
giızç], çok sığlara oyuncular var. Ken¬ 
dine ozgu güçlü srıllur geliştiren birkaç 
oyuneıı tunıytırunı lorıı: PoLacE, PrırLİa- 
n ir. Dnm Ama kabul vdtnsru/ kî tun 
şey der. önemlisi teeru bedir bu oyundu. 
Şahsı görüşiıın hu-krmuda yeteneğin .ı- 
b:i itildiği kadar erk M i olınadrğıdır. Tec- 
riiheli oytmuı krjmısmıda ise Lljriktn- 


mızııı sıkıntı yaşavacağmı sanmıyorum, 
R/kiın.u; Maaş. NRK ve cihette kendi 
klanım tayorileriuix ^ uftdışnu kala Tut¬ 
mak* imkan M&İLirtdıği sûrece hiç «rıın 
değil. I ıçırı ise vurum yapabilecek 
benden daha bilgili mk.ıdaşlar v .ır, bnş 
konuşmak mtcrnıyurum. 

Lovoh Şu juıkı Quftke cami asında 
bir gdişmv görülüyor mu t oyuncu ka- 
Ii.ısitesi ve duyulan ilgi açısından? 

R; Uyu ne ıi krt pas ite sin i sorarsam/ 
-azeçük yüksek b r .ırtı^ hı/ırid sahip 
nldüğünvı soylcytÜHİırîm. Yaklaşık 2.5 
scıtcdir Online nyuiıcu w Adnıırastra- 
n>r obruk Qunke İle ilgilendiğim için 
bu artıcı çok ya koldan gözlemledim. 
Dzlid zamandır oyunun piyasada nlm.ı- 
si vr Snrverlmtn da aynı süre açık (il- 
musm.ı rağmen yeni oyuncuIat ğurehili- 
yornz aramızda. Şaşırtıcı hir Llgb hır u 
kadarda umut verici. Türkiye'de dışa 
riya açılamamış birik mi s bir Quaksrf ve 
nirtvleri püturt.dveli var T anûı iJgisi/.lik 
yt izim den tu- kadar sürt; dayana bileceği¬ 
ni kestirmek ummkuıı dugik 

Level | Yurtdışıtıdakî faaliyet fevt' 
veline ulamak ve bunu bir uluslararası 
spor haline gel irebilmek için neler ya 
pılm asi gerekiyor? 

Ri Bol k> .ıntteman :) Destük diyo¬ 
rum, hu>kn biışey sı ıyİçmeye gerek vüi 
mı - Ne yazık ki lierşeyde olduğu gibi 
hu kutluda da teknik destek gerekiyor 
ve bu teknik desteği ağlamak ne bir iki 
kistinin ne du bij T'İau'm aitmdun kal- 
kahileveği b degd. Orta veyj büyük 
v-ıp[-iki T 'i ukbınıc ve vardı mı seven ^ir- 
kuilerin sponsorluğu* çalışmalar için 
uygun otürnlar lömepm Iuterm-r Qı 
■ c’ le 11 vc eh önemlisi, aklı başın da Qu - 
akcrlar bu .ıraya geldiyüııdc engeller a- 
sılabilır. fielırtmelıynn ki, kişisel ilişki- 
lef, Qaıtlar’m. ta kartı iarm ham milli 
t akimlan n bap r ilamı da hüyük rol oy¬ 
nar (01 milli rak urun m yaşadığı iç 
pı ublr: nlcrdrn .Iim s ilinin.il I:, DolaVI 
srvl.ı biı takınım başarısızlığın m eri bu- 
vüfe sebebi zayıf ov uncu değıL sorunlu 
uy üncüdür. Bu İler tur spor daltndu 
böyivdir, Quake tarzı uyunljrm takım 
maçlarıııda çok hassas bir ujaırtı gere¬ 
kir. Bana kaitrsa. bu uyumu ’SjiğLım.ık i- 
< ı n gtrçe k ya şa m da d .i u y u mİ u birdi şk ı 
içinde olmak şarrrır. Bu işi doğru düz- 
glın yapmak isteyenler, hiçbir şeyi go- 
zardı etmemelidir'. 

Lavel t Teknik imkanla cin sağlan 
ması açısından ne rür organizasyonlara 
ktimler sponsor olmalı şencer 

R: Yapılması gctckvn nrgLiTiizasj.'nrı- 
İLirııi lı.ışında, uru ve büyük çapla tul' 
nuvalar gelmeli. Bu tarz iHî-giinızasyoti- 





















lar varken, sadece 
Server açarak bile 
bu sektörün geliş¬ 
mesine katkıda 
bulunabilecekleri¬ 
ni göremeyen, bu 
sebeple itibarla¬ 
rından çok şey 
kaybeden şirketle¬ 
re söyleyecek söz 
bulamıyorum. 
Umarım sponsor¬ 
luk konusunda ge¬ 
niş vizyonlıı bir ile¬ 
ri benimle temasa 
geçer de, en azın¬ 
dan bazı konular¬ 
da organize olma¬ 
mız kolaylaşır. 
Saygılar millet. 


lar tanışmak için hayatı önem taşır. Ay¬ 
rıca işi resmiyete dökmek açısından da 
etkilidir. Türkiye’de resmen en iyi Qu- 
ake 2 oyuncusu Polfdür demek için ge¬ 
niş katılımlı hır turnuvaya gerek var (di 
mi PoT :)). Neyse, bunlar olabilecek ve 
denenmiş şeyler. Bir de insanı hayrete 


düşüren, bazı ismi lazım olmayan ISP, 
vs.lerin ilgisizliği söz konusu edilmeli. 
Olaylara sadece teknik yaklaşan ISP’le- 
rin GedikNET (eski adıyla RaksNET) 
‘ten ve Sanane.com ‘dan almaları gere¬ 
ken ciddi dersler var. Yüksek Band- 
vvidth, sponsorluk gibi maliyetli ihtiyaç- 


(Riff@service.raksnet.com.tr) 

Level: Teşekkürler Rıff, başarıları¬ 
nızı bekliyoruz... 

Eğer Riff ile yiizyüze kapışmaya ce¬ 
saretiniz varsa, onu Kadıköy Bilnet In¬ 
ternet Cafe’de bulabilirsiniz.. 1 


AKTIK HİÇBİR KONSERE GİTMEYECEKSİNİZ 



640VVATT (PMPO) 

6,5" (16cm) Subvvoofer 

2 Yollu Surround Speaker Sistemi 

Surroud ve Sufrtvo/eerV ayn ayrı kullanabilme imkanı 

20Hz • 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 

MEGA BAS S Teknollojisi 86QWATT (PMPO) 

8 “ (20cm) Subvvoofer 
2 Yollu Surround Speaker Sistemi 
Surrouud ve Subvvofeer'ı ayrı ayrı kullanabilme imkanı 
20Hz - 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 
100ÖWATT(PMPO) MEGA BASS Teknollojisi 

9" (22cm) Süper Subvvoofer 
2 Yollu Surround Speaker Sistemi 
Surrouud ve Subvvofeer'ı ayn ayn kullanabilme imkanı 
20Hz - 20KHz. Gerçek frekans karakteristiği 
MEGA BASS Teknollojisi 


©©oa 
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Kendi Hoparlörlerinizlede kullanabileceğiniz muhteşem bir ürün 
Hoparlörlerinizi Surround olarak bağlama imkanı sağlıyan 
AVC nin AVC-SVV50 500 WATT (PMPO) Subvvoofer ’mı alın 
Gerçek 3D Ses sistemine daha uygun fiyatlarla terfi edin. 

LoutJSpeokers by; 

iO 1 Memnun kalmamanız ürünü alma Garanti (1 

v * halta 

Bayı fjmktl uygun örfime koış^İları, 

. ı ye, „ Di£jer ttiû (Öen vt tstsylniz 
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Derginizin en sevilen köşesi olan Posta Kutusu 
bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu, Eğer 
sizin de söylemek istediğiniz bir şey varsa, 
bize yazın. 



Hcpimze arlâinıLır, 

u ay klasik snru «vjp 
muhabbetine girmedik. 
Her ay Aynı sorulara ve¬ 
rilen Aynı cevapları oku¬ 
maktan sikildiğinizi hı?ı- 
yon 12 * bıı yüzden «itlerin 
farklı konulardaki görüşleriniz hdirrth 
gken çarpıcı mektuptan yayınlamaya 
karar verdik. 

Okuyucu postasındaki hır diğer ye¬ 
nilik İst imik okuyucu incisinin «ılımı¬ 
mı l isl Okurken ı-ğk-ndiğLiım bi Huturuz 
.ım.ı o mekruhu gayet masumca yazan 
hır tiku yutumu? kal hinin kırılmamı dj 
isremed iği m ize k.trnr verdik t son ı k r .1 y- 
dakı küfür atmacaları hu süzün kapen- 
ım dışındaL Artık okuyucu incisinin ve¬ 
rine i'kuyucu fi mı mu koşrSi var. Bu kıi 
Şfde her .ıy tidir ley ecegiıfriz. bıf IT i konu¬ 
lar bakkmdaki görüş ve düşünürlerinizi 
yaynibyacağbz. OJ/den daha yararlı it¬ 
ki c ağın a eminim, Ve işte bu ayın kriiiıı- 
su “Bilgisayar oyunlun gerçekten ilhan¬ 
ların findeki vahşet duygusunu ateşlb 
yur ınu?” B*. konudaki görüşlerinizi 
mektup ve ç-mnitJeriiu/de ayrı hır kuru¬ 
cuk içindi 1 belirtin* gelecek ay ynyınJct- 
yalım, 

\ ,r c geldim hıı a y kİ mek t u p çh 1 z 1 1 n u - 
/u vermeye. „ 

^ Selam. 

biviıılur günlerim o kuta apr.ıl ma¬ 
kinelim başında harcarken* prrçek dün¬ 
yada olup biten k-r, bîr insanın nasıl 
i u J k LI seleşe bi İrreğu y a i ay y a ^ a * b İzi m 
de o kutuya he Narine eğilimimiz, beni 
düşündftrcn gerçekler, 

krankımı olaylara bakış açıları ba¬ 
zen çok acayip bir ha] a la h ılıyor. hır m 
Ilıtın içinde kötülük yapma arz usu var¬ 
sa, ıtnu yok edemezsiniz. la kat bira* d.ı 
«!ia d indirebilirsin iz. 


İnsanlar dünyada olup bitenlerden 
uzaklaşmak için bilgisayar öyunlmyla 
uğraşırlar. Onlara göre her şey yerli ye- 
rindedir. Normal yj şairi kırma devam 
ettiklerini zannederler. Fakat otan bi¬ 
ten ter “Pembe Gözlüklerle"* gördükleri- 
mszdrn çok farklıdır. 

hrn insani a rrn mil halleriyle ilgili 
bir araştırma yapıyorum. Hu konuda 
“Pustu Kurusu" bok imimdeki mektup¬ 
lardım da faydalanıyorum. 

Dergiyi Eylül 98’dc-u beri aldığım 1 - 
çirı* aslında atılımsı? utun bit kavgayı 
başlanın Pınar Al saç adlı arkadaşın 
mektubu okuma Jırsurım o ima d 1 , Fakat 
diğer insan Lir tarafından atılan taşlar 
sayesinde az hır bilgini oldu. Ben kesin¬ 
likli: kavgayı yeniden baş kırmak yada 
devam ertirmek istemi timim. Çoğu m 
vırım hu arkadaştı söylediklerine k:ırşı 
olduğunu d.ı sanmıyorum. Pınar Hıuıııu 
düşüncelerim açı kİ. um ş. başka hm de 
kendi karşı düşüncel erin i belirmiş. On- 
dau sonra hep birlik re hücum. Tabii bu 
bitterin doğasında olun bir şey. Ulayla- 
rııı iızeri 11 e çok gidiyor uz. 

Rende her Türlü vahşet dolu oyunu 
severek oynadım. Fakat bu benim, cani 
birisi olduğum anlamına gelmez. Böyle 
oyunlur yapıldıkça iııs.ınlıır oynamaya 
devanı edecektir* Ne yanı kotii mü olu¬ 
yor, iti san uyun da birini öldürdüğü zcl- 
man dahil ita kızla ^anileşiyor mu, 3 Ha¬ 
yır! Sadece zevk alıyor* Hem cıyuıdar¬ 
dıl ki vahşetin kime nr zamn var? Sade¬ 
ce küçük yaştaki çocukların ruh sağlığı 
ve gidişimi üzermde bozukluklara yol a- 
ça bilir. An ur islemeyenler için “EJECÎ” 
düğmesi o kadar da uzakîü sayılmaz. 
Pınar Hanım ite raıoşmak isterdim, 
Nejse. 

İnsanları 11 s.ılyj sümük bir şeyler is¬ 
tediği mektupları okumoktan bıktım. 
Niye her ,iy hep aynı is| ekle t 1 , btç anla¬ 
mı yurum, İmamlar bu kısırdöngü içeri¬ 


sinde daha ne kadar kalmaya devam 
edecekler P 

Kültür sayfalın da Pınar İ ianuıdm 
karşılnftığı etkiye maruz knldı. Fheııdrm 
orda sessiz sedasız duran iki sayfanın 
kime ne zararı var? Hem gerçekten gü¬ 
zel yazılar yazılıyor kuttur sayfaları 1- 
çiu. O sayfalara da har emek harcanı¬ 
yor. Derginizde herken iri istediği veya 
issen ıcd iği boî üm 1 er o I a cm kcır. N iste 1 ne 
yeri nkumasın*\ İnsanlar oyun oyridma¬ 
lı. Fakat arada bir başka sanal dünya¬ 
dan sıyrılıp gerçek dünyaya da bakma¬ 
lı. Saıuyomm sizin kültür sayfalarıyla 
anlatmak istediğiniz hu. 

İnsanim öldürdüğünüz oyunlar ge¬ 
reklidir. Oyunu oynayan kişi kendini o 
insanların ycrtUfe koymalı ve bir daha* 
bir daha düşünmeli. Çıinkü dünya toz¬ 
pembe, çiçeklerin* böceklerin ahenk h 
Ç t ııde da nitriği mutlu bir yer değil vt: 
IveEki de bu gerçeği anlamanın en zarar 
sız t en masum yoludur ovunbr. 

Mekruhumda düşüncelerinim icrs 
gelen T siz; Veya başka bir insanı zor du 
ruıtıda bıraka bilecek bölümleri kırpabi¬ 
lirsiniz. Hatta istersem* yayınlamayın,, 
aniıi mektupla dafıı olsa bir cevap yazm 
veya hır köşeye not düşün İnan m Jcr bu 
benim için çok önemli. 

Bitti, artık "Pembe Gözlük” Icrimzi 
çıkarrahilirsiELK ama şunu bilin ki hu 
hiçbir şeyi değiştirmeyecek. 

Sağlıcakla kaim. 

M.F.n, 1 ektrdag 


Sözlerine sonuna kadar katilı yo runı, 
Gerçeklerin insanlara yaniınlamları b,ok 
liirklı olduğu bir dünyada yaşıyoruz, 
bı»anlar eziliyor, öldürülüyor, voinüriı- 
liıyor, Toplum giderek daha fazla bata¬ 
ğa saptanıyor. Uyuşturucu ortaokullara 
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k.ıJjir girdi. gençler güz göre göre re- 
hisleniyor, Dünya hırlı ve nirtfcdık bir 
şekilde katlediliyor. Peki snnuç? Vttr la¬ 
kım sivri zekalılar < ı k 11 1 , oku Idil katli 
um yapan bir ıkı ruh ha sı, ısı gencin yü¬ 
künü bilgisayar üyuüLınmı yıkmaya ça¬ 
lkıyorlar. Uyanın beyler bayanlar, uya¬ 
nın. Kafam/ı gömdüğünü? n küçücük 
delikten çıkartın da vira hm/a bakının. 
Sizin yarattığını?, homh.k dünyanın so¬ 
nuçlarıdır o çocuklar. Tabii, dünyanın 
düzenim değiştirip d. ilki iti san i bir ur 
tam uluıCiırınuk yemiyor. Si? de gözü¬ 
nüzü gençle mı hn bataklık m ivil h dun 
ladan birazcık olsum kapmak, rahatla¬ 
mak ıçı ti kullandığı rtk /arıırüiî kaçış 
yolu -ı|jn bilgisayar oyunlarına dikıyur¬ 
sun uz. Size söyleyecek tek kelime bala¬ 
mı voru m. 

“İstemeyen oku ma su T' kültür say fa- 
Lınmı/m yeni sloganı. Ankette likitleri- 
■ ıı ^ordugumu/da okuyucuları nmm hö¬ 
yük bir kısmı külrur sayfaların m devam 
ermesini, hana sayfa sayısının arttırıj 
masun istedi- Eğer bir kitap okuyup ut¬ 
kunuzu genişletmek* bir film seyredip 
ı^cfîmd, biraz müzik dinleyip kentli¬ 
nizi bulmak size göre değilse» n iki say¬ 
fayı atlayın gitsin. Bun budan zevk alan¬ 
lara da dokunmayın, ne olur. 

Küçükken söylerlerdi, ^çocukluğu¬ 
nun kıymetini bil“ diye. Anın bunun 
nedenini anlamak için büyümek gerek¬ 
tiğim ıı t' yazık ki çok geç anladım. Sîz¬ 
ler için du aynı şeyin geçerli olduğunu 
biliyorum. Siz de eğer o pembe göz S tik¬ 
leri hala ukanhutLiHsaınz, bir an om-e 
kurların kendinizi. Kendinizi ranıym, 
etrafınızı inceleyin, kendin izi her ba¬ 
kımdan gel iştin n, dünyanın nasıl bir 
ver olduğunu görün ve Unu kurtarmak 
ıçiıı neler yapılabileceği hakkında fikir 
ürerin, Hiçhırşev yapamıyorsanız bile, 
düşünmeyi h*** 1 biliyorsun ıız. Ve çocuk¬ 
lar, çocuk lüğünüzün kıymetini bilin, 
çünkü bir kere "büyüdünüz 11 ınü. o 
günlen çüook arayacaksınız. 

Sevgili Levd. 

Yine merhaba* bu sefer bilgisayar¬ 
dan bahsetmeyeceğim. Nedenini sorma¬ 
yın çünkü ben de bilmiyorum* Menlin 
derdim şu kültür sayfasını kafaya Ta¬ 
kanlar ve okur incisindeki kültür >:l t ki 
sim C4'le uçurmak is te verile r. Nc festi- 
ynnıız ti im be mm kültürümden, ben fri¬ 
zin şeyinde karışıyor ınu>-ıırtı...Oyunıı- 
mi7J? Şimdi gelelim Okur incisindeki o 
C4'çüye, beıı de onun o monoton bey 
tıim bit nükleer silahla uçurmak ister¬ 
dim, o kadar.,. 

Muddog, şu >ull sayfa yaiın bari- 
kaydı, Görüşlerini açıkça belirtmen Çok 
hoşuma gitti. Level'daki ye Şiîliklere ge¬ 
lince bunlar için size teşekkür ederim. 

Merak ettiğim Unreal II ne zaman 


geliyor? Siıp^rhıkel piyasada bu lamı yn- 
mat nedendir acep? 

Ve sonucun neticesinde sorular-. 

I - Çağatay Koçyıgir'c ııv oldu? 

1- Neden artık geyik sohbeti yok. nc 
demek bu si? benim geyiğimi neden yok 
ettiniz? (En azından bir kıl umul 

3 - Hep merak etmişimdir* siz burada 
gerçekten, gerçekten çok kırklı bir dün¬ 
ya kıımy ortam uz, Simdi gerçeğe düne¬ 
tim, Mesela herpîn eve geldiğinizde, tı- 
lan öfr be yine grr/ck nıııdür bisürü o 
yun verdi şimdi* buubn uç kuruş para 
için ya t gözle r ııı i ve k a Lı ıı ı çatlat o t î 
üfff! Bi de dergideki salaklarla uğraş 
unların manyakça tanrazilcrmi çek, tüm 
şu genzeklerin mektubuyla uğraş.... d iye 
düşünüyor musunuz? Yanı dergide .im 
hırrıgmız gibi mi yoksa beıınıı anlam 
gını gibi misiniz? 

Yazar Murr.il Artımı 
Sevgilerle tzmiî 


İnsanlar fikirlerim belirtmekte hi'ır- 
dnr, yeter ki diğerlerinin kakışına Vura¬ 
rak w böyle oV demeye başlamasınbr, 

Iııv ı ■-11 dergimizde de bu kural geçerli, e- 

ger bir konuda tık ir belin i İdiyse, aksi 
görüşe de yer veririz ama bu fikir a en lı¬ 
ğı tartışma oltamın d dönüştüğü zaman 
insanlar m sinirlerini bozuyor. Fnıudıin 
böyle okuyucular uraımdbkı surtüşme- 
lerc izin s ermeyeceği m Uııre.ıl 2, 2000 
yıkımı Kışında hazır olacak atını undan 
önce Uureal Tnumamenf ve L'nteaVm 
görev paketi olan Ketum to NaEalı geli¬ 
yor, Her ikisi de Temmuz ayı içinde ııf- 
kemiz.de olacak 

E- Çağdaş ı Çağam ^ değili, kişisel 
nedenlerden ötürü dergiden ayntdı 
Ansa yeni yazarlarımızın onun ek ekliği¬ 
ni lı îsh'T 1 1 ımed iğine em inim* 

1- Yer darlığı ve okuyucularımızın 
istekleri doğruItusunda muhabbetleri 
kısmak zorunda kaldık. Tabii diğerleri 
gibi buz kalıbından yantulmuş bir üslup 
da kullanmıyoruz. Zaten önemli ve zor 
ulmı, saıtniniyeı île görev bilinci .ırasın¬ 
daki dengeyi kurabil m ek t ir. 

3 - Evet ayrıcı ı uy İe. Burada ıı eşe 1 i o I ■ 
dıigunnıza bakma sen, genellikle birbiri¬ 
mizin gırtlağım sıkmak en biiyük eğlen- 
^emi/di r. Yazılar üon güıı getirilip mü¬ 
dür İt kalpten öldürmeye yılışmak bü¬ 
yük zevk vtnr yazarlara. Hele bele ' ıhı 
bilgisayar goçtiı, yazılar atran ğrrtı" en 
çok kullandığımız cümledir. Yan İşte, 
“gerzek müdür" olarak nelerle uğraşı 
yorum gür 

Dikkat Bu Mektup Aşırı Donda 
Dehşet IçiTuıekredir! I M Yaşından Kü¬ 
çüklerin Ok umusu Görmesi, 15 Adım 
Yanına Yaklaşması Tehlikeli ve Y.ısak- 


tıtîİI 

Biraz garip oldu yjw! Mektubu beri 
yazıyorum [yaş IS’den hıra/, küçük, 
boy ISOcm’den biraz kısa, zekası 3 ya¬ 
sındaki bir balıkla ayın olan beni ve 
başlığa bakar imsiniz?!? Ufak bir bilgi; 
halikların 14 saniyede hır hafızaları si¬ 
linirmiş!! 

(Nelerin?- BLX) Böyle garip hır baş¬ 
lıktan Noıır.ı vize kendimi takdim ede¬ 
yim!! ben Psikopat Eptkpsy. Mad 
Dog'u da kufi uyurum son sayfaya yaz¬ 
dık hırı için. Biliyorum cümle devrik ol¬ 
du. î lemen demeyin şimdi II) yaşında¬ 
kiler daha iyi yazıyor* konuşuyot diye. 
(Yine devrik ol dul Ayrıca 3 yıl yaşayan 
bir balık tanıyanınız vursu beni bulsun, 

[Paragraf l cümle 2} WalLı filini yo ha¬ 
fızaları belgeselde izledim! iNcy?- 
BLX) Her neyse hız konuya dönelim 
PugYm dediklerinin birçoğu doğru ve 
yüz kızartıcı, Ama unutma malıyız kı bu 
dergiyi sevmeyen zati almaz, Ben yanı 
Son Savlayı okurken Dı^g'un bira? ka¬ 
baca davrandığına üzüldüm. Ama o- 
kurken gülmekten kendimi alamadım, 
botöscFite? ha? Nıh.ıhahahahaha!!! 

Yalnız hala anlatamadığım bir der 
dün vur. Menüleri lütfen am.ı LITFTN 
açıkUmaym yaw K t iitfcn Açıkla ma¬ 
yın!!! Ohh he* biraz rahat la dıui. Bu 
yazdığım mekiııp (Epilepsy imzasıy- 
lui ve hepsinde hu ricamı size ar? em m 
.ima sadece Mart sayısında VVaniudYn 
ufak bir cıimksiylc karşılaştım. ^Merak 
etmeyin >İ?l New Uame'in hl- olduğunu 
açıklnmayac iğıın" Buna da şukur di¬ 
yorum artık y.ıniî! Mad W% beni andı 
galiba [c Ilıtılır yine devrik)* Ya w m ma m 
mesela kimsenin bi ^cv aulanudığı hır 
oyunun önemli menüleri olur (G.ıngs- 
ter»ü vcy:ı şehir falan kurarsın, yandaki 
küçük menüyü açıklamak akımın ruh 
sağlığı açısından yararlı olabil ir» Amk 
hn son vıtnı benden pes [dergiyi tersten 
basıp Arapça çıkarsaman! Nı hahaha- 
hıi) 

Softnak İAtrdiginı pek hı şey yok as- 
lıeıüıi .mı a birkaç şeyi d t- merak ediyo¬ 
rum. Etetöcs Ve Sttaîcjf Ustası l’ıolü- 
fnünde ver verecek misiniz diye nöra- 
Laktiui, l-oug L.ivv TJıe king smaryosu- 
mm son bötümiirlck kaklı m da! 

Bi şeyi daha acayip merak ediyo¬ 
rum* Ben yaklaşık .US gün önce mektup 
yazdım ve adımı Elimize ULışnnkır kb- 
şesiııde göremedim, Aynca OcnkYa 
yazdığım mektubu da Mart sayısında 
gürdüm liyi ki gördüm k Y.tr ı i no t imik 
isteğin o ra yıl yığrnta mektup birikiyor 
w ^ı? sırayla rtıı ccvnphyfirsuııu? yoksa 
sorıııı p’-ıi'ıEiicr da cm ıpost.ıu kapıyı iki 
kere çalar filmindeki olaylar olmasın ri? 

Bi şev daha îpüy ley ecen», Su W 4 5', 
Clll virüsü hakkında. Stzm verdiğim?. 
Antı Vt.iI Tüolkit programın cesııua 



kurdum ve ma k mayı *1 kere Setin cirim 
ve benim makinede biç virüs kalmama¬ 
sı sevincin deyi m şu anlar. Vc program 
bayağı iyi* kendi eve'sindekt virüsü de 
fcmi?.!edî. (Sig Hu mektubu Dog'a sakın 
göstermeyin imla bütanımdan). Ama 
ben hur s hamal e karşı programı sildim* 
Ben bi şey daha sormak istiyorum, 
i Ne çok şey sordum bende yawb Ta¬ 
mam sayfa Kaymış yüz oldu ama niye 
mektup kaşesini büyütmediniz, Yoksa 
büyüttünüz de ben mı far kında değr- 
Nm? Eğer Son Sayfalı saymazsak hala 
5 sa y lü i )Ldugur u gri re hi ü iri ?. i!Ve b içi m 
kfutuşuyumnı ya w belik 

MeraleUjımaym Nisan sayısında 
verdiğiniz lıer mesaj yerine ulaşmıştır* 
Ama Kİ7.İ öyle görmek bizi üzer ve hatrıı 
üzdü bıEe, Yazılanlar veya konuşulanla¬ 
rın yalan ol d uğun u bildiğiniz halde (yi¬ 
ne devrik cümle | bu mesaj lan vermeniz 
hem Dtotîü Böyle şeyler d uymak (şah¬ 
sım ad inal vç konuşmak istemiyorum. 
Ne kadar söylediklerini?, doğru nisa bi 
1e. Çünkü insanlar bazı şeylerden kaç¬ 
mak için (mesela hayatın mumırurdu- 
ftuiıdan ) bazı şeyleri yaparlar (sol çap¬ 
razımda bulunan ve alanda Bnvver otan 
düğmeye basmak gibi veya İler şeyini 
her derginin güzel d İmasına harcayan 
insanların yazılarını okumak gıbtj bu 
yüzden getçe.k İm yatın gerçek pûdiklcn- 
ni yay dar mm taşımayın [iiıfcn. Ikın lan 
ö/L-l huyarınızın içinde olduğunu varta- 
yarak U-vd'm içine sok mimimizi te¬ 
in enn i cden?k 4. mektuhu ma vnn veri¬ 
yorum (cümle ymc düşük!E!)* 

Hepinizi biricik okurunuz ufaıı Epi 
İcpsy'den kucak dolusu sevgiler ve say¬ 
gı lar Buraısı biraz uzak E a. Sükreleri n ize 
de sefam söyfuytn benden ifarkeîmtşMiı 
dir, burada yazdan lan biraz değiştir¬ 
dim - BLX.) . Nı hahahahah! Sakın 
yanlış anlamayın .sapık delilim sadece 
fakir bir Punjuanım! Nı hahıtfıuha da¬ 
ha vazettin bekleyin!!] 

I Do Not i car Darknes* For The 
Kh-ihn IS My Cııide, I Hn Not İ car 
Öcarh bor Aiur Is My Life. 

Bu söz n sevdim* ben imde birkaç Li¬ 
fim var; 

For Adıırı, For Ahır. Fıır Tas;stf.darl 
Sevgi fer le FpHepse 
Çnrlu/Lekırdn^ 


Ejpİ* bu selef I 0 küsur mektup gön¬ 
dermemişsin? Olmuyor ama, alıştırdın 
hizj bir kere, tek rıiııkrııp kesmiyor ar¬ 
tık- Her ay seki? ih un tane gönder kı 
posta idaresi /engin olsun, ülke kalkın 
îon... 

Mıukjpg'un yazdıkları ortak görüş- 
I en mı?, m - \Wdog"cîi Ldems? a lın mi y 


biçimidir. Genellikle okuyucular bîr 
dergiden beklenti feri m belirtir. Biz şım* 
dtye kadir hiçbir derginin yapamadığı 
birşeyi yaptEk. s t? lirden Este dikleri m izi 
biraz esprili ve iğneleyici, bir dille belirt¬ 
tik. Yararlı oldugun/ı da inanıyorum. 

Herot> 3 gerçekten çok iyi hır nyıııı. 
Bu aykı Strateji Ustasında ğenef strateji¬ 
ler ve çeşitli taktikler verdik ujiij İler 
sena iyonun bütün görevlerim teker te¬ 
ker açıklamak imkansız çünkü herkesin 
oyuna bakış açısı değişiktir. Verdiğimi? 
stratejileri kullanarak başarılı olacağın 
dan emmim, 

Ll4ya n n gerçek5 ermi yazılan nisa 
yansıtma diyorsun, hepimiz o haya on 
acı fierçıekleriyle heı an karşı karşıya 
dtgil miyiz? Burada neşeli bir ortam o- 
lı uçturma ya çalışıyoruz ama her zaman 
yüzünde gülümseyen brr maskeyle do- 
jıişmak msam bunaltıyor. Bazen o derr 
ccye v a rıyor kî, gerçeklerden bahset* 
inekten başka çaremi? kalmıyor, Biz sa¬ 
dece okuyucularımızın yanlış fikirlere 
kaprimasını istemediğimiz için gurçek 
sarış rakamlarım vermek zorunda his¬ 
settik kendimizi. Eğer rahatsız oluyor¬ 
sanız bundan sonra vermeyiz, tabrf ge¬ 
rekmedikçe. 

hlm Lcve| T 

(Öncelikle bu mektubun hiçbir som 
içermediğim ve sadece bir rahatlama 
mektubu olduğunu Soy leyim}. Hayat 
hep Köyledir. Ö/vl şeyler geneHuşriril¬ 
in rye çalışılır. Neden? ÇunUiı hu işte 
yolunacak birçok uüor kaz vardır, Bir¬ 
kaç sivri tekalifim da cebi şişer. Örnek 
tni? Bilgisayar. Bilgisayar yıllar öner 
çok özel şeylerdi. Ondan a ula yontar 
kendi aralarında özet bir dil kullanırlar 
di. A’a şimdi’- Sok tık ta ne yediğini bil¬ 
meyenlerin bile bu mereti var. Kültür¬ 
süz, şımarık, sadist* manyak binlerce- 
insan kEfletiy cırlar hıı ortamı. Sun uç ta 
3®ffc + ia» lııttTin, Mkrtisoft'ıırı, SGS 
Thnm.snrı'mı, Creative'in cebi doluyor* 
bu »ataklarda soyuluyor. Sf/ın ne işini/ 
var hurda? Me işini? var? Daha nyıııı 
Atmosferinin rı olduğunu bilmiyorlar, 
Mı&scdemiyLPfl.ö, Anlayamıyorlar. Sade- 
ct aptal olduklarım kaput m ilk istiyor 
far, Kap0ramTyfir.br. ikilen de kirleri* 
yor Lir. Bilgisayarı ııpiaiinr kullanamaz 
hakkım vererek. Bilgisayar aptallar İçin 
degîldn . N'nfur bulaşmayın bu merete 
ıdiı ular. Arabalar, cep telefon lan gibi 
cıvıtmayın hu mu Gidin siz a bu küsü mi iz¬ 
le oynayın. NVıır, jfiilttrl 

(Mek tu bı mm ya yın tanuıy acaküiniz 
sanırım* hir çok kışı gocunabilir? 

Başarı Lir (Sız neyin nt ıdduğünn bi- 
liyrorüuııuzî 
Amydachc 


BiEgisayar endüstrisi eskiden höyfu 
değildin Bir (Jonunodorü'u oJfltı gider is¬ 
tediği ov unu dlır vr büyük bîr zevkle 
oy nardı, hu büyük Mıhın kah ayarı. 
Amiga ise gerçek bir ütopyıı idi. Ou im 
sonra l-’Ck-i pazan ulu geçirmeye huşla- 
dij bur riırlû yetmeyen koııtıgürasvon- 
far, adam gjhi çalışmayan İşletim sU- 
temle t i, hayat karartan virüsler girdi c- 
vımizf. Gerçi teknoFııji Ue birlikte bilgi¬ 
sayar oy un I arının kalitesi arttı, ama cu 
(■nmizden uçan para miktarı da o oran¬ 
da fazlalaştı. Okurlarımızın çoğu 
şu konfiRÜrasyüiı ileni ne kadar id art e- 
der?" diye soruyur. Bilgisayar pi yu Ma¬ 
sında bir kurut vardır. İşlemci hızı her 
altı ayda bir buçuk km *mnnhr. Hu ku¬ 
ral î £7& + dcn heri değişmeden süregel 
mıştsr. Ama tSETik sadece işlemciler dî^ 
gd, ekran kortları, harddısklur. sus kart¬ 
ları, herşey* hefşey hıçkımscnin yetişe^ 
meyeccgi bir hızla değişmeye başladı, 
FTevçs edip bîr parça alıyorsunuz* hilgi- 
sayarınıza takıyorsunuz. Ertesi gün hir 
dc duyuyorsunuz ki aldığınız kartın 
modosı geçmiş* Bilgisayar olayında kar 
ermeyi düşünmeyin, çünkü hu piyasada 
kar edenler zaten malı Jıamuduyla gö¬ 
türüyorlar. Sizin yapmanı/ gereken tek 
şey, acdtci iFİmom.ık, güvenilir hir kay¬ 
naktan en son hnherlen takip ütmek ve 
3 Fıîivacınızdan fozJasınt isteniemck. Eğer 
bu kuraJlora uyabilırncni?, bügısayor pi¬ 
yasasından zarar eirncduıt tuımnahîlırsi- 
ti i?.. Aksi taktirde hem sıze t hem de ba¬ 
hanıza acırım. 

Selamlar Leud, 

Bu ınrkuıp iizc yazmış olduğum İ- 
kinci mektup. İlk mektubumda yazdı 
ğım sorular tozu!iğini kaybetmiş du¬ 
rumda. Bu yem mektubumda bir mik¬ 
tar eleştiri yapacağım. 1 loşun u/al güler 
mi git mu? mi bilemem fakat sanıyorum 
ki söyleyeceklerinim çoğu önemli {en a“ 
zindan benim için). 

İlk deştinm dergi hakkında. Konuı 
FÜP. Dergi yüz say/a oldu takat hala 
kaldırılan l-'RP höEüınü yok ve bu du¬ 
rum birçok kişiyi de çok ü/dm I RF 
hakkında birçok şej biliyor olmama 
rağmen bu bölümü büyük bir zevkle o 
kin ordum. Jiu bölümün tekrar Kayara 
geçmesini dileytp, dergi boklundaki kü¬ 
çük eleştirimi de binrıycu uın 

Yun dışında binlerce bilgi sayar tı- 
yun şirketi var ve biz bu şirke d e Hm u- 
yu ularım jhp huvıik hır zevkle oynuyo¬ 
ruz. Beki neden hızier de şirketler ku¬ 
ru p ken lE i 11 y un 1 1 r ı mı? ı r ı remi ıyoraz ? 

Biz dc ıskala çeşitli şirketler kurup kül¬ 
tür vc medeni yer kokan ülkemizde mü- 
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küanmd ve akılcı oyunlar üretebiliri/, 
lietks o zurnan şu klişeleşmiş “Ameri¬ 
kan Salatası" (“Amerikan" diyorum, 
çünkü piyasadaki oyunların yüzde duk- 
>an dok uzun ıı onlar ün-üyuM oyunLirt 
oynamak zorunda kalmayız. lamam 
kabul ediyorum çıkarttıkları oyunların 
bazıları cam bir kla.dk. Para tuzaklar: 
yok değil piyasada, Her çıkan aksiyon 
filminin hemen arkasından oyunu yapı¬ 
lıyor, ovunmakları üret di yor... girildi bit 
başka para tuzağından daha bahsedece¬ 
ğim. ki kar bu belki de Hiyleyecekîerime 
çtığu kiwi çok kr/ac/k. Magitı The 
Gatherirtğ kartı oyunu. Bu kanlar ram 
anlamıyla para kapanı t ben böyle ku 
rmşuyürum ama betide bu kartlardan 
H2Ü tam: varj. $ımdı tekrar bılgj&ayıir 
oyunlarına döneceğim, Sanırım çoğu 
bilgisayar oyununu almamızın ncderıi o 
uyunun karizması ve içimizdeki yok et¬ 
me duygusunu körükleyen kapak re¬ 
simleridir . Bunlara örnek olarak Hatf- 
Life t Thicfp Alıens vs. P re d a tor, Biöıxk 
Snngn... Hepsi karizmarik. kanlı canlı 
ve hepsi de }D grıtiık kartı istiyor. Al 
işte bir para tuzağı daha vc artık nere- 
dsyse butun nyunlar bu mereti ıfcriyor. 
Eskiden ne kadar masumdu şu bilgisi* • 
yar dediğimiz ftkt O zamanlar Com- 
mtkfore 64, Amigo folun vardı. Bilgisa¬ 
yarcıya Enderdim ve çıkan en sun vr en 
yeni m imlan alırdım. Eve geldiğini za¬ 
man ma kınayı açıp hemen oynamaya 
başlardım sadece tek ton renklerden o- 
luşan bu oyunları. 

Sanırım ilk Türk oyunu “Hançer** 
aduıcb bir strateji oyunuydu- Daha 
sonra ilk Türk FHPaİ olan ''krâjihkd. 
Efsaneleri*' gddi ve birkaç macera nyu- 
nuyİa devam cm bizim yaptırınız o- 
yun Lir. Yeni hır oyun geliyor mu bizim¬ 
kilerden bilemiyorum.... [Bir soru da 
hurdan çaktırmadan! 

Şu andı teknolojiden uzak bir yer¬ 
deyim. Sol çaprazımda yunan odun ate¬ 
şi iyice i.sıtn beni. Vinç de yirmi ki lo- 
nı ecre yol tepip L.evd'ı aldım* Bunu 
yapmam m nedeni sanıyorum bilgi saya¬ 
mı bende yarattığı küçük bir bağımlılık 
(burada vermek istediğim mesajı anla¬ 
yan anlasın artık,,.), 

Değinmeden yemeyeceğim bir ko¬ 
nu dıılnı var: Sinem w. Bir petrolcü cLcrıı- 
/m ortasındaki istasyonunda golf oyna¬ 
yıp* “Giren Fence “çil en şişledikten 
surfû gidip dünyayı göktaşı çarpmasın¬ 
dan kurtarması kahramanlık mi yoksa 
bJr iler i lîi/.i mi keki i yur? Daha sonra di 
bu fiir filmlerin oyunları yapılıyor ve a- 
ledersim/ ama yine bize kakalanıyor. 
Bizde bunları alıp toplam ağırlığı btıı 
tonu bulan ceset yığınlarını arkamızda 
bırakıp to ımu bitiriyoruz. Ve sonra dn 
dünyadaki bunca savuş neden diye ken¬ 
di kcııdı m E/e soruyoruz. 

Bilmiyorum, bilemiyorum. Bana 



yanlış geliyor işte bunlar. Belki de bun¬ 
lar benim size yaptığım htr iç döküktür. 
Amil bu söyledik feri mı ıı çoğu doğru dr 
yc düşünüyorum ben. 

Bu mektubu büyük ihtimalle yaym- 
lumaz-üiuz. Ama eğer yaymlar^mz bir- 
çok insanın oturup bu kuftüfiarj hak¬ 
kında uzun süre düşünmesini sağlar sı 
rtız. Size yayın hayatınızda sonsuz başo- 
nlar diktim... Hoşça kalın. 

Çağıl Bektaş /t süiti bul 


Ülkemizin pek çok alandı! olduğu 
gibi bilgisayar endüstrisi ahumda geri 
olmasının biricik nedeni, bilgisizliktir. 
Bilgisayarıma taktığınız her parçaya, 
■ıldıgmiz hemen her oyuna verdiğiniz 
para yurtdışındu biri Ecrinin cebine giri¬ 
yor. Yirmi binden tarla gence ulayan 
hır dergi olarak hızını guiCViErıı/ her ay 
oyun açıklayıp “hadi bize eyvallah H 
vıp gitmek değil, ha/ı konularda sizleri 
bilinçlendirmek. Bu yüzdendir ki son 
birkaç aydır kopya oyunlara k.ırşı cep¬ 
he almış bulunuyoruz.. Tabii madalyo¬ 
nun obdr yüzünü de görmezlikten gd 
iniyoruz* çoğumuz her ay tanesine S ila 
10 milyon verip iki üç tane orijinal o 
yun alacak ekonomik güce sahip deği¬ 
liz, Ayrı La. her oyunun orijinali de gel- 
mıycır ülkemize, sadece Electronic 
Arr&’a bağlı oyun ııtericilerinin oyun lan 
orijinal vr Türkçe kitapçıkla box ola¬ 
rak gd i vur ülkeni ize. Kupya oyun satan 
hilgisayarcıkrı d.ı suçlamıyoruz, ortada 
hır talep var* onlar da görevlen icabı 
bu talebi karşılıyorlar. Bizim işimi? bu 
oyunları ülkemize pazar!ayazak büyük 
paraların Uzak Doğu ve Batkınlar'd.ıki 
bazı ülkelere, hakctmcyciı kişilere hor- 
mintanına sı, Bir oyunu ortaya çıkart¬ 
mak kolay değildir. Ûmeğıtı hepinizin 
hayranlıkla oynadığı HaJf-Liie T ın orta¬ 
ya çıkmasında otuz kişilik biı ekip İki 
yılı aşkın bir süre çalıştı. Ama ülkemize 
sackcc kopya olarak gelen Balf J afiften 
bu insanların cebine k j ş kuruş gitmi¬ 
yor* Bir nevi çalıntı ma! alıyoruz ve 
k d kimyanız. Üsıdık, snn zamanlarda 
gelen kopyj oyunların çoğu eksik veya 
vırüsliî olrhnya ba şlad ı M cseLn* Hali 
Lifc'ı yükleyince CD-Key istediğini gör¬ 
dünüz* ama GD-Key nedir hiimiyoi'du- 
mi 7 r Mesela Al jeti vs Pnednrnr'ı aldınız 
ıı mı ı henüz ramamla amam iş oy im mı ça¬ 
lınmış bir kopyası olduğundan hem 
grafik ve seslerinde bozukluklar oldu¬ 
ğunu, hem de S a ve edemediğiniz i gör 
diiıhiz. Mesel i Carmageddor» Z'yİ aldı¬ 
nız ama hu kopya oyunun içinde laııel 
Çrmobil virüsünün olduğu mı kimse si¬ 
ze söylemedi. 

Ama ekonomik gücü olanda* en a- 
zindan ıki-Lıç ayda bîr orijinal bir oyun 
abalar, Türkiye orijinal oyun piyasası 


biraz obun hareket kazanır* Ve bir kete 
ateşlendi mı. Türkiye'de bu rşc yeteneği 
olan yüzlerce insan bir araya gelip uyun 
yapımcısı ve dağıtıcısı olabilir, Türki¬ 
ye’de bu pazarda söz sahibi oka, yurt 
dışındaki bilgisayar ny uncular t bizim ö- 
yunlarunızı üls.ı fena mı olur? teyel P- 
larak hu konuda çok yakın zamanda 
somut hirgeyler yapmayı planlıyoruz^ 

Bu atada sizin üzerinize dııjen görev* e- 
ğcr ımkanmız varsa, en azından orijina.' 
11 bul mum oyunları otu mal* kutulu ola¬ 
rak almak- Her aklığınız orijinal oyun¬ 
la* belki abartı yon mı zunnedecekrimz 
aıııaı TurJdyr bilgisayar piyasası için 
faydalı hırşeyler yaptığrıtı/ı bilmelisiniz* 

■i - 1 ■ mır, Aysan (Kirpi^Goksel, 

Bı'f Soylu. Beta t* K ,ııı AdıgıricL 
Cem Kenan Magri pli, : - 1 '. . . 

Cengiz Ünalan* i ıh,m >. ı n ha Çısşkun 
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